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musha 2

urai's Destiny

sind diey,

Rendergraflk und |

fur Capcoms neues Survwal Horror-Abenteuer

sich Onimusha:
nd des Lacheins
ten Millionen-
Wwickelt hat, war es
Aur eine Frage der
pcom den geneigten
neut ins mittelalterli-
entfiihren wiirde.
tere Oda Nobunaga
ckechi Samano-
e geschickt wurde,
mittelalterli-

tirsten und sei-
jeriet mehr und

M Der Feldherr Oda

Nobunaga ist einfach
nicht totzukriegen.




Dorfbewohner erkannte er nicht
nur viele seiner langjdhrigen
Freunde, sondern auch die.
grausam zugerichteten Leiber
seiner Familie. Das blutige Ant-
litz seiner Frau noch vor Augen,
schwor der Samurai blutige
Rache an dem Mérder seiner
Familie, Oda Nobunaga.

euch durch verfallene Berg
ke und alte Tempel bis in-
Unterwelt. Ahnlich wie
ganger wird Onimush
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Der wendungsreiche Plot wird in kurzen Zwischensequenzen weitererzahlt, wobei

besonders die Gegner durch hohen Detailreichtum zu gefallen wissen.

Wahrend des Kampfes mit diesem garstigen Ddmon kommen euch die iibernatiirlichen
Fahigkeiten eures Samurai-Alter-Egos voll zugute.

v

¥ ‘ il N

Die detaillierten Hintergriinde strotzen nur so vor kleinen Animationen und netten Grafikspielereien.

einer isometrischen 3D-Pers-
pektive gespielt. Im Gegensatz
zum Shinji-Mikami-Kracher Devil
May Cry greift Onimusha 2 auf
vorberechnete Hintergriinde
zuriick. Wie Producer Keiji Ima-
fune in einem Interview bekannt
gab, ,ldsst sich der hohe Detail-
grad Onimushas zum derzeiti-

o4

gen Stand der Technik nicht in
Echtzeit darstellen.” Obwohl die
&upPerst detaillierten Schauplat-
ze vorgerendert sind, wirken sie
wesentlich lebendiger als die
Kulissen des Prequels. Durch
geschickten Einsatz der Emo-
tion-Engine kommt ihr in den
Genuss schéner Umwelteffekte,

Sram = A

Yagyuu Jubei beherrscht ebenso wie sein Vorgdnger Ackechi Samanosuke die Kunst des

gnadenlosen Finishing-Moves, bei dem mit roter Farbe nicht gespart wird.

die wesentlich zur schaurig-
schénen Atmosphdre des Spiels
beitragen. Prasseinder Regen,
Nebeischwaden und herrliche
Wassereffekte zeigen deutlich,
dass die Mannen um Produzent
Keiji Imafune ihr Handwerk ver-
stehen. Um den Eindruck einer
lebendigen Umwelt noch zu ver-

. \ Vo
~ =" R T T 2

Die duBerst dynamisch inszenierten Kimp

fe sind eine echte Augenweide und erinnern

stérken, wurden unzahlige klei-
ne Animationen wie sich krdu-
selnde Wasseroberfidchen, he-
rumschwirrende Insekten und
raschelndes Blattwerk einge-
baut. Natiirlich miissen sich
auch die Helden und Monster in
Onimusha 2 nicht hinter dieser
optischen Pracht verstecken.
Samtliche Animationsphasen
und Bewegungen wurden mithil-
fe des Motion-Capturing-Verfah-
rens realisiert. Bei dieser auf-
wendigen Technik werden die
Bewegungen realer Personen
mithiife unzahliger Sensoren
gescannt und in einen Rechner
ibertragen. Das Ergebnis dieser
Prozedur kann sich wirklich
sehen lassen. Sdmtliche Moves
des Helden und seiner ddmoni-
schen Widersacher laufen ge-
schmeidig und duperst realis-
tisch Gber den Bildschirm, sogar
flatternde Kleidung und aufge-
wirbelte Staubwolken wurden
nicht vergessen. Auch bei den
atemberaubend inszenierten
Kampfen zeigen sich die Vortel-
le des Motion-Capturings gegen-
iber anderen Animationsverfah-
ren deutlich. Beobachtet man
den Hauptdarsteller bei seinen
akrobatischen Schwertkdmpfen,

¥

eher an einen Kampfsportfilm als an ein Videospiel.



Wie dieser Unhold schmerzhaft feststellen muss, kennt
Yagyuu Jubei bei seinem Rachefeldzug keine Gnade.

Um einen der Support Charaktere auf eure Seite zu z;ehen musst ihr die streitbaren
Recken mit wichtigen Gegenstanden bestechen.

fiihit man sich eher an einen gut
choreografierten Actionfilm als
an ein Videospiel erinnert. Wie
eln Wirbelwind schidgt und met-
zelt sich der Samurai durch die
nicht enden wollenden Horden
seiner Widersacher, grausame
Finishing-Moves inklusive. Um
die Dramatik noch zu verstér-
ken, griffen die Designer auf
cineastische Kameraperspekti-
ven, blitzschnelle Schnittfolgen
und kurze Kamerafahrten zu-
riick. Leider haben diese Kame-
rapositionen auch Nachteile fir
moderne Konsolen-Samurai.
Schiagt ihr euch mit einem End-
boss oder besonders vielen Geg-
nern herum, kommt es haufig
vor, dass euer Charakter von
den Feinden verdeckt wird und
ihr eure Haut nur mit Gilick ret-
ten kdnnt. Krachige Spezial-

Dleser £ndqeqner streckt nach einer mtenswen Beqeqnunq mst
Yubei im wahrsten Sinne des Wortes alle Viere von sich.

effekte wie einschiagende Blit-
ze oder magische Wirbelwinde
sergen fiir einen zusétzlichen
optischen Kick. Dass hierbel vir-
tuelles Pixelblut In Strémen ver-
gossen wird, versteht sich bei
einem Horror-Titel eigentlich
fast von selbst. Soundtechnisch
hat sich Capcom ebenfalls nicht
lumpen lassen und einen bom-
bastischen Klassik-Soundtrack
eingespielt, der es an Wucht und
Dramatik mit jedem Film-Score
aufnehmen kann.

SCHNELLER, SCHONER,
AUSGEREIFTER

Natiriich sind die Verdnderun-
gen in Opimusha 2 nicht nur gra-
fischer, sondern auch spieleri-
scher Natur. Obwohl die Steue-
rung im GroPen und Ganzen bei-
behalten wurde, gibt es doch

Aliein habt ihr gegen diese Mischung aus Centaur und
Spinne absolut keine Chance ...

.. hur gut, dass |hr im rlchtuqen Moment Unterstutzung

von eurem Kumpel Magoichi erhaltet.

In den verschiedenen Ortschaften trefft ihr auf hilfreiche Gestalten die fiir den we:te
ren Verlauf des Spiels von enormer Wichtigkeit sind.

¥ Die wohl bekannteste Japanlsche Waffe diirfte das Katana sein. Dleses
duferst elegante Schwert hatte seine Hochzeit im Japan des 17. Jahrhunderts
und wurde als die Seele des Bushido (Weg des Ritters) bezeichnet. Als weitere

Waffe trug der Samurai ein Wakizashi (Kurzschwert, dessen
Scheide mit zwei Béndern an der Rilstung befestigt war).
Urspriinglich waren diese japanischen Schwerter koreani-
schen und chinesischen Vorbildern nachempfunden und fiir
FuBtruppen gedacht. Als diese FuBtruppen (Bushi) auf Pferde
umstiegen, mussten sie feststellen, dass die ge-raden Klingen
ihrer Schwerter haufig abbrachen. Nachdem die geraden Klin-
gen von Schmieden gekriimmt worden waren, war das Katana

geboren.

einige kleinere Verbesserungen,
die den harten Samurai-Alltag
etwas erleichtern: Das Blocken
feindlicher Angriffe geht nun
deutlich leichter von der Hand
und auch Leitern und Treppen
lassen sich wesentlich einfacher
erkiimmen. Leider haben es die

Dieser riesige Donut ist nicht zum Essen da, sondern hilft euch
dabei, eines der zahireichen Ratsel zu I6sen.

Programmierer auch dieses Mal
nicht geschafit, eine Analog-
steuerung zu realisleren, was
aber spielerisch nicht weiter ins
Gewicht f&lit. Ahnlich wie Acke-
chi Samanosuke erhaltet ihr
kurz nach Beginn des Spiels
einen magischen Stein, mit des-
sen Hilfe ihr die Seelen nieder-
gestreckter Feinde einfangen
kdnnt. Diese schemenhaften
Erscheinungen sind von ganz
besonderer Bedeutung flr euer
k@mpferisches Bildschirm-Alter-
Ego. Abhdngig von der Farbe
der magischen Partikel lassen
sich Yagyuus Mana-Vorrat,
Lebensenergie oder die Erfah-
rungspunkte der Waffen auf-
stocken. Besonders wichtig sind
die neuen, violetten Seelen.
Habt ihr genug von diesen sphéa-
rischen Energiewdlkchen einge-
sammelt, verwandelt sich euer
Streiter fiir Recht und Gerech-
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Diese damonischen Puppen sind alles andere als leicht zu besiegen. Nur gut, dass Cap-

com die Steuerung von Onimusha weiter verbessert hat.

| ~ Merchandise

== m Nachdem Onimusha 2 die magische Hiirde von einer Million fiir den Han-

del vorbestellten Exemplaren mit Bravour genommen hat, war klar, dass Capcom die
Fans mit einer wahren Merchandise-Welle iiberrollen wiirde. Im Gegensatz zu den
deutschen Zockern haben japanische Konsoleros bei jedem graferen Spiele-Launch
die Méglichkeit, sich mit allerlei niitzlichem und unniitzem Schnickschnack einzu-
decken. Neben einigen streng limitierten Zippo-Feuerzeugen kdnnen Onimusha-
Siichtige auch Gummi-Katanas und Making-of-DVDs erwerben. Zusatzlich wird
Spawn-Erfinder Todd McFarlane einige Action-Figuren produzieren.

tigkeit in einen echten D&mon,
der mit seinen atemberauben-
den Special Moves fiir Angst
und Schrecken unter seinen
Feinden sorgt (Mr. Dante [asst
griifen). Als Damon verfligt
Jubei nicht nur Giber verheeren-
de Schwertangriffe und Unver-
wundbarkeit, sondern ist auch in
der Lage, Laserstrahlen zu ver-
schiefen. Damit ihr den ddmoni-
schen Horden nicht ganz allein
entgegentreten miisst, begeg-
net ihr im Verlaufe des Spiels
insgesamt vier Support-Charak-
teren: Magoichi steht euch mit
seinem Gewehr zur Seite, Ekei
kampft mit einem Speer fir das

Im Geg
tar in zahireichen Laden aufstocken.

ensatz zum Vorganger konnt ihr ever sparliches Inven-

Gute, wahrend Fuma Kotaro und
die schnucklige Oyu euch mit
ihren Ninja-Kiinsten unterstit-
zen. Um die teilweise eigenwilli-
gen Kampfer auf eure Seite zu
ziehen, miisst ihr ihnen bei der
Suche nach bestimmten Gegen-
sténden behilflich sein. Die in
duperst gelungenen FMV-Se-
quenzen erzihite Geschichte
verzweigt sich im Verlauf des
Spiels abhéngig davon, wann
und mit welchem der vier NPCs
ihr euch verbiindet. Mithilfe die-
ses dramaturgischen Kniffs ist
es den Designern gelungen,
eines der gréften Mankos des
Vorgéngers auszumerzen: den

I'E i, i

Hab"t'iﬁr geniigend violette Seel
sich Jubei in einen waschechten Damon.

i R - o
Bei eurer Reise durchs mittelalle[ﬁch_e Japan trefft ihr immer wieder auf Opfer des

Hallenfiirsten, die euch mit Rat und Tat zur Seite stehen.

iu geringen Umfang. Lief sich
der Vorgdnger noch in drei bis
flinf Stunden durchspielen, wer-

~ den selbst Profis die Endse-

quenz nicht zu sehen bekom-
men, bevor sie mindestens zehn
Stunden Spielzeit absolviert
haben. Da ihr beim ersten
Durchgang maximal 60 Prozent
des Spiels erforschen kénnt, ist

_ fiir einen hohen Dauermotiva-

tion gesorgt. Fleiige Konsolen-
Schwertschwinger werden
auperdem durch einige Goodies
oder einen Onimusha 3-Trailer

_ belohnt. Um dem in den 80-Jah-

ren verstorbenen Hauptdarstel-
ler Yusaku Matsuda eine beson-

gesammelt, verwandelt

dere Ehre zuteil werden zu
lassen, habt ihr nach Ende des
Spiels die Méglichkeit, Matsuda
als Black Suit Man (eine seiner
populdrsten Fernsehrolfen) bei
seiner Suche nach 20 versteck-
ten Filmrollen zu begleiten. Soll-
te es Capcom gelingen, eine
brauchbare Onimusha 2-PAL-
Version abzuliefern, steht einem
PSG-Hit eigentlich nichts im
Wege.

Henry Ernst

{ ONIMUSHA 2:
SAMURAI'S DESTINY

DvVD

Analog Dual Shock

Spieler: |
Genre: Action-Adventure
Termin:
Hersteller:
Besonderheiten:

darsteller, bombastis

Super

.In allen Belangen
verbesserter
Nachfolger!"
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Mit geballten Fausten und harten Tritten
geht das King-of-the-Iron-Fist-Turnier in die
mittlerweile vierte Runde.

M Das Warten hat ein Ende.
Nach unzédhligen Verschiebun-
gen ist die japanische PS2-Ver-
sion des Handkanten-Hammers
Tekken 4 im PSG-Test-Dojo
eingetroffen. Nachdem die
Arcade-Version des Beat 'em
Ups im Internet fiir kontrover-
se Diskussionen beziiglich der
Grafik und des Spielsystems
gesorgt hatte, waren wir na-
tiirlich sehr gespannt auf die
Heimumsetzung. Nach dem
fulminanten Render-Intro habt
ihr die Méglichkeit, einen der
unzdhligen Spielmodi auszu-
wéhlen. Zahireiche Spielvarian-
ten warten darauf, erforscht zu
werden: Ein ausgekliigeites
Trainings-Programm wartet
dabei ebenso auf eure Teilnah-
me wie endlose Uberlebens-
k@mpfe im Survival- oder
knallharte Duelle mit einem

STAGE 5 02:17¢768
., 0000

M Um seinen Gegner ins Lan

Kumpel im Versus-Mode. Wah-
rend ibr euch im Arcade-Modus
durch eine genaue Adaption
des Automaten priigelt, erwar-
tet den Spieler im Story-Battle-
Modus die Méglichkeit, die
Abenteuer der einzeinen Cha-
raktere (auch der versteckten)
nachzuspielen. Neben verschie-
denen Goodies bekommt ihr
nach dem Endkampf beein-
druckende Abspannfilme zu
sehen, die, was die Qualitat
angeht, ihresgleichen suchen.
Soliten euch die ewigen Zwei-
kdampfe irgendwann zu langwei-
lig werden, kénnt ihr euch im
Final Fight-mapigen Tekken-
Force-Modus mit mehreren
Gegnern gleichzeitig herumprii-
geln. Zuséatzlich kdnnt ihr im
Team Battle eine Bande aus
acht Kdmpfern zusammenstel-
len, um damit gegen die Mann-

d der Traume zu beférdern, greift King auf

brutale Wrestling-Moves zuriick und schleudert ihn durch die Arena.



schaft eines Freundes anzutre-
~ ten und herauszufinden, wer
der beste Aliroundk&mpfer ist.

Freunde des indirekten Vorgén-

gers Tekken Tag Tournament
werden allerdings enttauscht
sein, denn eine Méglichkeit, mit
Tag-Teams gegeneinander
anzutreten, gibt es nicht. Wie
bei der Priigel-Serie iiblich,
erwarten euch neben alten
King-of-the-Iron-Fist-Haudegen
auch ein paar interessante
Neuzugénge. Zu Veteranen wie
Hwoarang, dem Teufelsanbeter
Yoshimitsu, Jin Kazama,
Streetfighter Paul Phoenix und
Nina Williams gesellen sich
Newbies, wie zum Beispiel die
Capoeira-Queen Christie Mon-
tiero und der englische Boxer
Steve Fox. Als Obermotz fun-
giert ein deutlich gealterter
Heihachi Michima, dessen seit-
same Sumoringer-Bekleidung
nicht ganz angemessen wirkt.

AUF IN DEN KAMPF

Nachdem alle Formalitdten
erledigt sind, begebt ihr euch
in eine der Arenen und erlebt
sogleich die erste Uberra-
schung. Im Gegensatz zu den
leeren Endlos-Schaupldtzen
der Vorgénger bietet Tekken 4
weitaus interessantere Kampf-
pldtze. Ahnlich wie in Virtua
Fighter 3 sind die Austra-
gungsorte unterschiedlich
grop, verfiigen (ber Begren-

M Der ddmonische Yoshimitsu nutzt jede Gelegenheit, um
sein todbringendes Katana einzusetzen,

W Der coole Jin ist ein wahrer Meister der Selbstverteidigung und legt die Konkurrenz der
Reihe nach flach. Wenn er einen Treffer kassiert, rutscht seine Kapuze vom Kopf.

/

W Wenn Altmeister Heihachi in den Kampfring steigt, sorgt er mit seiner seltsamen Beklei-
dung fiir Aufsehen. Wer sich mit ihm anlegt, muss mit dem Schlimmsten rechnen.

I~
l Spielhallen-Station

M Die grope Ahnfichkeit zwischen der Arcade- und der Heimversion von Tekken 4 kommt nicht von ungefahr. Fiir den
Automaten verwendete Namco als Hardware-Grundlage das Model 246 Board, welches hardwaretechnisch fast identisch mit der
Playstation 2 ist. Die Emotion-Engine befindet sich ebenso auf der Platine wie der Graphics-Synthesizer. Lediglich der Arbeits-
speicher wird je nach Anforderung des Spiels erhéiht. Neben Namco nutzt auch Sega das System 246 Board. Die derzeit bekann-
testen System-246-Spiele sind Vampire Night, Bloody Roar 3, Smash Court Tennis und Ridge Racer V Arcade Battle. Diese Sym-
biose zwischen Arcade und Konsole ist iibrigens nichts Neues: Altere Namco-Spiele wie Tekken 1bis 3, Sou! Calibur und Ridge
Racer liefen auf dem System 12 Board, welches technisch auf der PSone basierte.

- P S—

Bloody Roar 3 Ridge Racer V Arcade Battle Smash Court Tennis ' ampire Night

zungen und bieten zum Teil
sogar Hohenunterschiede. Die-
se sinnvollen Verbesserungen
sind weit mehr als nur grafi-
sches Facelifting: Durch die
abgegrenzten Arenen und die
Méglichkeit, Gegner gegen
Wande schleudern zu kénnen,
ist das Tekken-typische Of-
fensiv-Gameplay um ein paar
strategische Elemente er-
weitert worden. Obwohl die
hervorragende Steuerung und
die Kampf-Engine zu gropen
Teilen gleich geblieben sind,
spielt sich Tekken 4 besser
denn je. Wo ihr friither einfach
drauflospriigeln konntet, ist
heute taktisches Vorgehen
Pflicht. Nur wer die Wénde,
Treppen und Aufbauten in sei-
ne Kampfplanung einbezieht,

I In den Endsequenzen geizen die Damen nicht mit ihren Reizen und gewahren tiefe Ein-
blicke auf ihre wohl geformten Polygonkdrper. Da macht das Zuschauen Spap.

TJIN

W Schau mir in die Augen, Kleines! Mit ausgefallenen Fini-
shing-Moves setzt Yoshimitsu seinen Gegnern brutal zu.

W Ein kraftiger Treffer wird mit einem blauen Blitz ver-
deutlicht. Danach sind die Gegner fiir kurze Zeit wehrlos.

€:B



i Der britische Boxer Steve Fox bekommt von der verfiihrerischen Nina eine gehirige Tracht Priigel. Das schreit nach Rache!

hat eine Chance auf den Tur-
niersieg. Um diesen neuen
Anforderungen gerecht zu
werden, verfiigt die Kdmpfer-
riege (iber neue Schidge und
Trittkombinationen, die an
reale Kampftechniken ange-
lehnt sind. Obernatirliche
Spielereien wie Feuerbélle
oder Hurrican-Kicks bleiben
weiterhin der Street-Fighter-
Riege vorbehalten. Eine der
auffdlligsten Neuerungen des
Kampfsystems sind die so
genannten Position-Changes.
Solitet ihr von eurem Kontra-
henten in eine Ecke gedrédngt
worden sein, kénnt ihr ihn mit
dem richtigen Timing am Arm
packen und herumschleudern,
wodurch sich im wahrsten Sin-
ne des Wortes liberraschende
Wendungen ergeben. Ansons-
ten ist eigentlich alles beim
Alten geblieben. Durch ge-
konntes Knopfchendriicken

> _'\._ '“( - ‘
8 Wenn ihr den Storymodus mit allen Kampfern durchspielt, warten abgefahrene Bonus-
Charaktere darauf, von euch ins Turnier gefiihrt zu werden.

sowie das richtige Gespir fiirs
Timing I&st ihr endlose Kombi-
nationen aus und zeigt dem
Gegner, wo der Hammer
héngt. Insgesamt profitiert die
Steuerung deutlich von Sonys
Dual Shock 2 Pad. Selbst kom-
plizierte Mandver wie Yoshi-
mitsus abgedrehter Harakiri-

STAGE 6 03:03.:11 @
SVotET

M Wahrend der packenden Auseinandersetzungen wenden die
Kontrahenten die unterschiedlichsten Kampftechniken an.

>
»

.

STORY BATTLE

Move gehen butterweich von
der Hand und lassen sich
selbst im dicksten Kampfge-
timmel effektiv einsetzen. Mit
einiger Ubung ergeben sich so
- besonders im Versus-Mode -
spielerisch anspruchsvolle Bal-
gereien und schweifptreibende
Begegnungen.

NAHEZU PERFEKTE
UMSETZUNG

Grafisch gleicht die PS2-Ver-
sion ihrem grofen Vorbild fast
wie ein Ei dem anderen. Dies

ist nicht weiter verwunderlich,
denn der Arcade-Automat
basiert auf einer PlayStation-2-
dhnlichen Hardware. Die Kampf-
platze {iberzeugen durch knak-
kige Farben und stellenweise
grandiose Special Effects. Eini-
ge Arenen sind in dichten
Bodennebel gehiilit und liberra-
schen euch mit explodierenden
Kisten oder kleinen Hinter-
grundfilmchen. Ganz besonders
das Wasser im Waldlevel ist
eine absolute Klasse fiir sich.
Zahlreiche Hintergrundanima-
tionen und grafische Spiele-
reien, wie animierte Zuschauer
oder herumfliegende Helikop-
ter, bieten einiges filrs Auge
und verschonen euch grépten-
teils mit Iastigem Kantenflim-
mern. Davon solltet ihr euch im
Kampfgetiimmel aber nicht
ablenken lassen, denn auch die
Charaktere sind hervorragend
gestaltet. Jeder Fighter wurde
vorbildlich animiert und bewegt
sich butterweich liber den Bild-
schirm. Einzig und allein die
Kostlime sind wieder einmal Ge-
schmackssache. Die eigenwilli-
ge Mischung aus Achtzigerjah-
re-Kleidung, Disco-Fetzen und

STORY BATTLE ’

LAWY

M Mit Purzelbdumen zum , King-of-the-Iron-Fist-Tournament". Der
flinke Law heizt den Herausforderern gewaltig ein.

hat nicht den Hauch einer Chance, den Kampfring als Sieger zu verlassen.



W Wenn man diese Dame so anschaut, kann man kaum glauben, dass sie eine Kampfexper-
tin ist. Wer wiirde sich von ihr nicht gerne einmal in den Schwitzkasten nehmen lassen?

Fetisch-Kombos steht im kras-
sen Gegensatz zu den eher kon-
servativen Kampfanziigen eines
Virtua Fighter. Die Outfits sind
ebenfalls realistisch animiert,
flattern im Wind und werfen Fal-
ten. Besonders die Kunstfaser-
Outfits von Sexy Christy haben
im Gamelab fiir Aufsehen
gesorgt. Absolut realistische
Licht- und Spiegeleffekte
machen aus der Kleidung der
Capoeira-Queen einen echten
Augenschmaus. Landet ihr
einen besonders harten Treffer,
zischen Blitze liber den Kérper
eures Kdmpfers und feine Parti-
keleffekte erleuchten die Umge-
bung. Dies verleiht den K&mp-
fen ein dramatisches Flair.
Importfreaks, die (ber einen
entsprechenden Fernseher ver-
fiigen, kommen bei Tekken 4 in
den Genuss einer echten Pre-
miere. Mithilfe eines YUV-
Kabels kénnt ihr die Optik der
virtuellen Balgerei im Progres-
sive-Scan-Verfahren geniefen -

héhere Bildscharfe und knacki-
gere Details inklusive. Zusétz-
lich kénnt ihr in den Optionen
zwischen den Bildmodi ,,Soft"
und ,,Sharp” umschalten,
wodurch stérendes Kantenflim-
mern gemindert wird. Im Gegen-
satz zur Grafik ist der Sound ein
eher zweischneidiges Schwert.
Krachende Kampfgerdusche
sorgen fiir echtes Kung-Fu-Fee-
ling, wahrend die Musikstiicke
eher an einen Supermarkt denn
an knallharte Fights auf Leben
und Tod erinnern.

DIE FRAGE

ALLER FRAGEN

Insgesamt diirfen sich Tekken-
Veteranen und Freunde blitz-
schneller Handkanten-Action
auf ein wahres Beat-"em-Up-
Fest freuen. Durch die unzdh-
ligen Spielmodi und die ver-
steckten Charaktere bietet Tek-
ken 4 Dauermotivation pur und
wird nicht so schnell aus eurer
PS 2 verschwinden. Ganz be-

STAGE 6 "02:34:78

M Der riesige Pandabar verfiigt zwar liber enorme Kréfte, ist aber wegen seines Gewichts

duferst langsam, weshalb diese Spielfigur nur fiir Fortgeschrittene geeignet ist.

I =

bl %

I8 Wer nicht hisren will, muss fiihlen! Mit den Spezial Grabs konnt ihr den Energiebalken

STORY BATTLE

eures Gegeniibers gewaltig dezimieren und den Kampf entscheiden.

sonders Kombo-Perfektionisten
werden an Namcos Edel-Priig-
ler ihre wahre Freude haben.
Jede Figur bietet euch an die
hundert verschiedene Kombina-
tions- und Deckungsmdglichkei-
ten. Ob ihr nun Virtua Fighter 4

M Wer dem schwerfélligen Pandabéren zu nahe kommt, muss mit einer herzlichen Umarmung rechnen. Da knacken die Knochen!

oder Tekken 4 den Vorzug
gebt, liegt einzig und allein an
euren spielerischen Vorlieben.
Falls ihr Freunde des etwas
behébigeren und taktischeren
Gameplays seid, solltet ihr ein
Auge auf den Sega-Titel wer-
fen. Solltet ihr eher der brachi-
alen und blitzschnellen Kombo-
Action zugetan sein, ist Tekken
4 euer Spiel. Wahre Beat-"em-
Up-Fans kaufen sich natiirlich
beide Titel :0)

Uwe Honig

| CD [¥] DVD
] Analog (%] Dual Shock
Maus Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: 12
Genre: Beat 'em Up
Termin: Nicht bekannt
Hersteller: Namco
Besonderheiten: Neuer Soft-Bild-

Modus fiir weniger Kantenflimmern

' Gut
»~Knallharte

Prigel-Action mit
gelungener Optik."

15
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Damit sich die Spieler untereinander verstdndigen kdnne

M Grafisch orientiert
sich Final Fantasy XI
deutlich am europii-
schen Stil.

o

.

1 ISl |
A EORY B BAL. |
SRR L

n, entwickelte Squaresoft ein
an den Sega-Hit Phantasy Star Online angelehntes Chat-System.

Mit Final Fantasy XI
feiert nicht nur ein

neuer Ableger der
Rollenspielserie

sein Debiit,
sondern

Zum Gliick habt ihr bei Final Fantasy XI d

Mithilfe dieser Fackeln kdnnt ihr euch in der riesigen Welt von Vana'Diel orientieren.
Habt ihr euch verirrt, teleportiert ihr euch einfach zum letzten Wegpunkt zuriick.

~Final Fantasy XI

Genre. Mit dem ersten Massive
Multiplayer Online RPG, kurz
MMORPG, sollen Konsolen-
Rollenspieler aus der Einsam-
keit des Solospieler-Daseins
geholt werden. Squaresofts

gleich ein  erster Gehversuch in der sché-
ganz nen neuen Online-Welt fihrt
neues euch in die marchenhafte Welt

von Vana'Diel. Bevor ihr euch
allerdings ins Getliimmel stiir-
zen konnt, gilt es, eine um-

fangreiche Charaktergenerie-

A NT—

_ Nach zehn Solo-Spieler-Episoden soll die beliebte Rollen-
spielserie nun auch das Internet er

obern.

rung zu tberstehen. In der fer-
tigen Version des Spiels wird
es fiinf Hauptcharaktertypen
geben, die sich aus den grép-
ten Rassen Vana'Diels zusam-
mensetzen. Ob ihr euch dabei
fir die menschlichen Hume,
die magiebegabten Tartaru, die
filigranen Elvaan, die ratsel-
haften Galka oder die Mithra-
Amazonen entscheidet, bleibt
natirlich euch Uberlassen.
Nachdem ihr euer virtuelles

ie Moglichkeit, euch mit anderen Charakteren zusammenzutun, denn alleine hattet ihr gegen
die gigantischen Monster und ihre unzdhligen Schergen absolut keine Chance.



In den gefdhrlichen Sumpfgebieten lauern hinterlistige Samtliche Effekte und Zauberspriiche sind im gewohn- Bei der Charaktergenerierung habt ihr die Méglichkeit,
Gegner darauf, euch ins Verderben zu ziehen. ten Final-Fantasy-Stil gehalten. wirklich seltsame Gestalten zu entwerfen.

Alter Eqgo ausgesucht habt, gilt
es, Punkte auf drei Hauptattri-
bute zu verteilen: Hitpoints
(HP), Magicpoints (MP) und
Tactical Points (TP). Liegt die-
se Prozedur hinter euch, kénnt
ihr euch in Squaresofts Online-
Welt auf die Suche nach Ruhm
und Abenteuer machen. Zahl-
reiche Gegenden warten da-
rauf, von euch erkundet zu
werden. Die Welt von FF X/
teilt sich in finf grofe Reiche
auf, die allesamt von euch be-
reist werden kénnen: die hoch
zivilisierte Republik Bastok,
das Kénigreich San d'Oria, die
Windurst-Fdderation und uner-
schlossene Dschungel- bzw.
Polargebiete.

UNENDLICHE MOGLICHKEITEN
In jeder der abwechslungsreich
gestalteten Landschaften war-
ten zahllose Feinde und Dun-

geons darauf, von euch erkun-

det zu werden. Damit ihr den " y
Monsterhorden nicht véllig Bildschirmerschiitternde Zauberspriiche und eine fesselnde Story sind die Markenzeichen von Squaresofts erstem Online-Rollenspiel.
schutzlos gegeniibersteht,

habt ihr die Méglichkeit, euch schwerter bis hin zu Armbris- euer Charakter vom Nobody kénnt ihr in den unzahligen
mit anderen Online-Helden zu ten jede Menge Hieb-, Stich- zum Kampfer gemausert, Dungeons und Héhlensyste-
einer Party zusammenzutun. und Feuerwaffen einsetzen. kénnt ihr euch fir eine der 20 men der riesigen Welt auch gut
Die Kommunikation wird dabei Nach jedem gemeisterten verschiedenen Jobklassen ent-  gebrauchen, denn in bestimm-
entweder liber Text oder ein Kampf bekommen die einzel- scheiden: Je nachdem, ob ihr ten Situationen bekommt ihr
einfaches Icon-System gere- nen Waffen und ihre Eigen- lieber als Magier, Schwarzer es mit machtigen Boss-Geg-
gelt. Wenn ihr gegen die un- timer Erfahrungspunkte gut- Ritter, Paladin oder Dieb arbei- nern wie dem Shadow Dragon
zahligen Monster antretet, geschrieben, mit deren Hilfe ten wollt, lassen sich eure zu tun, die euch und euren
lassen sich von der Faust lber sich die Eigenschaften weiter Talente verbessern und ent- Mitstreitern das Letzte abver-
hochgeziichtete Zauber- verbessern lassen. Hat sich wickeln. Diese Verbesserungen langen werden. Neben Erfah-

Wilde Ritte auf den Chocobos machen nicht nur Laune, sondern sind auch spielerisch Wenn ihr einen eurer Skill-Moves ausfiihrt, diirft ihr ein wahres Effekt-Inferno be-
sinnvoll, denn auf dem Riicken der Federviecher kénnt ihr nicht angegriffen werden. wundern. Bleibt zu hoffen, dass die Grafik-Engine bei solchen Dingen stabil lduft.

q-i
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Auf dem Marktplatz treffen sich die Abenteurer aus der ganzen Welt, um Neuigkeiten
auszutauschen und neue Partymitglieder anzuwerben.

Bei Massenschlachten werden hilfreiche Hinweise und Icons ein-
geblendet, die euch die Orientierung erleichtern.

rungspunkten hinterlassen be-
siegte Gegner weitere niitzli-
che Dinge - wie die so genann-
ten Crystals. Mithilfe dieser
magischen Steine kénnt ihr,
abhdngig von eurem Level,
verschiedene Gegenstdnde
(Potions, Mana etc.) herstel-

Lo

P - -
wess Lol el 2=

i

len, die euch auf euren Reisen
nitzlich sein werden. Um in die
Reihe der ruhmreichen Helden
Vana'Diels aufgenommen zu
werden, habt ihr weitaus mehr
zu tun, als durch die Land-
schaft zu schlurfen und ab und
zu mal ein Monster niederzu-

.-

auch européische Zocker in den Genuss dieser einzigartigen Erfahrung kemmen werden.

20

Die einzelnen Zivilisationen unterscheiden sich durch techn
gischen Fortschritt und Magiebegabung voneinander.

Squaresofts erstes Online-RPG bietet euch die Mglichkeit, mit Menschen aus aller Welt zusammenzuspielen. Bleibt zu hoffen, dass

metzeln. Wer wirklich erfolg-
reich sein will, muss versu-
chen, die unzdhligen Quests
und Missionen zu meistern.
Neben dem Auffinden ver-
schollener Gegenstande und
Abenteurer werden sogar
Spionage- und Kriegsaufgaben

olo-

spateren Verlauf der epischen Geschichte enthiillt wird.

enthalten sein. Damit ihr das
riesige Abenteuer nicht kom-
plett per pedes absolvieren
misst, wird es neben diversen
Luftschiffen und Wasserfahr-
zeugen auch ein Wiedersehen
mit den beliebten Chocobos
geben.

UNGEWISSE ZUKUNFT

Im Gegensatz zu den Offline-
Episoden orientiert sich FF Xi
grafisch eher an europadischer
und amerikanischer Fantasy.
Grimmige Drachen und ver-
schlagene Orks werden in
feinster 3D-Grafik dargestellt
und warten nur darauf, den
Stahl eurer Waffe zu kosten.
Feine Lichteffekte und mittel-
alterlicher Sound tun ein Ubri-
ges, um euch in der Square-
soft-Welt versinken und eure
Telefonrechnung anschwellen
zu lassen. Final Fantasy X|
wird am 16. Mai zum Preis von
etwa 69 Euro in Japan erschei-
nen. Die monatlichen Kosten
werden flr den geneigten Ja-
paner bei ca. 11 Euro liegen.
Leider ist bis zum jetzigen
Zeitpunkt noch nicht bekannt,
ob und wann das Online-Spek-
takel in Deutschland erscheint.

Henry Ernst
FINAL FANTASY XI
m] 3] DVD
[X] Analog (] Dual Shock | Lenkrad
1] Maus [ Lightgun (] Tastatur
Spieler: 1
Genre: Online-RPG
Termin: Unbekannt
_Hersteller: Squaresoft
Besonderheiten: Erstes Online-

Final-Fantasy

EINSCHATZUNG:

Super

~Spielen in einer neuen
Dimension - hoffentlich
auch fiir PAL-Zocker"
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Der Kult unter den Stiften jetzt als Abopramie. STABILO “s move the elastic
/' Holen Sie sich fiir ein Jahr PSG und Sie erhalten writer - organische Form,

griffig-elastische Oberfldche
als kostenloses

Dankeschon.

und elastische Spitze, aber
eigentlich unbeschreiblich.
Man muss ihn einfach fiihlen,
deshalb: get “s move and

feel “s move!
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M Nach einer langen Erho-
lungspause ist es Ende des
Jahres so weit: Lara Croft,
der Pixel gewordene Manner-
traum, kehrt in die Welt
der Videospiele zuriick,
um allen Snakes und
Dantes zu zeigen,
was Girl-Power
wirklich
bedeutet.
Nach
ihrem
letzten
Auftritt
in Tomb
Raider:
Die Chronik
war es er-
staunlich still
um die wohlproportionierte
Heroine geworden. Trotz
des Rummels um den Tomb
Raider-Kinofilm und zahlrei-
chen Geriichten iiber Laras
virtuellen Tod war von offiziel-
ler Seite kein Statement zum
Verbleib des weiblichen India-
na Jones zu bekommen. Am

Tomb Raider

The Angel of Darkness

Mit verbessertem Gameplay und mdnnlicher Verstar-
kung meldet sich das dienstalteste Cyber-Babe zurick.

21. Mérz dieses Jahres wurden
auf einer gropen Party erst-
malig die Schieier der Geheim-
haltung geliiftet und neue
Details zum kommenden Lara-
Abenteuer ver&ffentlicht.

SILICON DREAMS

Tomb Raider: The Angel of
Darkness zeigt die beliebte
Heldin aus einer génzlich neu-
en Perspektive. Das unbedarf-
te Cyber-Babe mit den zwei
uniibersehbaren Argumenten
ist zu einer ernsthaften jungen
Dame herangewachsen. Die
Zeiten, in denen sie auf Indys
Spuren Grdber gepliindert und
quasi nebenbei die Welt geret-
tet hat, sind endqiltig vorbei.
Geprdgt von den schlimmen
Ereignissen der Vergangen-
heit, prasentiert sich Lara
deutlich ernsthafter und
gereifter als noch zu PSone-
Zeiten. Als sie einen Hilferuf
des Gelehrten Werner von
Croy erhalt, eilt die aristokra-
tische Schénheit sofort nach

o
e — An

M Annlich wie ihr Kollege Solid Snake muss sich auch Lara Croft vorsichtig an ihre Feinde heran-
schleichen, um dann aus dem Hinterhalt heraus zuschlagen zu kinnen.




M Gerade bei den kitzligen Anschleichaktionen solltet ihr

I8 Bei den zahlreichen Umwelteffekten kann die Emotion-

darauf achten, keine Gerdusche zu verursachen. deutlich reifer und diisterer als zu PSone-Zeiten. Engine ihre Starke voll ausspielen.

Paris, um ihrem friiheren Men-
tor zu helfen. Dieser wurde
von dem mysteriésen Eckhardt
damit beauftragt, eines der
geheimnisumwitterten Obscu-
ra-Gemadlde aufzufinden. Lei-
der kommt Lara zu spét und
findet nur noch die grausam
zugerichteten Uberreste von
Croys vor. Dummerweise gerat
die Archdologin selbst unter
Mordverdacht, weshalb ihr
nichts anderes iibrig bleibt, als
die Stadt an der Seine in einer
Nacht-und-Nebel-Aktion zu
verlassen und sich selbst auf
die Suche nach dem Draht-
zieher dieses Komplotts zu
machen. Im Laufe des umfang-
reichen Abenteuers lernt die
Schone nicht nur einen neuen
Verbiindeten kennen, sondern
wird auch in ein Jahrhunderte
umspannendes Netz aus Kor-
ruption, Verrat und diisterer
Magie verwickelt. Es stellt
sich ndmlich heraus, dass der-
jenige, der alle fiinf Obscura-
Gemadlde besitzt, die Macht
{ber eine Rasse (ibermensch-
licher Wesen erhdit. Im Ver-
lauf ihres Abenteuers, das

die Grabrduberin {iber den
Louvre sogar bis nach Prag
fiihrt, begegnet ihr der merk-
wiirdige Kurtis Trent. Obwohl
seine wahren Absichten un-
klar bleiben, scheint Trent
dieselben Ziele wie Lara zu

kS

M Durch die fortschrittliche Technik der PS2 gehdren verpixelte Texturtapeten endgiiltiq der Vergangenheit an.

verfolgen. Nach mehreren NEUES GAMEPLAY lichen Frischzellenkur unter-
Missverstdndnissen und Entgegen vielen Erwartungen zogen. Insgesamt wird sich
Neckereien raufen sich die haben sich die Lara-Erfinder »Der Engel der Finsternis” in

beiden schlieplich zusammen. deutlich mehr einfallen lassen,  drei Abschnitte unterteilen, in
Den raubeinigen Schatzsucher  als einfach das bekannte Tomb  denen jeweils unterschiedliche

Kurtis, der {iber mehr Kérper- Raider-Konzept mit besserer Anforderungen an den Spieler
kraft als Lara verfiigt, kénnt Grafik zu prasentieren. Neben gestellt werden. Wo es friiher
ihr im spéteren Verlauf des den Veranderungen der Haupt-  geniigte, durch schummrige
Abenteuers sogar selbst darstellerin wurde auch die Ruinen und Héhlensysteme zu
steuern. Spielmechanik einer griind- spurten und alles niederzu-

A\

B Samtliche Feinde wurden bis zur kleinsten Uniformfalte ihren realen Vorbildern nach- B Wo Lara Croft auftaucht, brennt die Luft. Gliicklicherweise behilt die Archdologin auch

empfunden und verfiigen @iber hohe Intelligenz.

in den heifesten Situationen einen kiihlen Kopf.

@l



~ RHONA MITRA
Seit ihrem ersten Auftritt auf
der E3 1996 wird die Britin
Rhona Mitra von vielen Fans
als das einzig wahre Lara-
Model betrachtet. Leider kam
es zwischen Core Design und
Mitra zu Unstimmigkeiten,
weshalb Mitra ihren Posten
verlor. Nach einer grandios
gefloppten CD jobbt die
schnuckelige Schonheit

NELL MCANDREW

1998 iibernahm Nelf
McAndrew die Abenteurer-
Kluft und fiihrte den Croft-
Kult zu neuen Hohenfliigen.
Nach Gastspielen auf zahl-
reichen Videospielmessen
und diversen Fernsehauftrit-
ten posierte die Engldnderin

 fiir das Mannermagazin Play-
- boy, was ihren Riicktritt als

lies Lara-Model zur

LARA WELLER

Als Nachste im Bunde ver-
suchte sich im Mai 1999
Lara Weller an der Rolle
des Cyber-Babes. Leider
war ihr nicht derselbe Erfolg
beschieden wie ihren Vor-
gangerinnen. Ob dies an der
mittlerweile zweiten Fort-
setzung der Tomb Raider-
Serie oder anderen Dingen
lag, konnte bis heute nicht

LUCY CLARKSON

Um den vierten Teil der
Action-Adventure-Saga zu
promoten, quetschte sich die
niedliche Britin Lucy Clark-
sonim Jahr 2000 i

Ebenso wie das an deutlichen

Ermﬂdunqserscheinunij:en

Jill De Long

Nach Lucy Clarkson, Nell
McAndrew, Rhona Mitra und
Lara Weller bekommt Lara
nun ein neues offizielles
Model. Die Schéne hort

auf den Namen Jill De Long,
ist von Beruf Model, wurde
am 17.02.1982 geboren und

 febt in Holland. Laut offiziel-

wieder als Model.

metzeln, sind im Zeitalter der
Sons of Liberty ganz andere
Talente gefragt: Besonders
beim Einbruch in den altehr-
wiirdigen Louvre kommen La-
ra ihre neu erworbenen Fahig-
keiten zugute. Unauffalliges
Schieichen und gnadenlose
Angriffe aus dem Hinterhalt
sind jetzt ebenso Pflicht wie
die aus anderen Spielen be-
kannten Stealth Kills. Neben
duferst clever programmier-
ten Wachmannern habt ihr

es auch mit heimtickischen
Laserbarrieren und ausge-
fuchsten Fallen a la Indiana
Jones zu tun. Um sich diesen
neuen Herausforderungen
stellen zu kénnen, hat natir-
lich auch Lara ein paar neue
Tricks gelernt. Neben den obli-
gatorischen neuen Bewegun-
gen (unter anderem kann Lara
mit dem Kopf nach unten an
einer Leiter baumeln) haben
auch einige Rollenspiel-Ele-

M Um das diistere Flair des Spiels noch zu verstarken, wurde mit
Echtzeit-Lichteffekten nicht gerade sparsam umgegangen.

2P

geklart werden.

mente ihren Weg in das neue
Abenteuer gefunden. Nachdem
der Spieler bestimmte Aufga-
ben geldst hat, erhélt er rol-
lenspieltypische Erfahrungs-
punkte, die sich auf finf ver-
schiedene Teile von Laras Kér-
per verteilen lassen (Was auch
immer ihr jetzt denkt: Nein!).
Mithilfe dieser Punkte lassen
sich z. B. Laras Oberschenkel-
muskeln verstdrken, ihre Arme
aufpowern etc. Habt ihr genii-
gend Punkte gesammelt, kann
Ms. Croft schneller rennen,
h&her und weiter springen und
auf diesem Weg vorher unzu-
géngliche Levelabschnitte
betreten. Im Gegensatz zu
friiheren Episoden wird auch
besonderer Wert auf die Inter-
aktion mit Laras Umwelt und
anderen Spielfiguren gelegt.
Nur wer in der Lage ist, sich
mit seinen Mitstreitern zu-
sammenzuraufen, hat eine
Chance, das Rétsel um die

Gemdlde zu I8sen. Tomb Rai-
der: The Angel of Darkness
bietet {ibrigens den Grund-
stock einer zehnteiligen Ge-
schichte, die in den drei bis
vier ndchsten Tomb Raider-
Episoden erzéhlt werden soll.
Insgesamt gesehen verbreitet
The Angel of Darkness eine
wesentlich finsterere Atmos-
phére als seine Vorgénger,
wodurch Lara Croft auch fir
dltere Zocker interessant wird.

128-BIT-LARA

Technisch profitiert Laras neu-
es Projekt natiirlich von den
Fahigkeiten der PlayStation 2.
Abwechslungsreiche Texturen
und eine modernisierte Lara
fihren die Serie zu neuem
optischen Glanz. Ganz be-
sonders die Protagonistin
bietet einen echten Augen-
schmaus. Wurde Ms. Croft zu
32-Bit-Zeiten noch aus mage-
ren 500 Polygonen zusammen-

W Habt ihr euch einem Gegner unbemerkt gendhert, kommt Laras
brandneuer Stealth Kill zum Einsatz.

gesetzt, besteht ihr knackiger
Kérper nun aus satten 5.000
Vielecken. Sdmtliche Areale
wurden wirklichkeitsnah umge-
setzt und sorgen mit schénen
Echtzeit-Lichteffekten fiir
diistere Stimmung. Auch bei
den Animationen hat Tomb
Raider deutlich zugelegt. Die
Archédologin bewegt sich fllds-
sig und geschmeidig durch die
weitldufigen Levels und zeigt
schon jetzt deutlich, dass auch
in Zukunft mit Lara Croft ge-
rechnet werden muss. Leider
muss sich die weltweite Fange-
meinde noch ein wenig gedul-
den, denn vor November dieses
Jahres wird es wohl nichts mit
den neuen Abenteuern des
dienstaltesten Cyber-Babes.
Henry Ernst

TOMB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS

DVD

7] Analog ] Dual Shock

Spieler:

Genre:

Termin:
Hersteller:
Besonderheiten: Neue Plattform,
neue Spielideen

Sehr Gut

.Lara Croft 2002
- man darf
gespannt sein!”
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Kampft euch als Mitg!

Zum historischen Hinter-
grund: Als am 2. August 1990
die irakische Armee ins Nach-
barland Kuwait einfiel, spitzte
sich die angespannte Lage im
Nahen Osten weiter zu. Alle
Versuche, den Konflikt am Ver-
handlungstisch zu lésen, sch{l*w —
gen fehl und die UNO- Staatenfw
sahen sich gezwungen, in den
Krieg einzutreten. Die folgen-
de ,,Operation Wiistensturm*
wurde durch viele kleine Spe-
zialeinheiten untefStutet, die
mit der Erfiillung B 1
Geheimauftrage die

Kuwaﬁ*ﬁmchle eq, ."

KNISTERNDE smﬂnuusﬁ
Bevor ihr euch bei Con‘??a
Desert Storm ins Getlimmael

if den StraPen herrscht der Ausnahmezustand und ihr
t aufpassen, nicht in die Schusslinie zu geraten.

Auf offenem Geldnde lassen plétzliche Granaten-
einschldge den Blutdruck in die Hohe schnellen.

d der UNO-Streitkrafte durch die Szenarien des
Golfkriegs und bewelst eure Fahigkeiten als Truppenfiihrer.

stiirzt, misst ihr euch ent-
scheiden, ob ihr als britische
SAS-Truppe oder als amerika-
nische Delta-Force-Einheit ins
Geschehen eingreift. Egal wie
eure Wahl ausfdllt, in beiden
Féllen erhaltet ihr das Ober-
kommando lber ein gleichwer-
tiges, vierkdpfiges Special-For-
ces-Team. Jedes Mitglied ist
ein Spezialist in seinem Fach.
Der Anfuhrer zeigt sein Kén-
nen im Nahkampf, wihrend
der Techniker sich auf den

qeschickte n |nsatz dwersmkeuten des verblic

intelligenten Steuerung huscht
eure Truppe wieselflink durch
zerstorte Stadte, hebt feindli-
che Hinterhalte aus und rettet
gefangene Kameraden aus den
Hénden der Iraki. Was anfangs
ziemlich einfach scheint, wird
spatestens im dritten Level zur
echten Herausforderung. Die
immer treffsicherer werdenden
Feinde machen euch das Leben
schwer und nicht selten muss
ein Crew-Mitglied das Zeitliche
segnen. Ohne die %pa;;alfamq
Mit-

chafft ihr es, mit einer dezr
ierten Einheit das Missions-

F Ly
Gemeinsam mit eurem Team miisst ifr euch die weitere
Vorgehensweise genauestens {iberlegen.

nflict: Desert St

ziel dennoch zu err&chen. wird
euch ein neuer, unerfah;ener
Rekrut zugeteilt.

BLITZGESCHEITE GEGHER

Die uns vorliegende Beta-
Version kann schon jetzt
durch gute Grafik iberzeugen.
Die Kdmpfer bewegen sich
fliissig und sauber animiert
durch die detaillierten Schau-
platze. Besonders bemerkens-
wert ist die hohe kiinstliche
Intelligenz der computerge-
steuerten Soldaten. Die Geg-
ner gehen geschickt gegen
euch vor, kesseln etch ein

wind ziehen sich in ausweg-

6‘5“_

Situationen vorsichtig

zurlick. Wer in Rambo-Manier
auf die gegnerischen Truppen
zustlirmt, wird schnell ge-
stoppt, denn bei Conflict:

Desert Storm hat taktisches

Vorgehen oberste Prioritat.
Freut euch auf ein packendes
Spiel mit abwechslungsrei-
chem Gameplay!

Ralph Wollner

CONFLICT:
DESERT STORM

co
< Analog
Maus

[ DVD
%) Dual Shock
Lightgun

Lenkrad
Tastatur

Spieler: 1-2
Genre: Action
Termin:
Hersteller:
Besonderheiten:
Gameplay

' SéhrGut

Taktisches |

~Intelligentes Kriegs-
spiel mit teils authenti-

scher Rahmenhandlung” |

i T
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uperschurken wie dem Green
Goblin oder dem Geier lauern
ch wesentlich durchschnitt-
ere Verbrecher darauf, die
anntschaft des beliebten
helden zu machen. Bank-
r und Strapenschidger bil-
erbei aber nur die Spitze
iminellen Eisbergs. Um
iner Haut zu erwehren,
gt der Netzschwinger {iber
schiedene Schlagkombi-

alls rohe Gewalt bei dem

oder anderen Gegner ver-
sollte, habt ihr auBerdem
hkeit, Finsterlinge mit
issigkeit einzuspin-
‘somit auper Gefecht zu

rch seine Fahigkeit,
an Wanden und Decken zu
jen, lassen sich Locations

e Feinde aus dem
f angreifen. Um zwi-
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B Kommt es zu einer handfesten Auseinandersetzung, profitiert
_Spider-Man von seiner erhohten Kdrperkraft und Geschwindigkeit.

n und jede Menge Power-

W Hier seht ihr unseren heldenhaften Netzschwinger bei einer hand-
festen Balgerei mit dem garstigen Green Goblin.

¥

W Mithilfe seiner selbst entwickelten Netzfliissigkeit ist es fiir Peter Parker alias Spider-Man
ein Leichtes, die Bosewichter kampfunfahig zu machen.

ten Netzschwinger-Express zu-
riick. Mithilfe seiner Netzdlisen
kann der blau-rot gekleidete
Marvel-Charakter zwischen den
Wolkenkratzern New Yorks hin
und her schwingen und seinen
Widersachern auf den Fersen
bleiben. Wenn ihr neue Areale
betretet, solltet ihr besonders
auf den Spinnensinn des Wand-

-

krabblers achten, da ihr auf
diese Weise (iber neue Einsatz-
ziele und Ahnliches informiert
werdet.

TECHNISCHER HOHENFLUG
Technisch macht die uns vorlie-
gende Version schon jetzt einen
sehr guten Eindruck. Ahnlich wie
bei den (von Neversoft) pro-

seiner ausgezeichneten Selbstheilungskrafte wird Spider-Man diesen Absturz wohl nicht iiberleben.

~ Sam Raimi

W Obwohl eine Verfilmung der
Spider-Man-Comics schon seit langer
Zeit im Gesprach war, traute sich kein
Regisseur an den Stoff heran. Selbst
Bombast-Visiondr James Cameron
(Titanic, Terminator 2) winkte dankend
ab. Nach langem Hin und Her nahm sich
Kult-Regisseur Sam Raimi der Sache an.
Raimi, bekannt fiir seinen abgriindigen
Humor, gilt als duBerst vielseitiger Fil-
memacher, der in jedem Genre zu Hau-
se ist. Neben seinen Friihwerken, zu
denen auch die beriichtigte Evil Dead-
Trilogie gehdrt, sammelte er auch im
Western- (The Quick and the Dead) und
Thriller-Genre (A Simple Plan) Erfahrun-
gen. Zusatzlich zu seiner Tatigkeit als
Regisseur war Raimi auch lange Zeit als
Produzent und Drehbuchautor der Se-
rien Xena und Hercules tatig.

grammierten Vorgdngern ist es
den Entwicklern von Treyarch
gelungen, das Feeling der Co-
mics perfekt ins Spiel zu trans-
portieren. Spider-Man und seine
Gegner wurden hervorragend
animiert, was besonders bei
den K&mpfen fiir echtes Super-
helden-Feeling sorgt. Spidey
schldgt Salti, hechtet mit blitz-
schnellen Bewegungen aus der
Schussbahn und zeigt seinen
Kontrahenten mit eleganten
Spriingen und Faustschldgen,
was eine Harke ist. Auch der
Rest der Grafik braucht sich
nicht hinter den gelungenen
Bewegungsabldufen zu ver-
stecken. Abwechslungsreiche
Texturen und feine Explosions-
und Transparenzeffekte lassen
den angegrauten Superhelden
im neuen Glanz erstrahlen. Lei-
der wurde unsere Vorabversion
immer wieder von recht herben
Bildwiederholungsraten-Einbrii-
chen geplagt, fiir die fertige Ver-
sion peilen die Entwickler aber
stabile 50 Bilder pro Sekunde
an. Spider-Man: The Movie wird
in Deutschiand piinktlich zum
Start des Films in den Laden
stehen.

Henry Ernst

SPIDER-MAN: THE MOVIE
D DVD

Analog

Spieler: 1
Genre: Action
Termin: Juni
Hersteller: Activision
Besonderheiten: Gute Technik

starke Lizenz

_EINSCHATZUNG: _
Sehr Gut

.~Der Netzkopf
wird fir
Furore sorgen!*




Passend zur laufenden F1-Saison bringt Electronic Arts die
obligatorische Neuauflage der Konigsklassensimulation.

p—

M SCHUMACHER
FERRARI

Der Blick auf die Tribiine enthiillt eine jubelnde Menschenmenge.
Sogar Troten und Geschrei bekommt ihr manchmal zu héren.

+ Bei Ausfliigen ins Kiesbett kinnt ihr regelrecht beobachten, wie
die heipen, klebrigen Reifen den Schmutz aufnehmen.

Auch das neue Team Toyota ist bei F1 2002 mit dabei. Die Japaner
haben bis jetzt einen fabelhaften Einstand in der Kdnigsklasse gefeiert.

I Fiir McLaren Mercedes sieht es in
der laufenden Saison nicht ganz so
gut aus wie in den letzten Jahren.

Neu ist die praktische Windschattenanzeige am rechten Bildschirmrand, die sich bei ent-
sprechender Fahrweise auffiillt und euch dadurch einen Geschwindigkeitsvorteil beschert.

Beinharte Formel-1-Fans ver-
bringen seit Anfang Marz jeden
zweiten Sonntag gebannt vor
der Mattscheibe. Schlieflich hat
die neue Saison begonnen und
das lange Warten auf das Auf-
heulen der 800-PS-Motoren hat
endlich ein Ende. Bestimmt
haben einige unter euch die Sai-
sonpause genutzt und ausgiebig
das brillante F1 2001 gezockt.
Natirlich ldsst sich EA nun
nicht lumpen und beschert dem
bald erscheinenden Nachfolger
ein paar interessante Neuerun-
gen. Zwar erinnert die aktuelle
Vorabversion in den meisten
Details gravierend an den Vor-
ganger, aber Grafik, Sound,
Spielbarkeit und die naturgetreu
nachgebildeten Rennwagen sor-
gen jetzt schon fiir ein herrli-
ches F1-Feeling. Momentan lduft
die Grafik-Engine mit stabilen
25 Bildern pro Sekunde, aller-
dings peilen die Entwickler eine
Framerate von 50 bis 60 Bil-
dern pro Sekunde an. Bei einer
F1-Simulation dirfen neben flis-
sigem Grafikaufbau auch Wet-
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Sekunden und damit oftmals auch den Sieg.

L ]
l Alle Jahre wieder

In schoner RegelmaBigkeit erreichen uns Zocker jedes Jahr die Neuauf-
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Ausfliige abseits der Rennstrecke kosten wertvolle

lagen der EA-Sports-Abteilung. Manche mdgen sich fragen, ob ein jahrliches Update
tatsachlich ndtig ist, aber andererseits will EA mit den teuren Lizenzen auch ordent-

lich Geld verdienen. Auperdem werden Sport-Fans
dadurch immer mit den aktuellsten Daten und Original-
Teams versorgt. Daneben sind technische Verbesserun-
gen ein weiterer Anreiz - und der ungebrochene Erfolg
der EA-Sports-Serien gibt dem Hersteller Recht.

tereffekte nicht fehlen. Hier
haben die Entwickler die bereits
vorhandenen Routinen recycelt
und in einigen Details Uberarbei-
tet. Es gibt jetzt grafische Spie-
lereien zu bewundern, die dhn-
lich wie bei Metal Gear Solid 2
fur die lllusion von herunter-
perlendem Wasser sorgen. Die
bereits bekannten Spiegelungen
auf regennasser Fahrbahn wur-
den beibehalten und sehen nach
wie vor spektakuldr aus.

LIZENZ ZUM RASEN

Durch die offizielle FIA-Lizenz
geben sich samtliche Teams und
Fahrer (inklusive Toyota) der lau-
fenden Saison ein Stelldichein.
Selbstverstandlich werden auch
alle Originalstrecken implemen-

POS10/22 |0:27.0

RUNDE 4/4,0:12.0

tiert und auf den Tribiinen jubeln
animierte Zuschauer. Die kiinst-
liche Intelligenz der Gegner wur-
de im Vergleich zum Vorgdnger
nochmals verfeinert. Im Simula-
tionsmodus machen sie euch
das Leben unheimlich schwer

- wie in einem realen Rennen
musst ihr euch den Gegner
wzurechtlegen”, damit ihr genau
im richtigen Moment vorbeizie-
hen kdnnt. Im Gegenzug lauern
die Kontrahenten ebenfalls auf
einen Fahrfehler von euch, den
sie sofort gnadenlos fiir ein
Uberholmanéver ausnutzen. Neu
ist die Windschattenanzeige die
euch beim ,,heransaugen' an
den Gegner hilft. Mit den vier
unterschiedlichen Kamerapers-
pektiven behaltet ihr jederzeit

ra
e

Die Spiegelungen auf der nassen Fahrbahn sehen wieder absolut beeindruckend aus. Ubrigens wird auch ohne Ende Gischt aufgewirbelt.

Bei den Replays diirft ihr das Rennen nachtréglich analy-
sieren, um beim ndchsten Versuch eure Fehler auszumerzen.

POS6/22 0435 |
LAP4/4 4D

>

Der Ferrari hat angesichts der verdreckten Seitenteile
wohl schon ein paar anstrengende Runden hinter sich.

T4 594 E—
R SCHUMACHER
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So was sollte eigentlich nicht passieren - Ralf Schumacher fahrt seinem Teamkollegen

Juan-Pablo Montoya voll hinten drauf. Rechtzeitiges anbremsen ist oberste Pflicht!

ausreichende Ubersicht, widh-
rend der Ausblick direkt aus
dem Cockpit fir ein héchst
authentisches Fahrvergniigen
sorgt. Neben den (blichen Spiel-
modi wie Arcade-, Simulations-
und Multiplayer-Modus sorgen

die neuen, so genannten Heraus-

forderungen fir Motivation. Hier
konnt ihr insgesamt 198 EA-
Cards sammeln, die ihr durch

vorgegebene Fahrleistungen er-
gattern konnt. Beispielsweise
miisst ihr an dritter Stelle star-
ten und nach der ersten Kurve
den ersten Platz herausfahren,
um eine der Aufgaben zu meis-
tern. Wundert euch ibrigens
nicht Giber das ,,Work in Pro-
gress" auf manchen Bildern.
Dies ist notwendig, da die Boliden
in der Vorabversion teilweise
noch nicht Gber die originalge-
treuen Werbe-Schriftziige verfii-
gen. Insgesamt sind wir bereits
jetzt von EAs Neuauflage der
Koénigsklassensimulation sehr
angetan und fiebern dem Release
Anfang des Sommers entgegen.

Uwe Hinig
F12002

e % DVD
[) Analog 11 Dual Shock [ Lenkrad
[ Maus Lightgun [ Tastatur
Spieler: 14
Genre: Rennspiel
Termin: 24, Mai
Hersteller: EA Sports
Besonderheiten: Offizielle

FlA-Lizenz

Sehr Gut

.F1-Fans kommen bei
EAs Vorzeigesimulation
voll auf ihre Kosten."
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Ein Traum wird wahr! Bevor ihr mit Britney auf die Biihne diirft, iberzeugt sich die Pop-
Prinzessin hochstpersénlich von euren Tanzkiinsten.

'

i

Um den Tanz-Wettbewerb als Sieger zu beenden, miisst ihr die vorgegebenen Tasten-

kombinationen im Rhythmus driicken.

Britney's Dance Beat

Fur Britney-Fans geht ein
Traum in Erfiillung! Die hiib-
sche Sangerin plant in Brit-
ney’s Dance Beat eine riesige
Konzert-Tour und ihr kénnt als
Background-Tdnzer live mit
dabei sein. Vorher miisst ihr
euch allerdings vor einer fach-
kundigen Jury beweisen. Im
Audition-Modus tretet ihr
gegen einen vom Computer
gesteuerten Mitstreiter an und
versucht ihn durch eine még-
lichst perfekte Performance
aus dem Rennen zu werfen.
Getanzt wird im typischen
Parappa the Rapper-Stil. Die
auf dem Bildschirm angezeig-
ten Tastenkombinationen mis-
sen im Takt nachgedriickt
werden. Gelingt euch dies,
legt euer Charakter einen
geschmeidigen Move aufs

Viel interessanter als das

Driicken diverser Tastenkom-
binationen ist das Schwingen der
Extremitaten auf einer passenden
Tanzmatte. Unter Einsatz seines
Lebens hopste PSG-Redakteur Ralph
iiber besagtes Gerat, bevor er ent-
kraftet zusammenbrach. Das Nach-
tanzen der Symbolkombinationen
fordert eure vollste Kérperbeherr-
schung, denn spatestens im dritten
Level miisst ihr mit drei Kdrperteilen
gleichzeitig die Matte beriihren. Da
bei dieser Spielvariante auch die
Zuschauer voll auf ihre Kosten kom-
men, eignet sich die Kombination aus
Tanzmatte und Britney's Dance Beat
bestens als Party-Game. Viel Spap!

Tanzt euch fit und geht mit Pop-Hiihnchen
Britney auf grofe Welt-T

ournee!

Parkett und sammelt wichtige
Punkte, die ihr zum Freischal-
ten des Bonusmaterials drin-
gend bendétigt. Schafft ihr es,
einen ganzen Song hindurch
fehlerfrei zu tanzen, werdet ihr
mit einem exklusiven Britney-
Video oder -Interview belohnt.
Auferdem erhaltet ihr fir
besondere Leistungen so
genannte Backstage-Points,
die ihr spater gegen einen der
heip begehrten Backstage-
Pédsse eintauschen kénnt.
Diese Pdsse dienen dazu,
Britney-Videos freizuspielen,
die ihr euch dann in aller Ruhe
im so genannten Video Vault
anschauen kénnt. Doch bevor
es so weit ist, mlsst ihr durch
zahlreiche Vorausscheidungen
tanzeln, bis ihr endlich zu-
sammen mit der hilbschen

Mit lockerem Huftschwunq gen Pop Olymp

Sangerin das Tanzbein schwin-
gen dirft.

VIRTUELLER FAN-ARTIKEL
Grafisch kommt die virtuelle,
holde Maid zwar lange nicht
an das Original heran, dennoch
versprihen die schldngelnden
Bewegungen der Pop-Diva ein
erotisches Flair. Trotz simplen
Gameplays schafft es die gute
Prdsentation, den Spieler lange
an den Bildschirm zu fesseln.
Ganz besonderen Reiz erhalt
der jugendliche Titel durch die
Benutzung einer Tanzmatte
(siehe Extrakasten), mit der
ihr obendrein auch noch etwas
flir eure Figur tun kdnnt. Ins-
gesamt erwarten euch bei
Britney's Dance Beat sechs
interaktive Clips, diverses
Behind-the-Scene-Material,
Live-Mitschnitte und finf lizen-
zierte Original-Videos. Fir Brit-
ney-Fans ein absolutes Muss!
Ralph Wollner

BRITNEY'S DANCE BEAT!|

ch I¥i DVD
Analog 1 Dual Shock [ | Lenkrad
Maus Lightgun Tastatur

Spieler: 12

Genre: Musikspiel

Termin: Ende Mai

Hersteller: THQ

Besonderheiten: Exklusives

Videomaterial

Sehr Gut

~Kurvenreiche
Tanz-Action mit

Langzeit-Motivation"




o

—

@ 3670136 '
cH7=28

Je weiter ihr in die futuristischen Welten von Xenosaga vordringt, desto machtigere

Angriffszauber lassen sich mithilfe des Kombo-Systems ausfiihren.

Xenosaga Episode 1

Im Gegensatz zu den Zwischen- und Kampfsequenzen wirkt die eigentliche Spielgrafik

nicht ganz zeitgemap und hlt einem Vergleich mit FF X nicht stand.

Der Wille zur Macht

Mit Monoliths Konsolen-Erstling erwartet euch ein Rollenspiel-

Abenteuer der ungewdhnlichen Art.

Xenosaga entfihrt euch in
eine weit entfernte Zukunft. Der
Menschheit ist es gelungen, die
letzte Grenze zu Uberschreiten.
Der Homo sapiens hat den Welt-
raum erobert und sich einer rie-
sigen Foderation angeschlossen.
Mithilfe neuester Technologien
wurde es mdoglich, den Raum
zwischen den Sternen in Sekun-
denbruchteilen zu durchqueren.
Zur Erschliepung neuer Lebens-
rdume wurden interstellare
Schiffe bis in die tiefsten Tiefen
der Galaxis geschickt, wo sie
einer Rasse namens Gnosis
begegneten, deren erklartes Ziel

es ist, die

M Diese machtigen
Roboter unterstiitzen
euch im Kampf gegen
die Gnosis.

menschliche Rasse zu vernich-
ten. Um im bevorstehenden
Krieg eine Chance zu haben,
entwickelten die Menschen
AGWS-Kampfroboter. Mitsamt
dieser mechanischen Kriegsma-
schinen macht ihr euch auf den
Weg, um hinter das Geheimnis
der Auperirdischen zu gelangen
und das Réatsel um eine uner-
schopfliche Energiequelle zu
losen.

SPIELERISCH INTERESSANT
Mit Xenosaga legt Namco den
Grundstein fiir eine auf insge-
samt sechs Episoden angelegte
Saga. Rollenspieltypisch tiber-
nehmt ihr die Fihrung einer klei-
nen Heldentruppe, die zu Beginn
aus drei Personen besteht.
Hauptperson ist die 22-jahrige
Shion Uzugi, die von einem

SSenoang /D080 o
y 4
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Wahrend der ausgefeilten Kampfsequenzen des Rollenspiels entfesseln eure Figuren
ein wahres Effekt-Inferno auf dem Bildschirm.

weiblichen Kampfdroiden und
einem Burschen namens Chaos
begleitet wird. Um die finsteren
Gnosis bekdmpfen zu kénnen,
gilt es, aus euren Helden echte
Kampfmaschinen zu machen. Zu
diesem Zweck pilgert ihr durch
die in Echtzeit berechnete
Umgebung, fiihrt Dialoge und
legt euch mit allerlei Ungetiimen
an. Im Gegensatz zu Rollenspie-
len wie Final Fantasy sind eure
Gegner auf dem Bildschirm zu
erkennen, wodurch ihr Zufalls-
kdmpfen aus dem Weg gehen
kénnt. Habt ihr dennoch einen
der rundenbasierten Kampfe
auszufechten, kommt ihr in den
Genuss eines durchdachten
Kampfsystems. Ahnlich wie beim
indirekten Vorgénger Xenogears
werden die Aktionen nicht lber
ein Menl eingegeben, sondern

35 /ueal;i

per Knopfdruck aktiviert. Jedem
Joypad-Button ist eine Funktion
zugeordnet, so dass ihr im Ver-
lauf des Spiels Kombos aus
Angriffs- und Verteidigungsma-
névern auf eure Feinde loslassen
kénnt. Neben den Charakteren
kénnt ihr auch die AGWS einset-
zen, um euren Gegnern einzu-
heizen. Samtliche Kampfmano-
ver sind beeindruckend in Szene
gesetzt worden und brauchen
sich nicht hinter Genre-Primus
FF X zu verstecken. Zur Verbes-
serung der Kampfkraft habt ihr
die Mdglichkeit, eure AGWS mit
Zusatzteilen aufzuriisten.

TECHNISCH BIEDER
Auf eurem Weg durch die Indus-
triekomplexe und Raumstatio-
nen zeigt sich eines der gréfiten
Mankos von Xenosaga: die etwas
schlichte Optik. Alle Ortlichkei-
ten werden in Echtzeit berech-
net, kdnnen aber keinesfalls mit
Final Fantasy X mithalten. Die
detailarmen Texturen und die
etwas vernebelte Optik werden
weder durch das knuffige Cha-
rakterdesign noch durch die ge-
lungenen Zwischensequenzen
wettgemacht. Ob Xenosaga in
Deutschland an den Start geht,
ist leider noch nicht bekannt.
Henry Ernst

L
XENOSAGA EPISODE 1
CJco £ DVD

(] Analog [} Dual Shock " Lenkrad

] Maus ] Lightgun [ Tastatur
Spieler: 1
Genre: Rollenspiel
Termin: Nicht bekannt
Hersteller: Namco
Besonderheiten: Epische

Geschichte

Sehr Gut

~Episches Rollenspiel
mit durchschnittlicher

Technik" -
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NEUIGKEITEN

And the Winner is ...

Auf der Game Developers
Conference wurden die Titel
Ico (Sony) und Rez (Sega) mit
Preisen ausgezeichnet. /co
konnte in den Kategorien
«EXx-cellence in Level Design”,
.Ex-cellence in Visual Arts"
und ,,Game Innovation Spot-
lights” Auszeichnungen ein-
heimsen, Rez wurde mit
dem ,,Game Innovation Spot-
lights"-Award ausgezeichnet.

Tekken-Turnier

Namco startet anldsslich der
Tekken 4-Verdffentlichung
ein grofes Turnier. Am 5.5.
2002 treten die PS2-Kéamp-
fer gegeneinander an. Als
Preise winken seltene Mer-
chandise-Artikel wie limi-
tierte Tekken-Jacken oder
Basecaps.

Kopfgeldjéger

Wie LucasArts kirzlich ent-
hdllt hat, wird es sich beim
neuen Krieg-der-Sterne-Spiel
um Star Wars: Bounty Hunter
handeln. Im Spiel, das zeitlich
zwischen den Episoden | und
Il angesiedelt ist, Ubernehmt
ihr die Rolle des Kopfgeld
jagers Jango Fett. Der Vater
des beriichtigten Boba Fett
geht in diesem Action-Ad-
venture in 18 Levels auf 6
verschiedenen Welten seiner
Arbeit nach, um als bester
Bounty Hunter in die Ge-
schichte einzugehen.

Final Fantasy

Laut aktuellen Verkaufszah-
len setzte Squaresoft welt-
weit Uber vier Millionen
Exemplare des PS2-Rollen-
spiels Final Fantasy X ab.
Das Mega-Spiel wanderte in
den USA rund 1,3 Millionen
mal iber den Tresen, wohin-
gegen in Japan mehr als
doppelt so viele Einheiten
(2,8 Millionen) abgesetzt wer-
den konnten. Der Deutsch-
landstart |dsst leider noch bis
zum 29.5. auf sich warten.

Metal-Gear-Literatur

Konami hat in Japan in
Zusammenarbeit mit Sony
Magazines ein Buch mit dem
Titel The Making of Metal
Gear Solid 2 verdffentlicht. In
dem umgerechnet 24 Euro
teuren Walzer erfdahrt der
geneigte Fan alles Uber die
Herstellung des Uber-Games.
Neben handgezeichneten No-
tizen von Kojima-San wird

M Da bei BloodRayne nicht gerade zimperlich vorgegangen wird, ist eine
ungeschnittene PAL-Version nicht sehr wahrscheinlich.

I Solite euch einmal die Munition ausgehen, kénnt mit allerlei W Um eine bessere Ubersicht zu gewahrleisten, wird eure Heldin
Hieb- und Stichwaffen gegen die braunen Schergen vorzugehen. bei bestimmten Kamerapositionen durchsichtig.

digkeit Uber den Bildschirm,
die selbst auf der PS2 bisher
selten zu sehen war. Entwickelt

wird das spapige Grusical von

Action = Knackige Proportlonen und fette Knarren sind  Majesco, die bereits fiir Star

das Markenzeichen dieses Grusel-Abenteuers. T VORges ENCACORInNY:
antwortlich zeichneten. Dass
M In BloodRayne Uibernehmt druckenden Grafik sorgte be- BloodRayne uncut in Deutsch-
ihr die Rolle einer Vampirin, die  sonders die Hauptdarstellerin land erscheinen wird, ist we-
in den DreiBigerjahren gegen fur offene Miinder in der PSG- gen der Nazi-Symbolik und
Nazi-Schergen antreten muss. Redaktion. Die Vampirin be- des hohen Gewaltanteils leider
Neben der jetzt schon beein- weqgt sich mit einer Geschmei- mehr als unwahrscheinlich.

I Da bleibt nur zu hoffen dass die abgefeuerten Kugeln aus der MG unsere schéne Halbvampirin nicht treffen.



NEUIGKEITEN

FORTSETZUNG METAL-GEAR-LITERATUR:
Einblick in die Entwickler-
Tools und Shinji Mikamis Ar-
beitsweise gewahrt.

Onimusha 2 rulez!

Der heif erwartete Nach-
folger des Samurai-Horror-
Abenteuers Onimusha hat
sich auf Anhieb den ersten
Platz der japanischen Soft-
ware-Charts gesichert. Mit
600.000 verkauften Exem-
plaren legte Onimusha 2 ei-
M Bei Twin Caliber braucht ihr wegen der expliziten Gewaltdarstellung nicht nur einen nen wahrhaft fulminanten
trainierten Ballerdaumen, sondern auch einen starken Magen. Start hin.

: Rayman Returns

Nachdem er bereits zwei
abgefahrene Abenteuer ge-
meistert hat, macht sich Ubis
Knuddelheld Rayman daran,
auf die PS2 zurlickzukehren.
Obwohl Uber die Hinter-
grundgeschichte von Rayman
3 Hoodlum Havoc noch nichts
bekannt ist, darf mit einem
technisch hervorragenden
Abenteuer gerechnet werden.

Weltmeisterschaft
M Mithilfe der durchdachten Steuerung ist es ein Leichtes, den W Samtliche Levels werden komplett in Echtzeit berechnet und gei- Plinktlich zur Weltmeister-
unzdhligen Gegnern Einhalt zu gebieten. zen nicht mit dramatischen Kamerafahrten und tollen Lichteffekten. schaft geht auch Ubi mit

einer Simulation des Rasen-
sports an den Start. Das un-

Twin Caliber

druckende Ballerei fiir
Zocker mit starken Daumen und Nerven.

Action = Technisch beeir

Levels und metzeln alles nie-
der, was nicht schnell genug
das Weite suchen kann. Hier-
bei kommt euch die ungewdhn-
liche Steuerung zugute, denn
jede der Hauptfiguren tragt
zwei Waffen, die mit den bei-

ter dem Titel WM National-
spieler erscheinende Spiel
wird von den Kicker-Vetera-
nen Anco entwickelt und hat
mit Bayern- und Nationalspie-
ler Alexander Zickler einen
prominenten Werbepartner

B Um gegen das Bose anzutre- tut sich Gesetzeshiter Fort- den Analog-Controllern unab- gefunden.

ten, geht das Gesetz manchmal man mit dem liblen Verbrecher  hangig voneinander bedient -

seltsame Wege. Damit die Be- Valdez zusammen. Bis zu zwei werden kdnnen. Das von Rage Seltsam

drohung durch einen finsteren Spieler lenken das ballernde inszenierte Spektakel wird im Nach diversen Hipfspielen

Kult abgewehrt werden kann,

Duo nun durch effektgespickte

I Bombastische Levelkonstruktionen und gnadenlose Hardcore-Action sind das Markenzeichen dieses Shooters.

November erscheinen.

befindet sich nun auch ein
Ego-Shooter bei den fleipi-
gen Franzosen von Ubi in der
Entwicklung. Das Spiel mit
dem seltsamen Namen X///
orientiert sich dabei grob
an den Comics des Kiinstlers
Jean Van Hamme. Um fiir ei-
ne optimale Performance der
im Cell-Shading-Stil gehalte-
nen Grafik zu sorgen, greifen
die Entwickler auf eine ver-
besserte Unreal-Engine zu-
rick. Man darf gespannt sein.

PS2-Erfinder spricht
Wie Ken Kutaragi in einem
Interview bekannt gab, ist
die PlayStation 2 technisch
noch lange nicht ausgereizt.
Laut Kutaragi nutzen Tech-
nik-Kracher wie Gran Turis-
mo 3 und Final Fantasy X die
Mdéglichkeiten der PS2-Hard-
ware gerade mal zu 60 Pro-
zent aus. -



- N Monat fiir Monat verraten wir euch hier die aktuellsten News und
TER M I N E M o s t wa n t e d Termine zu den fiinf von uns und unseren Lesern am meisten herbei-
gesehnten PlayStation-2-Spielen.
Wann erscheinen welche PS2-Spiele?
Hier findet ihr die aktuellsten

Termine auf einen Blick! 1 -~ Medal of Honor: Frontline Termin: 6. Juni

Worum geht es:

Der neue Ego-Shooter aus dem Hause Electronic Arts versetzt
euch ins Geschehen des Zweiten Weltkriegs, wo inr direkt bei
der Durchfiihrung der Operation ,Market Garden” beteiligt seid.

APRIL

Aktueller Entwicklungsstand:
MoH: Frontline scheint euch ziemlich zu interessieren. Sogar
Final Fantasy X wurde diesen Monat von Platz 1 der Most Wan-

:E;:ﬂt::;:ezr :;Tesms :2:: ted verdrangt! Bis Juni miisst ihr euch trotzdem gedulden.

Downforce Virgin April Hersteller: Electronic Arts  Genre; Ego-Shooter Spieler: 1-2

Endgame Empire Int.  April |

FIFA WM 2002 Electronic Arts 26. April [

1852 Konami April [

Knockout Kings 2002 Electronic Arts 5. April i

|MeqaRace 1] Cryo 5, April | “L ancet Worum ﬂM‘ es:

Mike Tyson Boxing ~ Codemasters 26. April \ Der junge Blitzballspieler Tidus und Magierin Yuna wollen

[Parappa the Rapper 2 Sony 3. April den finsteren Sin mithilfe des , Ultimate Summon* von der

[Star Trek Voyager E. F. Codemasters  April Zerstrung ihrer zauberhaften Welt abhalten.

Tetris Worlds THO April

Tiger Woods PGA T. 2002 Electronic Arts 26. April Aktueller Entwicklungsstand:

Top Angler THO Aprit | Langsam hat die Warterei ein Ende! In der ndchsten brand-

Transworld Surf Infogrames  April heifen Ausgabe der PSG werden wir die PAL-Version des

|WTA Tour Tennis ~ Konami 5, April Rollenspielkrachers genauestens unter die Lupe nehmen.
Yune :r L Hersteller; Squaresoft Genre: Rollenspiel Spieler: 1

ISPIELETITEL  HERSTELLER TERMIN | 3 o Virtua Fiqhter 4 Termin: 8. Mai

Britney’s Dance Beat THO Mai

Worum geht es:

g::"':: B . Y1 So wie Tekken geht auch diese renommierte Kampfspielserie
s _ Gt e ‘ - in die vierte Runde. Allerdings bekommt ihr zum ersten Mal

LN i N S e auf einer Sony-Konsole die VFRecken zu Gesicht.

Everblue Capcom 3. Mai

Final Fantasy X Squaresoft ~ 29. Mai Aktueller Entwicklungsstand:

PRG0N Fhe et st Honcim 1Ml Nur noch wenige Tage miisst ihr abwarten, bis das Top-Prii-

Gitaroo Man THO Mai gelspiel auch in den deutschen Laden steht! Wir geben euch

Monster Jam M, Destr.  Ubi Soft 16. Mai

\

! schon mal einen Vorgeschmack mit unserem Test auf Seite 38.
|Need for Speed Hot R 2 Electronic Arts 31. Mai ‘

\

|

\

Hersteller: Seqa Genre: Beat 'em Up Spieler: 1-2
NGT (R. Garros - US Open)Wanadoo Mai
Premier Manager 2002Infogrames 31, Mai
Rally Championship ~ SCI Mai
‘Ru_n Like Hell \fqu.uT ‘ Mai Termi“: sommer
Spider-Man The Movie Activision Mai it
|Stuntman Infogrames  Mai \ _I_Vorum gent es: :
Taz Wanted Infogrames 31, Mai Ubernehmt die Geschicke des legenddren Samurai Yagyuu
7D Overdrive infogrames Miai 1 .{ubm und versucht, mit bester Schwertkampfkunst den
The Legend of Alon ¢ Ubi Soft .Mai | finsteren Feldherren Oda Nobunaga aufzuhalten.
\Vampire Night Namco 1. Mai
I B ‘ Aktueller Entwicklungsstand:
1 FootheGeneration Cryo Wi ‘ In Japan wurden schon {iber eine Mllllllon Exemp_!are qes Action-
‘ Adventures verkauft. Grund genug fiir uns, der japanischen Ver-
‘ sion einen umfangreichen Vorabtest (siehe Seite 6) zu widmen.
J u N I Hersteller: Capcom Genre: Action-Adventure Spieler; 1
| aider: The Angel of Darkness
Agassi Tennis Cryo Juni R d Th A q | f D k 7
|Barbarian Virgin Juni ‘ % Termin: 15. November
Gumball 3000 scl Juni Worum geht es:
| Jimmy White's Cueball W. Virgin Juni Das erste Lara-Spiel auf der PS2 soll etwas Besonderes wer-
Medal of Honor: Frontline Electronic Arts 6. Juni den. Deshalb gibt es zahlreiche neue Gameplay-ldeen und
\Tiny Toons Adventures Swing! Juni die Grafik wird natirlich auf 128-Bit-Niveau aufgebohrt.
Tour de France Konami Juni
| . Fighting Championship Ubi Soft Juni Aktueller Entwicklungsstand:
Villeneuve Racing  Ubi Soft Juni Am 20. Mdrz wurden bei der Tomb Raider-Party in London
P Ubi Soft B viele Geheimnisse des neuen Abenteuers rund um die
V-Rally 3 Infogrames  Juni hilbsche Archdologin geliiftet. Alle Infos gibt's auf Seite 22.
Hersteller; fidos Genre: Action-Adventure Spieler: 1
I 34 . Legende:

= Aufsteiger |~ Absteiger | %# Neueinsteiger | ® Unveradnder



Unsere

Empfehlungen

Platz Wertung {Test in Ausgabe
1. | Metal Gear Solid 2 93% PsG03/02 I
2. | GTALI 90% = PSG1i/01
3. | Blood Omen 2 89% | PSG 04/02
4. | Legacy of Kain: Soul Reaver 2 88% = PSG12/01
5. | Devil May Cry 87% | PSG12/01

| Wertung | Test in Ausgabe

Rayman M

SPORT- & RENNSPIELE

Platz

i

2.
3.
4
5

Spiel

Gran Turismo 3: A-spec

Tony Hawk's Pro Skater 3

Pro Evolution Soccer
NHL 2002 ‘
World Rally Championship

Wertung
93%
91%
90%
89%
86%

PSG 01/02

Test in Ausgabe

PSG 07/01
PSG 12/01
PSG 11/01

PSG 11/01
PSG 12/01

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Inzwischen gibt es eine wahre Spieleflut
fiir die PS2. Um Fehlkdufe zu vermeiden,
findet ihr auf dieser Seite die besten
erhdltlichen Spiele inklusive PSG-Wertung.

Platz | Spiel ' Wertung Test in Ausgabe *
1. | Baldur's Gate: Dark Alliance ~ 86% PSG 01/02
2. Flucht von Monkey Island 85%  PSG 08/01

3. | Grandiall | 81% | PSG 05/02

4. Summoner - 81%  PSG 04/01

5. | Dark Cloud 80% | PSG 09/01
BEAT 'EM UPS

Platz | Spiel Wertung | Test in Ausgabe
1. | Virtua Fighter 4 91% PSG05/02 4
2. Dead or Alive 2 90%  PSG 01/01

3. | Tekken Tag Tournament 84%  PSG12/00

4. ' Bloody Roar 3 71%  PSG 08/01

2. QUARTAL 2002

2. Quartal |
2. Quartal |
2. Quartal
2. Quartal |
2. Quartal
2. Quartal |
2. Quartal

2. Quartal
2. Quartal

2. Quartal |
2. Quartal
2. Quartal |

|DTM Race Driver Codemasters 2. Quartal ‘
?Everyhudy‘s Golf 3 Sony

F-355 Challenge Sega

Formel Eins 2002 Sony

Frequency Sony

|GT Next (Arbeitstitel) Sony

Iron Aces 2: Birds of Prey THQ

Lilo & Stitch Disney/Sony

Mat Hoffman's ProBMX 2 Activision

Pac Man Party Namco

Peter Pan Disney/Sony
|Prisoner of War Codemasters 2. Quartal
jSmash Court Tennis  Namco
|Space Channel 5 - v2 Sega

\TimeSplitters 2 Eidos

2. Ouartal |

3. QUARTAL 2002

!SPIELETlTEL

LLER TERMIN
Colin McRae Rally 3 Codemasters 3. Quartal
Falcone Virgin 3. Quartal
\Gravity Games BMX  Midway 3. Quartal
‘Jimmy Neutron THO 3. Quartal
{The Getaway Sony 3, Quartal
{Iron Storm Wanadoo  September
|MX Superfly THO September
‘Dn‘lmusha 2 Capcom Sommer
|Pride THO September |
|The Thing Vivendi 3. Quartal
Turok Evolution Acclaim 3. Quartal |

 AUSBLICK 2002

\SPIELETITEL HERSTELLER TERMIN

Aliens: Colonial Marines Electronic Arts 2002

| Animaniacs: Oscar Hunt Swing!
|Coaster Works Il THO Qktober
IDead to Rights Namco 2002
ET. Retun to the G. Planet Ubi Soft November
ESPN N. Hockey N. 2002 Konami 2002
‘Ghost Master Empire Int. 2002
|Halloween Wanadoo November |
Hot Wheels THO November
ilnquisition Wanadoo November
| Jurassic Park: Genesis Vivendi 4. Quartal

Kelly Slater’s Pro Surfer Activision 2002

Kdnig Artus 2 Cryo 2002
La Femme Nikita Infogrames 2002
}Leqiun - L. of Excalibur Midway 2002

‘Medalu! Honor £. Comm. Electronic Arts 2002
|PRYZM Chapter One TDK Mediactive 2002

Red Faction 2 THO November
|Robin Hood Cinemaware 4. Quartal
\Robocop Virgin 2002
iSouI Calibur 2 Namco 2002

| Spyro: Enter the Dragonfly Vivendi 4. Quartal |
Starsky and Hutch  Empire Int. 2002
Suikoden 1l . Konami 2002
Summoner 2 THO 2002
Tekken 4 Namco 2002

The Curse Wanadoo Oktober
The Scorpion King ~ Vivendi 4. Quartal
Titanium Angels SCI 2002
Tomb Raider Eidos 15. Nov.
Vexx Acclaim 4. Quartal
World Sports Cars ~ Empire Int. - 2002

November |

. *Aufgrund zahlreicher Verschiebungen kdnnen wir keine Garantie fiir die Richtigkeit aller Termine Gibernehmen.

w
wn
S



Gewinner der Ausgabe 04/02:

1D

Unter allen Chart-Einsendern (System-Angabe
nicht vergessen!) verlosen wir jeden Monat ein
brandaktuelles Game!

Gewinner der letzten Ausgabe ist:
Thorsten Ludwig,
Chemnitz

Wir wiinschen viel Spap mit Baldur's Gate!

Leser-Charts

Was zockt ihr zurzeit am liebsten?: psg@computec.de
1 Metal Gear Solid

%& Action-Adventure Konami
2 GTA NI

¥ Action Take 2
3 Gran Turismo 3

® Rennspiel Sony
4 Baldur's Gate

& Rollenspiel Virgin
5 Silent Hill 2

¥ Action-Adventure Konami

Eure Wunschtitel

Welche noch nicht erhdltlichen Spiele stehen bei euch
ganz oben auf der Wunschliste?
Schreibt uns eure Favoriten per Post oder E-Mail: psg@computec.de

1 Medal of Honor: Frontline
e Ego-Shooter EA

Die neuen Abenteuer von Jimmy Patter-
son bleiben auf Erfolgskurs und kénnen
die Spitzenposition verteidigen.

2 Final Fantasy X

@ Rollenspiel Squaresoft

Rollenspiel-Fans diirfen sich auf den
29. Mai freuen. Die Kultserie zeigt sich im
zehnten Teil gewohnt atmosphdrisch.

3 Onimusha 2

A Action-Adventure Capcom

Capcoms Samurai-Gepriigel zieht den Spie-
ler durch knallharte Fights und knifflige
Rétsel voll in seinen Bann.

4 Virtua Fighter 4
¥ Beat'emUp Sega
Wer auf Beat 'em Ups mit ausgekliigel-
tem Kampfsystem und grofer Spieltiefe
steht, wird hier bestens bedient.
5 Tomb Raider 8 Stuntman
A Action-Adventure Eidos & Action Infogrames
6 Tekken 4 9 Colin McRae Rally 3
A Beat'emUp Namco A Rennspiel Codemasters
7 Commandos 2 10 TimeSplitters 2
&4 Strategie Eidos ¥ Ego-Shooter Eidos

Verkaufs-Charts

Welche Spiele gingen am hdufigsten {iber den Ladentisch?

1 Metal Gear Solid 2
®  Action-Adventure
Miihelos schafft es
Konamis Traumtitel,

die Konkurrenz zu be-
herrschen, und bleibt
die Nummer 1.

2 Tekken Tag Tournament (Platinum) DRt
€& Beat'emUp Namco ;
Fiir 30 Euro geht die-
ser Klassiker nun iiber
den Ladentisch. Wer
jetzt nicht zuschldgt,
ist selber schuld.

3 State of Emergency
A Action

Die brutalen Strapen-
schlachten geben euch
die Moglichkeit, eine
ganze Stadt in Schutt
und Asche zu legen.

Take 2

4 Gran Turismo 3 A-spec (Platinum)
£+ Rennspiel Sony
Sonys Traumtitel war die .
erste Killer-Application
der PS2. Nun gibt es den
hervorragenden Titel
zum Sparpreis.

5 GTA I
¥ Action

Nach Monaten der
Chart-Domination
macht das Spiel des
Jahres 2001 fiir Neuer-
scheinungen Platz.

B= USA-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Amerika

1 GTAIN
® Action Take 2
2 Virtua Fighter 4
%4 Beat 'em Up Sega
3 Final Fantasy X

Rollenspiel Squaresoft
4 Metal Gear Solid 2
® Action-Adventure Konami
5 Hot Shots Golf 3
&k Golf Sony

® Japan-Charts

Die PS2-Verkaufsschlager in Japan
1 Onimusha 2 £ —

% Action-Adventure Capcom

2 Xenosaga Episode 1

%4 Rollenspiel Namco

3 Grandia Xtreme

A Rollenspiel Enix
4 Samurai

¥ Action-Adventure Spike
5 Winning Eleven 5: Final Edition
® Fupball Konami
Legende:

« Aufsteiger | = Absteiger | &# Neueinsteiger | ® Unverdndert



TEST-UBERBLIC

ALLE TESTS DER AUSGABE 05/02

AEpme RAger 3=t i
Seite 60 Wertung 75%
All-Star Baseball 2003 ..................
Seite 52 Wertung 82%
Centre Court: HardHitter ..............
Seite 53 Wertung 68%
Conflict Zone-........... .
Seite 55 Wertunq 75%
FIFA FuBbaI[ WM 2002 ......covnnrinran Yooy
Seite 4 Wertung 85%
G1 Jockey ..........................................
Seite 56 Wertung 61%
Grandla M acmavalanssiiainme
Seite 46 Wertung 81%
ISS2 suviaimmsasnmangivsaie
Seite 43 Wertung 81%
Jebt oM BP s i
Seite 56 Wertung 14%
T N Lo 1) —"——
Seite 54 Wertung 71%
Mr Moskeeto b i
Seite 5 Wertunq 60%
Pro Rally 2002 ..cocimpmnsenors
Seite 5 Wertung 49%
Re_dCard OCERr N
Seite 52 Wertung 71%
Star Wars Jedi Starflqhter ............
Seite 4 Wertung 79%

Ti er Woods PGA Tour 2002..........
Sei Wertung 80%

Vamp|re Night aimsisnmime

Seite 5 Wertung 78%
Vlrtua quhter [ R ﬁ}

Seite 3 Wertunq 91%
WTA TUI.[I' Tennls i
Seite 53 Wertung 57%

PS2- Platmum'Tests ------------------------
Seite 5

0%-25%

Das Grauen eines jeden Videospielers!
Bei Spielen dieser Wertungsklasse ist jede
ausgegebene Mark eine herausgeworfene
Mark!

26%-50%

Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den
Standard heutiger Videospiele. Es liegen
Méngel in spielerischer sowie technischer
Hinsicht vor.

51%-75%

Videospiele dieser Klasse sind solide
Produkte mit kleinen Fehlern. Genre-Fans
diirfen bei Titeln dieser Wertungsklasse
jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen.
76%-100%

Spiele dieser Wertung gehtren in jede
Spielesammiung. Vor allem ab der 80er-
Region setzen die Produkte oftmals neue
Mapstdbe im technischen sowie spieleri-
schen Bereich,

Ab 85%

vergeben wir unsere PSG-Auszeichnung
fiir besonders gelungene Titel. Diese
Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine
uneingeschrankte Kaufempfehlung, die
nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

Virtua Fighter 4:

| Das beste Priigelspiel aller
Zeiten? Samtliche Details
gibt's in unserem Test.

&%
e
K 4

DIE REDAKTION

#wrw Favorifeu

Rollenspiel, Beat ‘em Up,
Action-Adventure

Spielt zurzeit

1. Blood Omen 2 (P$2)
2. Maximo (PS2)

3. Sled Storm (P52)

Henry
Ernst

Alter: 28
Hobbys:
Comics,
Biicher

Top-Games:

Final Fantasy,

Hort zurzeit
1. True People
2. Green Velvet
3. Ministry

Schaut zurzeit
1. AL (DVD) Metal Gear
2. Simpsons (TV) Solid, Street

3. Bob RosS The Joy of Painting (TV) Fighter, Soul
Calibur

Uwes Favordteu

Rennspiel, Action,
Beat 'em Up T
LT

Spielt zurzeit W
1. Virtua Fighter 4 (PS2) Uwe
2. Tekken 4 (PS2) Hénig
3. Onimusha 2 (PS2)

Alter: 28

Hart zurzeit Hobbys:

1. Schranzwerk 5 Elektronische

2. Fieber Records - fieber 02 cd Musik,

3. Dead-or-Alive-3-Soundtrack JFluERITGH
Top-Games:
MGS, Ridge-
Racer-Serie,

Street Fighter,
Gran Turismo,
Indiz. Shooter

Schaut zurzeit

1. Planet der Affen (DVD)
2.King of Queens (TV)
3. Jackass (MTV)

Nocht et o\i\z\e\\s1
“Po“‘ﬁ“t%a\t\\ch\

Ralphs Favoriten ‘
Sport, Jump & Run,
Geschicklichkeit, Action o
Spielt zurzeit
1. Dark Summit (PS2) Ralph
2. Virtua Fighter 4 (PS2) Wollner
3.1552 (PS2)
( o Hért zurzeit Alter: 30
BEI-SPIEL 1. Metallica: Kill'em all Hobbys:
: 2. Malm Gitarre,
co X DVD "t B
X Analog Dual Shock Dg] Lenkrad 3. Godsmack Rock n"RuII,
Maus Lightgun Tastatur Motorrader
: Schaut zurzeit Top-Games:
Spiele mlt_emer Spieler: 1416 1. ApOC?lypse rfow (DVD) UFC, GT 3,
U\ Wertung Gber e Action 2. Rock ' Roll Highschool (VHS) [RSWSNNSY
85 % und | Termin: Ende November Saifast o s Beben 3
besonders Preis: €59
empfehlenswer- Schwierigkeitsgrad: Leicht
tes PS2-Zubehdr Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./dt. .
arfaliers bl Entwickler: Example-Games Pauls Favoriteu
:h:rstel:er . Spiﬁlfchher Ego-Shooter, Action,
- nternet: www.nocnirer.com Rollenspiele, Beat ‘em Up
»RUSGEZEICHNET USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
Spielt zurzeit {
1. Virtua Fighter 4 (PS2) PEuI
i 98% % 2. Pro Evolution Soccer (PS2) LT

nlan
eutsc Alle getesteten o
Import-Spiele o
erhalten den
Stempel: ,,BEI Splel lSt ein
wahres Ausnahme-Spiel
IMPORT-TEST* in seinem Genre."

3. Grandia Il (P52)
Alter: 20
Hobbys:
Mangas,

Elektronische

Musik,

Schaut zurzeit MMORPGs
1. Ice Age (Kino) Top-Games:
2. Hot Pants (www.hypnotic.com) [RaCRULIIEY

3. The Score (DVD) DOA2 &3,
Beben2 &3

Hort zurzeit

1. lan Pooley @ Awakening

2. Kevin Saunderson @ Fuse
3. Dave Clarke @ Breezeblock
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B Zwei groPe Kandidaten kamp-
fen momentan auf dem PS2-
Schlachtfeld um den ,,Grand Ma-
ster” der Priigelspiele: das am
29. Méarz in Japan er-

Wer punktet im Kampf der grofen Beat-
'em-Up-Streithahne? Tekken 4 haben wir
ja schon im Brandneu-Teil
beleuchtet, nun folgt der
Test eines weiteren
Thronanwarters!

schienene Tekken
4 (siehe Seite 12)
von Namco und
Virtua Fighter 4
von Sega. Letzte-
res ist bereits En-
de Januar in Ja-
pan erschienen
und wird dem-
nachst auch hier
in Europa erhalt-
lich sein. Die
meisten traditio-
nellen Sony-
Fans unter euch
werden wahr-
scheinlich noch
nicht so mit der’
Virtua Fighter-Serie
vertraut sein. Das mag
daran liegen, dass
der Sega-Konzern
seine Games bisher
nur auf den eigenen
Heimkonsolen verdffent-
lichte. Durch die Dream-
cast-Pleite kommen
nun endlich auch
PlayStation-Jinger in
den Genuss des all-
machtigen Virtua Figh-
ter. Teil 4 |auft in der
Spielhalle auf dem so ge-
nannten Naomi-2-Board,
das nach wie vor eine fabel-
hafte Plattform darstellt. Des-
halb haben Kritiker schon im
Vorfeld der Entwicklung ange-
merkt, dass es wohl sehr schwer
werden wirde, die Automaten-
qualitat auf der PS2 zu hal-
ten. Doch schon zu seligen

Lei-Fei ist neu
dabei! Der Shaolin-
Minch glanzt mit
astreinem Kung-Fu. )

s

B Die Charaktermodelle sehen einfach fantastisch aus. Animationen wie wehende Haare
oder flatternde Kleidung sind dabei nur das Tiipfelchen auf dem i.

B

Virtua Fighte

Zeiten der alten Sega-Systeme
verstanden es die Topentwickler
von AM2 rund um das Design-
Genie Yu Suzuki, die Heimum-
setzungen perfekt in Szene zu
setzen. Dasselbe Kunststiick
konnten die Programmierer nun
auch auf der PS2 vollbringen.

Spielhalle geféllig?

Wer Wert auf realistische At-
tacken ohne libernatiirliche Feu-
erballe oder abstruse 20-Hit-
Combos legt, der ist bei der Vir-
tua Fighter-Serie bestens aufge-
hoben. Jeder der 13 spielbaren
Charaktere verfiigt Gber einen
realitdtsnahen Kampfstil, wie
beispielsweise Jeet Kune Do,
Ju-Jutsu oder die uralte Pancra-

tium-Technik. Die einzel-
. ..
l Drei Kopfe -
eine Meinung:

B RALPH: Tolle Grafik
und ein machtiges Kampf-
system sorgen fiir pure
Kampfsportstimmung. Be-
at'-em-Up-Fans kommen
um den Titel nicht herum.

W HENRY: Als alter Virfua
Fighter-Veteran kannich
allen, die auf der Suche
nach einem wirklich an-
spruchsvollen Priigelver-
gniigen sind, nur raten,
zuzuschlagen.

B PAUL: Obwohl ich ei-
gentlich Dead or Alive-
Spieler bin, konnte mich
Virtua Fighter 4 restlos
{iberzeugen. Das Kampf-
system haut mich schlicht-
weg um.

B In der Stage mit den animierten Zuschauern falit die Flimmerproblematik durch das
Abgrenzungsgitter besonders auf. Allerdings gewdhnt man sich schnell an diesen Makel.



M Eure Gegner miisst ihr durch die zerstdrbaren Absperrungen boxen, um einen ,,Ring Out" zu
erzielen. Durch eine geschickte Attacke wird der Kontrahent hier iiber die Hiirde geschleudert.

nen Kombattanten, die zum
Gropteil schon aus den Vorgén-
gern bekannt sind, beherrschen
ihren jeweiligen Stil natdirlich
aus dem Effeff. Auch die beiden
neuen Helden Lei-Fei, ein Shao-
lin-Mdnch, der mit seiner klassi-
schen Kung-Fu-Technik aufwar-
tet, sowie Vanessa Lewis, die ne-
ben ihren knallharten Schldgen
einige interessante Wrestling-
Moves zu bieten hat, fiigen sich
perfekt in die VF-Riege ein. Ub-
rigens hat die Entwicklung von
VF 4 fir die Spielhalle finf lan-
ge Jahre gedauert. Die PS2-Um-
setzung entspricht spielerisch
exakt dem ausgereiften Vorbild.
Abstriche gibt es nur in puncto
Aufldsung und bei einigen klei-
nen Details. Beispielsweise sieht
der Schnee nicht ganz so gut aus
wie in der Automaten-Version.

Dies ist aber nur Erbsenzéhlerei,
denn letztendlich ist eine beina-
he perfekte Umsetzung gelun-
gen. Der einzige wirkliche Kritik-
punkt ist das oftmals schreck-
liche Kantenflimmern. Allerdings
seid ihr meistens so damit be-
schaftigt, den Kampf unter
Kontrolle zu halten, dass solche
Nebensdchlichkeiten nicht mehr
auffallen.

Fight for your life!

Das Kampfsystem ist namlich
der wahre Knaller bei VF 4. Die
Ausflihrung der Moves mit den
drei Buttons Schlag, Tritt und
Deckung ist schnell erlernt.
Schon nach kurzer Zeit gehen
erste Combos leicht von der
Hand und alles Weitere ist nur
eine Sache des Trainings. Alte
VF-Hasen freuen sich Gber die

M Anhand der Charakter-Designs von Pai kdnnt ihr gut erkennen, wie
sich seit 1993 die technischen Voraussetzungen und somit auch die Qualitat
der Polygon-Darstellung weiterentwickelt hat.

Spiel. So wurde das Prii-
gelspielgenre von Grund
auf revolutioniert, als mit
Virtua Fighter das erste
Polygon-Beat-'em-Up in

offensichtliche Ahnlichkeit zu
VF 2, das von Beat-'em-Up-
Freaks noch immer geschatzt
wird. Allerdings ist das Spiel-
tempo erhéht worden, wodurch
eine groPartige Dynamik ent-
steht. Die Arenen mit Hé6henun-
terschieden aus Teil 3 sind ei-
nem ebenen, viereckigen Ring
mit Abgrenzungen gewichen.
Diese Ringbanden sind zerstér-
bar, wenn ihr euren Gegner da-
gegenschleudert. Priigelt ihr
euren Widersacher nochmal ge-
gen die gleiche Stelle, konnt ihr
sogar den bertichtigten ,,Ring

den Spielhallen landete. )

der Beat 'em Ups?

W Virtua Fighter 4 bietet taktische
Auseinandersetzungen und ein her-
vorragendes Kampfsystem. Dead or
Alive 2 wartet dagegen mit giganti-
schen interaktiven Umgebungen auf
und fesselt durch das beste Konter-
system aller Zeiten. Echte PS2-Prii-
gelfans kommen um beide Titel defi-
nitiv nicht herum. Tekken 4 ist zwar
kein schlechtes Spiel, aber im Ver-
gleich bleibt es zuriick, da sich am
typischen ,, Tekken-Button-Smashing*
nicht viel gedndert hat. Des Weiteren
muss sich Tekken in puncto Optik
knapp geschlagen geben.

TORY BATTLE

s
(- A——

TORArTaL

B Wenn Lau seinen gefiirchteten Uppercut mit der flachen Hand ansetzt, haut es so manchen Gegner aus den Latschen. Ubrigens
sind die Charaktere in mehrere Klassen unterteilt, um Anfangern und Profis die Spielerwahl zu erleichtern.




M Wie bei der Virtua-Fighter-Serie iiblich, erwartet euch im Arcade-Mode als Endgegner das
Fliissigmetall-Wesen Dural. Schafft ihr die Herausforderung nicht, gibt's keinen Abspann.

B An dieser Stelle weihen wir euch in die Virfua Fighter-Grundlagen ein.
Bis ihr alle wichtigen Moves beherrscht, miisst ihr einiges an Trainingszeit inves-
tieren. Aber erst wenn ihr intuitiv mit den richtigen Mandvern auf die Attacken
eurer Gegner reagiert, konnt ihr euch zu den wahren VF-Meistern zdhlen.

Combos (Kombinationsattacken)

" Wiirfe werden durch gleichzeitiges Driicken von Punch und Deckung ausqel&st L
Down Attacks (Bodenattacke) :

hervorragend, um eure am
ten zu maltratieren. Driickt einfach Punch und jleic 1

W Streng limitiert und heif begehrt! In Japan kinnen Fans sogar die Jacke von Strafen-
kdmpfer Jacky erwerben. Allerdings diirften inzwischen alle Jacken verkauft sein.

Out” herbeiflihren. Seit Dead or
Alive 2 mit seinen riesigen inter-
aktiven Terrains gezeigt hat, wie
ein Priigelspiel auszusehen hat,
kommt einem das VF 4-Ring-
design eher altbacken vor. Der
Grund dafiir ist aber schnell
gefunden, denn schlieflich be-
streitet ihr bei VF 4 hochst tak-
tische Kampfe, die erst durch
die Abgrenzungen die richtige
Wiirze erhalten. Beinharte Tek-
ken-Fans sollten sich auf jeden
Fall schon mal warm anziehen.
Wer nicht genau weif}, welche
Moves angebracht sind, und
sich mit wildem Knopfgedriicke
durch den Kampf retten will, hat
gegen einen versierten Gegner
keine Chance.

Training ist alles!

Deshalb sollten sich frisch ge-
backene VF-Fans (und nicht nur
die) erst einmal ausfihrlich dem
Training-Mode widmen. Hier
konnt ihr euch zum Topfighter
ausbilden lassen und komplizier-
te Bewegungen und Combos
{iben. Der Arcade-Mode flihrt
wie in der Spielhalle an allen
Kampfern vorbei, um euch am

Ende wie gewohnt Dural im Flis-
sigmetall-Look als Endgegner

zu prasentieren. Natdirlich darf
bei einem Priigelspiel auch der
VS-Mode nicht fehlen, denn
Kampfe gegen menschliche
Mitspieler machen nun mal am
meisten Spaf. Dennoch haben
sich die Entwickler fir Solo-
Spieler noch etwas Besonde- /
res einfallen lassen: Im A.l.-Mode
kénnt ihr einen Kampfer ganz J
ahnlich wie ein Pokémon trainie- ‘
ren, indem ihr zundchst Basis-
mandver wie Schldge oder Tritte
lernt. Mit der Zeit wird euer klei-
nes Priigel-Pokémon immer bes-
ser, wobei ihr selbst bestimmen
kénnt, welche Tendenzen der
Kdmpfer hat. Ob ihr nun eine
eher aggressive oder doch lieber
eine defensive A.l.-Figur zlichtet,
ob FupB- oder Fausttechnik bevor-
zugt werden soll - all das bleibt
euch Uberlassen. AnschlieBend
kénnt ihr selbst gegen den A.l.-
Kampfer antreten oder zwei
A.l.-Charaktere gegeneinander
kdampfen lassen. Neben diesem
witzigen Modus gibt es noch den
Kumite-Mode, bei dem ihr gegen
eine unendliche Schar von Geg-

e — -

B Viele der abgefahrenen Moves sorgen fiir schnelle Kamerafahrten, die euch so nahe an

das Geschehen bringen, dass ihr selbst Falten in den Outfits eurer Gegner erkennen kénnt.
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B Gleich donnert es gewaltig: Wenn Vanessa ihre Bodenattacke zu Ende bringt, landet
der Stiefel im Gesicht von Aoi. Solche Mandver sind wichtig fiir schnelle Siege.

& Sarah ist seit
den Anfangen der
erfolgreichen Se-
rie mit an Bord.

nern nacheinander bestehen
miisst, um nette Goodies wie
neue Kleidungsstiicke, génzlich
neue Outfits oder gar Acces-
soires wie Brillen oder Masken
Zu erspielen.

Spitzentechnik
Obwohl die etwas pixelige Optik
negativ auffallt, gibt es ansons-
ten absolut nichts zu makeln.
Die detaillierten Arenen wirbeln
ultrafllissig tiber den Bildschirm
wdhrend ausgefeilte und exzel-
lent aussehende Charaktermo-
delle euer Auge erfreuen. Die
hervorragenden Animationen
der Protagonisten tun ein
Ubriges, um VF 4 in
den Olymp der Pri-
gelspiele zu kicken.
Des Weiteren warten

B From Sarah with Love! Die blonde Sarah gehdrt zwar zum schwachen Geschlecht, aber
draufhauen kann sie trotzdem. Ihr gropter Vorteil sind blitzschnelle Kicks.

die Areale mit liebevollen
Hintergrundanimationen wie
aufwirbelndem Schnee, Vo-
gelschwdrmen oder zusammen-
stirzenden Gebduden auf. Be-
sonders cool ist die Stage, bei
der ihr in einem Gitterkafig
kdampft, wahrend auperhalb

auf zwei Etagen toll animierte
Zuschauer jubeln. Dazu kommt
ein passender Soundtrack mit
teilweise fernéstlichen Einflis-
sen, wahrend die knackigen
Soundeffekte eure virtuellen
Handkantenschldge vorziiglich
untermalen. Insgesamt hat Se-
ga mit Virtua Fighter 4 ein
Meisterwerk abgeliefert, das
locker gegen Tekken 4 beste-
hen kann. Gerade durch das
ausgekligelte Kampfsystem
kommen Hardcore-Zocker voll

M Die Burg-Stage ist ein absoluter Hingucker. Schnee wird aufgewirbelt und ihr hinterlasst deutliche Fufspuren in der weifen Pracht.

auf ihre Kosten und Anfénger
kénnen schnell erste Erfolge
verbuchen. Pflichtkauf!

Uwe Hinig

«Virtua Fighter 4 stellt

zweifellos die Krinung
der Serie dar!"

Wow, Sega hat sich mal
wieder selbst iibertrof-
fen! Klasse Grafik (bis
auf die Flimmereinlagen),
| beeindruckend realisti-
sche Kampfmandver und eine ausge-
sprochen gute Spielbarkeit rechtfer-
tigen schon allein den Sprung in die
90er-Wertungsregion. Mit den anspre-
chenden Zusatzmodi schiefen die Ent-
wickler aber den Vogel ab. Der Trai-
ning-Mode bietet die ideale Spielwiese,
um eure Fahigkeiten explosionsartig zu
verbessern, und der witzige A.l.-Mode ‘
hdlt auch Solo-Spieler bei der Stange.

So schubst Virtua Fighter 4 den bishe- l
rigen Referenztitel Dead or Alive 2
(siehe Seite 59) vom Thron der PS2-
Beat-'em-Ups. Priigelspiel-Fans miissen

| trotzdem beide Games besitzen! ‘

" VIRTUA FIGHTER 4

o X ovD

Anatog [X Dual Shock | Lenkrad

Maus Lightgun Tastatur
Spieler: 1-2
Genre: Beat 'em Up
Termin: 8. Mai
Preis: €5995
Schwierigkeitsgrad: ~ Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /engl.
Entwickler: Sega
Hersteller: ~Sony
Internet: www.scee.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren

1%

.Grandiose Priigelorgie
im typischen Virtua-

Fighter-Gewand"

Q-



™ Olli Kahn in Siegerpose! Hoffentlich hat er bei der kom-
menden WM geniigend Anldsse zur Freude ...

FIFA Fufbali

Weltmeisterschaft 2002

EA lasst keine Maglichkeit aus, die Zockergemeinde mit FIFA-Sequels zu

Nach einem gelungenen, tddlichen Pass hat Oliver Neu-
ville die Chance, sein Team in Fiihrung zu bringen.

ller oty o
\PSG 4

bombardieren. Diesmal konnt ihr den Weltmeistertitel einheimsen.

© Wie nicht anders zu erwarten,
bringt EA rechtzeitig zum WM-
Start den passenden Mattschei-
ben-Kick auf den Markt. Wir sind
nattirlich besonders gespannt,
ob der x-te FIFA-Vertreter mehr
Neuheiten als nur den entspre-
chenden WM-Modus zu bieten
hat. Was Udo Lewalter (PR-

. Manager bei Electronic Arts)
und seine sympathischen Kolle-
gen prasentierten, war solide
Fupball-Kost mit einer verbes-
serten FIFA 2002-Engine und
neuen Animationsphasen der
Akteure.

PRICKELNDE
WM-ATMOSPHARE

Die Prdsentation ist typisch EA.
Samtliche Nationalteams tre-
ten, dank Verwendung der FIFA-
Lizenzen, mit ihren Original-
Namen an. Natiirlich findet das
Mega-Sportevent in den authen-
tischen FuBballarenen statt, die
ihren Vorbildern zum Verwech-

seln dhnlich sehen. Bei so viel
Realismus ist es patirlich kein
Wunder, dass der Spieler von
der packenden WM-Atmosphére
geradezu (Uberrolit wird. Ver-
starkt wird die geladene Span-
nung durch die herrlichen Intro-
Sequenzen vor dem Anpfiff.
Unter tosendem Beifall laufen
die siegessicheren Ballkiinstler
auf den Rasen und warmen sich
auf. Die optimale grafische
Umsetzung ldsst dabei echte
TV-Stimmung aufkommen. Nach
dem Anstop bietet sich aller-
dings das von FIFA-Titeln
gewohnte Bild: Wahrend die
Akteure emsig liber das Feld
wuseln, vergessen sie des Ofte-
ren ihr Positionsspiel, wodurch
es zu Spieler-Trauben kommt,
die man eigentlich nur von
E-Jugend-Partien her kennt.
Ahnlich verhélt es sich mit der
kiinstlichen Intelligenz der Mit-
sowie Gegenspieler. Beispiel
Torwart: Mit katzenhaften Re-

Bei den viel zu kiein geratenen Toren ist es selbst in unbedrangten Situationen schwie-

rig, den Ball ins Netz zu dreschen. Lasst euch nicht entmutigen!

B

flexen lenkt der Goalie einen
Volleyschuss aus kiirzester
Distanz uiber die Latte, um
Sekunden spater bei einem 40-
Meter-Ei véllig zu patzen. Zum
Gliick erlaubt die liberarbeitete
Steuerung wesentlich mehr
Platzierungsmaaglichkeiten, als
es bei den Vorgangern der Fall
war. Das heifit im Klartext, dass
nun nicht immer nur Tore fallen,
die per Faliriickzieher oder
Hechtkopfball in den Kasten
gezimmert werden, sondern
auch ganz normale 08/15-Tref-
fer mdglich sind. Nach wie vor
stimmig ist das Pass-System,
mit dem ihr prdzise Vorlagen
aus dem Handgelenk schitteln
kénnt. Per Druck auf die L1-
Taste werden die Laufwege
eurer Kollegen auf dem Spiel-
feld markiert. Mit ein wenig
Ubung kénnt ihr ihnen direkt in
den Lauf spielen. Witzigerweise
bieten sich diese Spieler per
Handzeichen an und schimpfen,

Mit der Li-Taste kénnt ihr die Laufwege der Mitspieler
anzeigen lassen und sie mit einer Flanke bedienen.

falls sie nicht beachtet werden.
Nach wie vor gelungen sind
ebenso die splirbaren Motiva-
tionsschwankungen der Spieler
wéahrend eines Matches. Solltet
ihr mit eurer Truppe deutlich
fihren, gelingt den Jungs nahe-
zu alles, wahrend sie bgi einem
Riickstand hektisch agieren und
erst wieder ins Spiel finden
miissen. Diese gelungene Spiel-
komponente macht FIFA Fuf-
ball Weltmeisterschaft 2002
zum realistischsten Vertreter
der Kult-Reihe.

WECHSELBAD
DER WM-GEFUHLE
Insgesamt ist EAs zweites Fuj-
ball Weltmeisterschaft-Spiel
sehr gut gelungen. Im WM-Mo-
dus spielt ihr euch mit eurer
ausgewahlten Kicker-Crew
durch die Original-Runden des
kommenden Turniers. Schade ist
nur, dass ihr das Spektakel nur
alleine geniefien konnt und nur
im Freundschaftsspiel-Modus
gegen eure Kumpels antreten
dirft. Ferner ist es nicht még-
lich, die Gruppen zuféllig auslo-
sen zu lassen, weshalb ihr an die
Konstellation der Korea/ Japan-
WM gebunden seid. Besonders
erwdhnenswert ist die optische
Umsetzung der Spieler, die ihren
Vorbildern in einem noch nicht
da gewesenen Mafe dhnein.
Ralph Wollner

Bei diesem gezielten Gewaltschuss kann der senegalesische Keeper der Pille nur hinter-
herschauen. Dank der iiberarbeiteten Steuerung kinnt ihr die Schiisse genau platzieren.



Mit einer Glanzparade schafft es der Keeper, den
Schuss von Del Piera am Pfosten vorbeizulenken.

Um Verwechslungen im
Vorfeld zu vermeiden: /SS2
ist nicht die Fortsetzung von
Genre-Primus Pro Evolution
Soccer, sondern das Sequel
der traditionsreichen Interna-
tional Superstar Soccer-Serie,
die einst auf dem Super Nin-
tendo das Licht der Konsolen-
welt erblickte. Der Unterschied
der von Konami vertriebenen,
aber von verschiedenen Teams
entwickelten FupBballreihen
liegt auf der Hand: Wahrend
1SS auf actionlastige Arcade-
Matches setzt, bedient Pro
Evolution Soccer den Simula-
tionsfan mit groBer Spieltiefe
und hohem Realitatsgehalt.

ELF FREUNDE

MUSST IHR SEIN!

Sepp Herbergers beriihmtes
Zitat wird von Konamis neus-
tem Mattscheiben-Vergniigen
voll in die Tat umgesetzt. Im
Gegensatz zu den Vorgédngern
lassen die Athleten die Pille
fliissig durch die Reihen wan-
dern und Uberzeugen durch
clevere Laufwege. Dies liegt
nicht zuletzt an der deutlich
gesteigerten klinstlichen Intel-

ligenz der Computer-Mitspieler.

Aufgrund ihres klugen Spiel-
verhaltens werden realistische
Spielziige mdglich. Die Mann-
schaftskollegen bieten sich an,
sprinten in den freien Raum

Der Splelverlauf ist gespickt von packenden Zwelkimpfen. die grafisch hervorra

Reflexmonster OIli Kahn erwartet den Strafstop. Das
bewdhrte Elfer-System der Vorganger wurde beibehalten.

$S2

1 Kopf oder Zahl? Vor dem Anpfiff findet die fiir die 1SS~
Reihe typische Platzwahi statt. Viel Gliick!

Konamis Osaka-Team steigt mit einem vdllig {berarbeiteten
ISS-Nachfolger erneut in die Fupball-Konkurrenz ein.

und signalisieren per Hand-
zeichen, dass sie angespielt
werden wollen. Die Steuerung
ist mit der von Pro Evolution
Soccer nahezu identisch, wobei
die /SS-Kicker wesentlich tra-
ger und ungenauer agieren.
Wie beim realen Rasenschach
fallen die Tore nicht wie Apfel
von den Bdumen, sondern mis-
sen genau vorbereitet werden.
Nur wer die gegnerische Ab-
wehr geschickt auseinander
zieht und die entstandene
Liicke blitzschnell nutzt, hat
eine Chance, das Leder im Netz
zappeln zu lassen. Habt ihr
euch erst einmal an das tiefe
Spielprinzip gewdhnt, erwarten
euch spannende Partien mit
nicht zu unterschdtzendem
Suchtfaktor. Die Animationen
der Akteure sind flissig, wirken
aber in manchen Situationen
etwas ungelenk. Vor allem die
Goalies zeigen verrenkte Bewe-
gungen, die einem schon beim

Szene gesetzt sind. Hier steigt die bragilianische Abwehr hart ein.

Zuschauen wehtun. Die vorein-
gestellte Kameraperspektive
ldsst zwar jedes Detail der
Spieler erkennen, erschwert
aber die Gesamtiibersicht. Im
Optionsmeni kénnt ihr die
Kamera in zehn verschiedenen
Zoom- und Hdhe-Stufen ver-
stellen. Den besten Uberblick
erhaltet ihr, indem ihr Zoom-
Stufe 7 und Héhegrad 3 an-
wahit. Auf diese Weise kdnnt
ihr groffldchige Spielziige
durchfiihren, ohne dabei die
Detailvielfalt der Athleten aus
den Augen zu verlieren.

MAGERER SPIELUMFANG

Die Prasentation von /SS2 ist
wie gewohnt recht spartanisch
ausgefallen. Mit 58 Mann-
schaften (ausschlieplich Natio-
nal-Teams) kdnnt ihr in einem
selbst gebastelten Spezial-Tur-
nier um Pokale kdmpfen oder
euch im WM-Modus der virtu-
ellen Kicker-Elite stellen. Da

Konami nach wie vor nur die
Fifpro-Lizenzen besitzt, han-
delt es sich bei den Austra-
gungsorten sowie den Mann-
schaften nicht um die Origina-
le. Anders ist das beim Europa-
pokal und dem Amerikacup, bei
denen ihr authentische Teams

~ und Stadien bewundern diirft.

Ein grofer Vorteil von /SS2 ist,
dass ihr jeden Spielmodus mit
bis zu vier menschlichen Teil-
nehmern geniefen dirft. Ob-
wohl die Mattscheiben-Sport-
ler ihren Original-Vorbildern
nicht immer dhnlich sehen,
geht die Grafik von 1552
durchaus in Ordnung. Wahrend
der heifen Matches verwdhnen
realistische Schlachtgesdnge,

~die von Team zu Team unter-

schiedlich sind, eure Ohren.
Alles in allem ist /SS2 ein soli-
des FuBballspiel, das auch auf
lange Sicht nicht langweilig
wird.

Ralph Wollner

'! Jamaika im wrtue!len WM-Fieber Mlt einem mutigen Gewaltschuss ﬂberwmdet Bard den
chilenischen Keeper und bringt die Rasta-EIf in Fiihrung.

Q-



PSG: Worin liegen die Unterschiede zwischen
FIFA Fupball Weltmeisterschaft 2002 und seinen Vor-
gangern?
EA: Der neue FIFA-Titel ist unglaublich realistisch. Die
Animationen, die Spielziige und auch das taktische Ver-
halten der Mannschaften sind jetzt wesentlich wirklich-
keitsgetreuer als bei den Vorgédngern.

[
’1

PSG: Wie haben Sie es geschafft, dem Spiel eine solch
packende Atmosphdre zu verleihen?

EA: Das ist das Ergebnis von harter Arbeit. Fiir die =y s S
atmosphérische, musikalische Untermalung ist das 50- Nick Wiodyka, Udo Lewalter
kdpfige Vancouver-Symphony-Orchestra verantwort-
lich. Um dem Spieler einen hohen Grad an Realismus
bieten zu kdnnen, haben wir jedes Stadion virtuell nachgebaut und mit viel Matt-
scheibenleben versehen. Blitzlichtgewitter, Konfettiregen und die vielen originalen
Fangesdnge bringen die Faszination der WM direkt ins Wohnzimmer.

und James Houlton (v.l.n.r.).

PSG: Wo liegen die Vorteile gegeniiber anderen Fupball-Titeln?

EA: Unsere Stdrke ist die umfangreiche Prasentation und das eingangige Gameplay.
Bei FIFA Fupball Weltmeisterschaft 2002 muss man nicht tagelang (iben, um ein Tor
zu schiefien. Die Steuerung ist einfach, aber dennoch zweckméfig und nicht - wie
bei anderen Spielen - véllig liberbelegt.

PSG: Wir danken lhnen fiir das Interview!

Lasst euch von

. EAs WM-Lawine

| re sofort in seinen Bann

| fiir Uberraschungen sorgt. Freunde

iiberrollen.”

FIFA Fufball Weltmeis-
terschaft 2002 hat .
mich wegen der un- Ralph
| glaublichen Atmospha- IR

gezogen. Obwohl ich mir etwas mehr

spielerischen Tiefgang gewiinscht

hatte, kann man mit dem neuen |

FIFA-Vertreter spannende Turnier- 89. Min.
Stunden mit viel Action erleben.

Besonders beeindruckt hat mich der DIE PRASENTATION: Kurz vor dem Abpfiff gelingt EA der entscheiden-
de Treffer! Der riesige Spielumfang von FIFA Fufball Weltmeister-
schaft 2002 |asst Fan-Herzen héher schlagen. Sdmtliche Stadien
sowie Spielernamen entsprechen der Realitat. Der /SS-Nachfolger
verfiigt lediglich iber Fantasie-Arenen und die Namen sind auf-
grund von Lizenzproblemen nur teilweise original.

Kommentar der beiden Fernsehspre- |
cher Poschmann'und Dahimann, der
auch nach ldngerem Zocken nicht
storend auffallt und immer wieder |

der unkomplizierten Mattscheiben-
unterhaltung kommen bei diesem
Titel voll auf ihre Kosten.

FIFA FUSSBALL WM 2002

¢D X DV
[X Analog X Dual Shock

Spieler: 1-2

Genre: ' Fupball
Termin: 26. April
Preis: Ca. €60,
Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Entwickler: Electronic Arts
Hersteller: Electronic Arts
Internet: Www.ea.com

USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung

88% B 8%

5%

,,'Typisches

WM-Lizenzen!"

<D

17. Min.

DIE GRAFIK: Optisch hat der EA-Titel deutlich die Nase vorn.
Die flissigen Animationen und authentische Gesichtsziige
vermitteln den Eindruck einer TV-Ubertragung. Gerade in
den hervorragenden Wiederholungsszenen kann FIFA Fuf-
ball Weltmeisterschaft 2002 begeistern. Wer hingegen die

IS52-Athleten ihren Vorbildern zuordnen will, braucht
ein gutes Abstraktionsvermégen.

78. Min.

DER SOUND: EA gleicht aus! Die Gerduschkulisse wéhrend der
packenden WM-Kampfe ist vorbildlich. Jede teilnehmende
Nation beherrscht die landestypischen Schlachtgesdnge und
Anfeuerungsrufe. Obwohl die /SS2-Schlachtenbummler sich
ebenfalls machtig ins Zeug legen, ist ihr Repertoire deutlich
kleiner als das der FIFA-Konkurrenz. Der Kommentar von Klaus
Gronewald und Bernd Schuster ist hingegen vorbildlich.

PPV IFL ORI C WY

FIFA-Sequel mit MA

LA ¥

Geschafft! Nach einem mitreifendem Match kann sich die FIFA-EIf knapp mit 3:2 durchsetzten. Jatzt wird gefeiert!



J Ein Verlag im FuBball-Wahn!

B Wahrend der PSG-Testsessions weckte /552 das Interesse zahirei-
cher Kollegen. Im Nu fiillte sich unser Gamelab und prompt wurde ein Redak-
tionsturnier in die Welt gerufen. Im Wettstreit mit vielen Teilnehmern stelite
1552 seine Multiplayer-Qualitdten unter Beweis und bescherte uns amiisante
Stunden. Die enorme Spieltiefe von /552 machte jedes Spiel zum Unikat und
sorgte fiir immer neue Uberraschungen.

26. Min.

DIE KUNSTLICHE INTELLIGENZ: Ein klarer Punkt fiir /SS2. Die
Akteure stellen sich auf eure Taktik ein und unterstiitzen
eure Spielziige. Auch bei hektischen Spielszenen bleiben die
Sportler auf ihren Positionen und stiirmen dem Ball nicht =
blindlings entgegen. Die FIFA-Kicker machen einen iibermo-
tivierten Eindruck. Das stellenweise konfuse Positionsspiel
der Mannschaften driickt den Realitdtsgrad nach unten.

45. Min.

DIE SPIELTIEFE: /SS2 geht in Fiihrung! Das ausgefeilte Game-
play, gepaart mit der hohen Computer-Intelligenz, macht
1552 zu einem tief greifenden, realistischen Mattscheiben-
Kick. Bei FIFA Fupball Weltmeisterschaft 2002 werdet ihr
zwar schneller mit Torerfolgen belohnt, aber spatestens nach
drei durchgezockten Weltmeisterschaften beginnen sich die
actionreichen Spielszenen zu wiederholen.

wStarker Nachfolger
mit hohem

Suchtpotenzial
| Wer auf gepflegte Fup-

X

ballunterhaltung steht, N
liegt mit /S52 richtig. LEL
Wollner

Das ausgefeilte Game-
play sowie die gestei-
gerte kiinstliche Intelligenz der Ath-
leten machen jedes Spiel zum Unikat
und bescheren euch aufregende Tor-
raumszenen. Im WM-Modus vergeht
die Zeit wie im Fluge und man
schafft es kaum, vom Bildschirm los-
| zukommen. Mit /$52 gelingt Konami-
Osaka der Briickenschlag zwischen
Arcade-Action und Simulationsfup-
ball. Den Vergleich mit dem gropen
| Bruder Pro Evolution Soccer kann

Uber die gesamte Spieldistanz hatte FIFA leichte Feldvorteile, die
kurz vor Schluss zum Siegtreffer fir EA fiihrten. Beide Mannschaften
packten das Spiel von véllig verschiedenen Seiten an. Wahrend die
FIFA-Truppe nichts von grofartigem Taktieren hielt und alles auf gna-
denlose Sturmangriffe setzte, konterten die Konami-Kicker mit raffi-
nierten Spielziigen und geschlossenem Mannschaftsspiel. Trotz der
Niederlage hat die /SS-EIf viel dazugelernt und kénnte bei der kom-
menden Revanche als Sieger vom Platz gehen. Wir sind gespannt.

S [ss2allerdings nicht bestehen,
1SS2
co % bvD
}X Analog X Dual Shock
Maus Lightgun
Spieler: 1-4
Genre: Fupball
| Termin: Ende April
Preis: Ca. €60
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Df./dt.
Entwickler: KCE Osaka
Hersteller: Konami

Internet:  www.konami-europe.com
USK-Freigabe:  Ohne Beschrankung
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“,,ﬂGreI?u’;ener Mattschei-
ben-Kick mit realisti-
schem Gameplay"

A_ - J;f- "“

ich zusammen. Velleicht iappt's beim ndchsten Mal

* Nach dem Schiusspfiff sacken die ISS-Spieler en




There is... no Darkness inside me.
You cannot... | forbid you...

e T e T it it
M Im Kérper der Priesterin Elena verbirgt sich ein dunkles und geféhrliches Geheimnis.
Allerdings stellt sich e{st nach vorangeschrittener Spielzeit heraus, was sie in sich tragt.
'\_
,‘ ¥ Grandia Il bietet

mit seinen Charakter-
designs typisch japa-

M Bei den Kampfen kommt ihr in den Genuss von gut gemachten Explosionen und
Lichteffekten. Wie iiblich laufen die Auseinandersetzungen rundenbasiert ab.

Grandia

Nach langer Wartezeit ist es endlich so weit: Eines der
besten Dreamcast-Rollenspiele hat seinen Weg auf

die PlayStation 2 gefunden.

M In Grandia /I ibernehmt ihr
die Rolle des ,,Geohound” Ryu-
do (ein Soldner, der fiir Geld so
gut wie alles tut), der mit sei-
nem sprechenden Adler Skye
die Welt durchstreift und sich
fur keinen Job zu schade ist.
Als er sich eines Tages als
Leibwdchter fir die Granas-
Priesterin Elena verdingt, kann
der junge Tunichtqut natlrlich
nicht ahnen, welche Folgen
dieser vermeintlich
/ simple Auf-
; trag ha-
= ben wird.

viele Dinge im Leben beginnt
auch die Geschichte von Gran-
dia Il mit einem kleinen Miss-
geschick. Bei einer Beschwd-
rung macht die unerfahrene
Priesterin einen fatalen Fehler
und erweckt eine teuflische
Macht zu neuem Leben. Nach-
dem er Elena um Haaresbrei-
te vor einem schrecklichen
Schicksal retten konnte, macht
sich Ryudo auf, die drohende
Apokalypse abzuwenden und
endlich seine Belohnung zu
kassieren. Euer gefahrlicher
Auftrag fihrt euch bis in die
entlegensten Gegenden der
Rollenspielwelt. Eisige Gebirge
wollen iiberquert und staubige
Wiisten nach wertvollen Arte-
fakten durchstébert werden,

W Auf der Oberwelt kinnt ihr eure Gegner sehen und selbst
eintscheiden, ob ihr einen Kampf wagen wollt.

selbst vor dem Welt-
raum macht eure
kleine Truppe nicht
Halt. Wie es sich fiir
ein zlinftiges Rollen-
spiel gehort, trefft
ihr wahrend eures
Abenteuers viele
Gefdhrten, wie zum
Beispiel die ratsel-
hafte Millenia, den naiven
Roan oder den mdchtigen
Krieger Mareg, die sich in

eure Party eingliedern lassen.
Diese Verstarkung ist auch
dringend notwendig, denn im
Verlauf der linear erzéhlten
Geschichte stellt sich heraus,
dass ihr gegen keinen Geringe-
ren als den Gott des Bdsen zu
Felde zieht.

(M‘illem;»

So now you get to meet my friends
Come over here. I'll make yo

nophile RPG-Kost.

Fesselnde Kampfe

Durch die zunehmende Macht
des bdsen Gottes wurde ganz
Silesia von Monstern liber-
schwemmt, wodurch sich ner-
venaufreibende Kampfe nicht
vermeiden lassen. Im Gegen-
satz zu klassischen Rollen-
spielen sind die Monster aber
nicht unsichtbar, sondern

M Die fantasievolle Hintergrundgeschichte ist hochst fesselnd

und begeistert durch iiberraschende Wendungen.



I Damit ihr in den riesigen Hohlensystemen nicht die Orientierung verliert, solltet ihr
sténdig einen Blick auf den niitzlichen Kompass werfen.

I Wer Gliick hat, findet in den gropziigig verteilten Schatzkisten eines der iiberaus selte-
nen Mana-Eggs, mit denen ihr neue, elementgebundene Zauberspriiche erlernen kénnt.

standig auf dem Bildschirm er-
kennbar, wodurch ldstigen Zu-
fallskdmpfen aus dem Weg ge-
gangen werden kann. Keommt
es dennoch zu einer Auseinan-
dersetzung, hilft euch das aus-
gekliigelte Kampfsystem dabei,
den Monstern ordentlich eins
liberzuziehen. Ob ihr den Bése-
wichtern dabei mit eurem ste-
tig anwachsenden Waffenarse-
nal oder mit machtigen Zau-
berspriichen zu Leibe riickt,
bleibt selbstverstandlich euch
liberlassen. Aber Vorsicht, nur
wer Uberlegt handelt und seine
Aktionen plant, hat in den run-
denbasierten Kampfen eine
Uberlebenschance. Habt ihr
einen Kampf erfolgreich ge-
meistert, bekommt eure Trup-
pe Erfahrungspunkte, die sich
auf verschiedene Attribute der
Charaktere verteilen lassen.
Zusatzlich befinden sich an
gut versteckten Orten die so
genannten Mana-Eggs, mit de-
nen ihr euren Schitzlingen den

Zugang zu extrem méchtigen
Zaubern erméglicht. Gemeu-
chelte Gegner hinterlassen ne-
ben niitzlichen Gegenstanden
auch Geld, fiir das ihr beim
Héndler eures Vertrauens neue
Waffen und Ristungsteile ein-
kaufen konnt. Falls ihr bei der
Charakterverwaltung Probleme
bekommen solltet, habt ihr in
den Stadten die Mdglichkeit,
euch in umfangreichen Tuto-
rials die Kunst des Rollen-
spielerdaseins anzueignen.

Schlechte Technik

Im Gegensatz zur gut erzéhlten

Geschichte ldsst die technische
Seite von Grandia einiges zu
winschen ibrig. Die kom-
plett in Echtzeit berechne-
te, leicht ruckelige Grafik
wirkt alles andere als
zeitgemap und bietet ei-
nige der hdsslichsten Tex-
turen der PlayStation-2-Ge-
schichte, die zu allem Uber-
fluss stellenweise flackern,

wie wir es seit seligen PSone-
Zeiten nicht mehr erleben durf-
ten. Gliicklicherweise verhin-
dern die gut gemachten Licht-
und Explosionseffekte einen
vélligen Absturz der Grafikwer-
tung. Die Hintergrundmusik
passt sich dem Geschehen an
und ist, ebenso wie die engli-
sche Synchroni-
sation, ge-
lungen.
Leider
¢ gibt es

B Die gesamte Spielwelt von Grandia wird in Echtzeit berechnet. Leider haben sich die Programmierer dabei einige Schnitzer erlaubt.

| Schnitzer beiseite, bleibt ein fesseln-

\| deswegen bedenkenlos zugreifen, zu-

keine deutschen Untertitel,
weshalb nur Rollenspieler mit
guten Englischkenntnissen den
Kauf in Betracht ziehen sollten.
Uwe Hénig

Tolles Gameplay, das
durch die technische
Umsetzung leidet"
Schon Grandia /I fiir den
Dreamcast habe ich ge-
mocht, weshalb ich sehr
gespannt auf die PS2-
Fassung war. Leider ha-
ben die Jungs von Game Arts die tech-
nischen Aspekte doch sehr vernach-
Idssigt. Die flimmernde Optik und die
unspektakuldren Texturen sorgen fiir
Frust. Lasst man die technischen

des Rollenspiel iibrig, das durch die
taktischen Kampfe einiges an Reiz ge- |
winnt. Rollenspiel-Fans, die der engli-
schen Sprache machtig sind, kdnnen

mal es noch anderthalb Monate bis
zum Erscheinen von Final Fantasy X
dauert. Und bis dahin habt ihr Gran-
dia Il allemal durch.

s
GRANDIA 1l
(1€ X bvo
X Analog [X Dual Shock _ Lenkrad
| Maus Lightgun Tastatur

1

Erhaltlich
- €60
Mittel
e: Engl./engl.
Game Arts
~ Ubi Soft

~ www.ubisoft.de
: Ohne Beschrankung

81%

~Atmospharisches
Rollenspiel mit tech-
nischen Patzern"

Internet: _

@l
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- Obwohl sich eure unzdhligen Gegner alles andere als clever verhalten, solltet ihr

standig einen Blick auf eure Schutzschilde haben.

% Wenn zu viel auf dem Bildschirm los ist, gerdt die Bildwiederholungsrate leider deutlich
ins Schwanken. Dies tut dem Spielspass aber keinen Abbruch!

Star Wars Jedi Starfighter

“Mit dem neuesten Kracher aus der
Star-Wars-Familie holt ihr euch dra-
matische Raumschlachten mitten ins

Wohnzimmer.

i Der brandneue
Jedi-Starfighter wird
auch in Episode Il ei-
nen Auftritt haben.

' Die Hintergrundgeschichte
ist an den kommenden SciFi-
Kracher Episode I/l angelehnt
und versetzt euch in die Rolle
zweier Helden, wie
sie unter-

Q

schiedlicher nicht sein kénn-
ten. Als Jedi-Meisterin Adi ¢
Gallia oder als Raumpirat Nym
kdampft ihr euch abwechselnd
durch haarstraubende Welt-
raumschlachten, bis ihr dem
Bdsewicht Count Dooku gegen-
tibersteht.

Krawall im All
Fans des Vorgdngers werden
sich sofort zurechtfinden.
Mithilfe der durchdachten
Analog-Steuerung fegt ihr
durchs Universum, wah-
rend Lasersalven und
Photonentorpedos an
eurem Cockpit vorbei-
zischen. In den knapp
20 Auftrdgen stellt sich
euch vom kleinen Ab-
fangjdger bis zum riesi-

= Mithilfe des Force Shield kdnnt ihr Laserstrahlen abwehren und so-

gen Raumkreuzer alles in den
Weg, was das Star Wars-Uni-
versum zu bieten hat. Das ab-
wechslungsreiche Missionsde-
sign fiihrt euch an die unter-
schiedlichsten Schaupldtze
und reicht dabei von simplen
Zerstoérungsauftragen lber
Geleitschutz bis hin zu duBerst
kniffligen Unterstitzungsauf-
trégen flir Bodentruppen. Da-
mit ihr eine Chance gegen die
dunkle Seite der Macht habt,
verfiigen eure Raumjager tiber
interessante Zusatz-Features.
Wahrend Nyms Havoc-Jdger
Photonentorpedos als Zweit-
waffe hat, ldsst sich Adis Star-
fighter mithilfe der Macht in
eine echte Allzweckwaffe ver-
wandeln. Zahlreiche Geheim-
waffen wie Force Shield oder

TF Scarab

gar zuriickschieudern. Leider habt ihr nur einen begrenzten Machtvorrat an Bord.



An Bord dieser imposanten Raumstation werden die Gefolgsleute des Weltraum-
piraten Nym von der finsteren Handelsféderation gefangen gehalten.

Force Lightning bringen ein
strategisches Element in die
turbulenten Weltraumgefechte.
Fir alle, die einen Kumpel zur
Hand haben, bietet sich auch
die Mdglichkeit, das gesamte
Abenteuer im Corporate-Modus
durchzuspielen. Erfolgreiche
Wohnzimmer-Jedis erhalten

.Gelungene Welt-
raumunterhaltung

mit starker Lizenz"
Jedi Starfighter bietet
ideales Futter fiir ausge-
hungerte Nachwuchs-Je-
dis. Obwohl spielerisch

- auper dem Corporate-
Modus - nichts wirklich Neues ge-
boten wird, machen die krachigen
Weltraumgefechte richtig Laune.
Technisch gibt es, abgesehen vom er-
wahnten Grafik-Schluckauf und der
Feindesintelligenz, nichts zu meckern.
Freunde qut gemachter Weltraum-Shoo-
ter diirfen bedenkenlos zuschlagen.

nach dem bestandenen Aben-
teuer zusatzliche Raumschiffe
und ein paar extraknifflige Ge-
heim-Missionen.

NICHTS NEUES IM WELTRAUM
Im Vergleich zum Vorgénger
hat sich bei Jedi Starfighter
technisch nicht allzu viel ge-
tan. Obwohl die Bildwiederho-
lungsrate wesentlich stabiler
lduft als im Vorgdnger, leidet

das Spiel ab und zu unter deut-

lichem Grafik-Schluckauf. Mit
Texturen wurde ebenfalls recht
sparsam umgegangen, was
aber spielerisch nicht ins Ge-
wicht féllt. Besonders kurios
ist die Intelligenz eurer Feinde:
Die meistens von Droiden der
Handelsfoderation gesteuerten
Raumer verpassen keine Gele-
genheit, um euch zu rammen
oder mit anderen Hindernissen
zu kollidieren. Dennoch gelingt
es Jedi Starfighter mithilfe der

. Droid Starfighter

Wie schon der Vorganger verwdhnt auch Jedi Starfighter eure Augen mit riesigen
Explosionen und durchgestylten Lichteffekten.

Waffeniiberhitzung im Blick.

schénen Licht- und Explosions-
effekte sowie des donnernden
John-Williams-Soundtracks und
des hektischen Funkverkehrs,

% Um zu verhindern, dass ihr von Bodentruppen iiberrannt werdet, solltet ihr euren Wingmen klare Anweisungen geben.

I Mithilfe des Head Up Displays habt ihr samtfiche wlﬂnﬂg&n Datenwwie Sﬁhiltlsfirke und

oid Stlrﬁnhter

echte Star Wars-Atmosphﬁre
zu schaffen.
Henry Ernst

STAR WARS |
JEDI STARFIGHTER |

D X bVD

[X] Analog X Dual Shock [ Lenkrac

Spieler: -2
Genre: Action
Termin: Erhdltlich
Preis: € 60~
Schwierigkeitsgrad: Leicht

Bildschirmtexte/Sprache: Eng./eng.
Entwickler: LucasArts
Hersteller: Electronic Arts
Internet: www.lucasarts.com
USK-Freigabe: Ab 12 Jahren
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.Kernige Weltraum-
Action mit technischen
Mangeln"
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I Wahrend Frau Yamada das Abendessen zubereitet, habt
ihr euch bereits eine Stelle zum Blutsaugen ausgesucht.

00Q

M Die reizvolle Tochter wird wahrend des Badens von der
fiesen Stechmiicke angezapft. Lasst euch nicht erwischen!

Mr Moskeeto

Jia
Schltipft in den Chitin-Panzer eines stechwiitigen Moskitos
und treibt die Familie Yamada in den Wahnsinn.

W Japan ist nicht nur das Land
der aufgehenden Sonne, son-
dern auch die Geburtsstatte
ausgefallener Spielideen.
Jiingstes Beispiel hierfiir ist Mr
Moskeeto, ein bizarres Blutsau-
ger-Abenteuer der anderen Art.
Als niedlicher Brummer diim-
pelt ihr durch das Familienan-
wesen und macht samtliche
Raume aus der Verfolger-Pers-
pektive unsicher. Das Spielprin-
zip ist schnell erklart: Der stan-
dig hungrige Mr Moskeeto muss
sich in jedem Level verschiede-
ner Gefahren erwehren und eine
vorgegebene Menge Lebenssaft
zu sich nehmen, bevor er von
den Familienmitgliedern ent-
deckt und ins Jenseits befor-
dert wird. Wahrend des Spiels
lernt ihr die Behausung der

Yamadas sowie die einzelnen
Familienmitglieder genau ken-
nen und miisst zum Beispiel die
adrette Tochter beim Vollbad
um einige Zentiliter Blut &rmer
machen. Ein anderes Mal habt
ihr es auf die Glatze des Herrn
Papa abgesehen, die eine her-
vorragende Landebahn abgibt.
Leider gibt die Steuerung die
Spritzigkeit der Stubenflitzer in
keinster Weise wieder und man
hat eher den Eindruck, einen
Jumbo-Jet durchs Haus zu
mandvrieren. Wenn ihr einen
Warmbliiter entdeckt habt, wird
der ,Anzapfpunkt” rot gekenn-
zeichnet und muss nun exakt
angeflogen werden. Seid ihr erst
einmal gelandet, vollfiihrt der
kleine Qualgeist per Druck auf
den rechten Analogstick einen

- - §4 Y ™
M Die Familie Yamada geht brutal gegen die Moskitoplage vor. Hier versucht euch die Tm:hter mit Insekten-Spray auszuschalten.

Salto und rammt seinen Saug-
rissel in die Haut des Opfers.
Nun dirft ihr mittels rhythmi-
scher Stick-Drehungen das Blut
in den Kdrper des gefrédpigen
Insekts pumpen. Wer zu schnell
saugt, erweckt die Aufmerk-
samkeit des unfreiwilligen Blut-
spenders und wird unsanft ent-
fernt. Nach einer Weile nimmt
die Familie den Kampf gegen
euch auf und riickt euch mit
Fliegenklatschen, Insektenspray
und Kung-Fu-Techniken auf die
Pelle.

O0OZAPFT IS!

Leider wird die putzige Spiel-
idee schlecht in Szene gesetzt.
Das Yamada-Haus gleicht einer
Texturwiiste und auch die Ein-
wohner kdnnen optisch nicht

ey

| triste, texturarme
| Umgebung und die immer gleichen

M Vater Yamada konzentriert sich voll auf das Abendpro-
gramm und merkt nicht, dass er bereits anvisiert wird.

~Charmantes

Moskito-Abenteuer mit
grafischen Schwachen”

Was anfangs noch einen
riesigen Spap machte, v
wurde schon nach einer Ralph
Stunde langweilig. Die Wollner

Aufgaben machen Mr Moskeeto zur
monotonen Angelegenheit. Hinzu
kommt die verpatzte Steuerung, die
den kleinen Kerl wie einen schwer-
falligen Chitinbomber wirken |dsst.
Hoffentlich gibt es einen Nachfolger,
bei dem die massiven Schwachen
von Mr Moskeeto behoben sind.
Dann kdnnen wir mit einem echten
Mattscheiben-Vergniigen rechnen.

Uberzeugen. Bei schnelleren
Bewegungen mutiert die PS2
zur ,,Blur-Station”, was die
Orientierung nahezu unmaéglich-
macht. Trotz der drei anwahlba-
ren Kameraperspektiven ist es
schwierig, das Geschehen im
Auge zu behalten. Freunde von
skurriler Mattscheibenunterhal-
tung sollten sich Mr Moskeeto
dennoch auf jeden Fall einmal
ansehen.

Ralph Wollner

MR MOSKEETO

ieo X ovD
X Analog X Dual Shock
| Maus LI Lightgun

| Lenkrad
LI Tastatur

Spieler:
Genre:

Termin:

Preis:

1

- Geschicklichkeit
Erhaltlich
€6133

Schwleriqkeltsgrad‘ Mnttel b|s schwer

Ilitkén'let:j_’

UsK-Fre

50%

60%

»Die Umsetzung der
netten Spielidee ist

64%

nicht gelungen."




Leibe und versuchen, euch zu zerfetzen.

M Die Levelendgegner riicken euch mit riesigen Waffen zu

B Wahrend ihr durch die engen Gange huscht, werdet ihr
von fliegenden Kugelwesen unter Beschuss genommen.

.

Vampire Night

Ein friedliches Dorf wird von brutalen Blutsaugern attackiert.
Helft den Bewohnern, die Schattenwesen zu vertreiben!

B Wer bereits das Vergniigen
hatte, Vampire Night in der
Spielhalle zu zocken, darf sich
freuen, denn der unheimliche
Shooter hat bei seiner Umset-
zung fir die PS2 nichts von
seinem damonischen Charme
verloren. Ein verzweifelter
Hilferuf aus dem Dorf Snowy
Mountain fiihrt euch mitten
hinein in gin blutiges Vampir-
Abenteuer. Bevor ihr die Brut-
stdtte des Bosen erreicht,
misst ihr euch erst einmal
durch eine grafisch imposante
Winterlandschaft ballern. Um
das gruselige Viehzeug in die
Holle zurlickzubeférdern, steht
euch unbegrenzt
Munition zur
L AN Verfii-

_»""‘\L P

-

gung. Mittels automatischer
Kamerafiihrung bewegt ihr
euch in der Ego-Perspektive
durch die unheiligen Szenarien.
Das Spielprinzip ist simpel und
|duft immer nach demselben
Schema ab: zielen, ballern und
nachladen. Bereits nach kurzer
Zeit wird das Gemetzel zur
Konditionsprifung fiir euren
Zeigefinger, was Langzeit-
Vampirjagden nahezu unmdg-
lich macht. Wahrend ihr euch
euren Weg durch verwunsche-
ne Wadlder, enge Korridore und
distere Schlosshallen bahnt,
bewegt sich die Umgebung
fllissig mit 60 Bildern pro
Sekunde iber den Bildschirm.
Die gut animierten Teufels-
truppen gehen nicht gerade
clever gegen euch vor, so dass
die meisten Monsterarten als
billiges Kanonenfutter ihr Ende
finden. Im Gegensatz dazu hei-
zen euch die Levelbosse mit

M Feuer frei! Die heftigen Duelle mit den zahlenmdpig iiberlegenen Schergen des
Bdsen werden zur echten Belastungsprobe fiir euren ,,Baller-Finger",

individuellen Kampfstrategien
sowie riesigen Waffen ein. Spa-
ter macht ihr eine ausladende
Zitadelle unsicher, die viele
Geheimnisse birgt, zu denen
zum Beispiel versteckte Ab-
zweigungen, magische Gegen-
sténde und Silberschétze zah-
len. Im Optionsmeni kénnt ihr
Bares gegen neue Waffen und
andere Ausristungsgegen-
stande eintauschen. Dauer-
motivation sucht man bei
Vampire Night |leider verge-
bens, denn nach etwas lber
einer Stunde ist die Ballerorgie
namlich auch schon wieder
vorbei.

TODESKAMPF

IM SPUKSCHLOSS

Technisch kann die Koproduk-
tion von Sega und Namco voll
Uberzeugen. Die Monster sehen
sehr gut aus, wobei eine gewis-
se Ahnlichkeit mit den Bése-

i Die Endkdmpfe werden mit hiibschen Grafik-Effekten
untermalt. Lasst euch davon nicht ablenken.

- - CHT

Atmospharisches
Ballervergniigen mit
gruseligen Gegnern
Trotz guter Grafik und
Spielbarkeit konnte
Vampire Night meine
(vielleicht zu hoch ge-
steckten) Erwartungen
nicht erfiillen. Von Spielhallen- und |
Shooter-Experte Sega hatte ich mir,
besonders aufgrund der Zusammen- |
arbeit mit Namco, mehr erwartet. |
Sicherlich macht der Titel Laune, [
doch leider fehlt die Abwechslung.
| Schade, denn Vampire Night hatte
das Zeuq zu einem PSG-Hit gehabt.
Trotzdem ist das Vampir-Massaker
| ein solider Lightgun-Shooter, den
sich kein Baller-Fan entgehen lassen
| sollte.

Ralph

Wollner

wichtern des Dreamcast-Shoo-
ters House of the Dead nicht
von der Hand zu weisen ist. Die
Hintergriinde werden durch ge-
lungene Effekte wie Blitzein-
schldge, Schattenspiele und
Schneewehen lebendig gestal-
tet und durch die theatralische
Musik-Untermalung wirkt das
Spiel noch unheimlicher.

Ralph Wollner

VAMPIRE NIGHT

cD X DD
[ Analog [ Dual Shock
Maus (X Lightgun

Lenkrad
Tastatur

12
Lightgun-Shooter
1. Mai

Ca. €5995
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt/dt.
Entwickler: WOW Entertainment
Hersteller: Sony
Internet:  www.namco.com/games/
vampire_night.html
Ab 16 Jahren

Spieler:
Genre:
Termin:
Preis:

USK-Freigabe:

82%

78%

~Kurzer Horror-Shooter
mit grotesken

T7%

Monstern”

Q-1
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RedCard Soccer

Mit der Blutgratsche zum WM-Titel. Mit RedCard

Soccer erwartet euch der ultimative , Action-Kick".

B Midway geht das Fupballspiel-
Genre einmal ganz anders an,
denn RedCard Soccer ist weder
eine Simulation noch ein Ar-
cade-Spiel. Vielmehr handelt es
sich bei dem ungewdhnlichen
Mattscheiben-Gebolze um Fan-
tasie-Fupball ohne Regeln und
mit einem scheinbar blinden
Schiri. Erlaubt ist alles, um die
Pille in seinen Besitz und irgend-
wie Uber die gegnerische Tor-
linie zu bekommen. Riide Tack-
lings von hinten und hinterhalti-
ge Kopfstofe gehéren noch zu
den harmloseren Méglichkeiten,
den Gegner aufs saftige Gras zu
schicken. Mit zahlreichen Spe-
cial Moves konnt ihr die gegne-
rische Crew in bester Kung-Fu-
Manier Uiber den Platz priigeln,
wobei die Opfer manchmal fur
mehrere Spielminuten benom-
men auf dem Boden liegen blei-
ben. Ahnlich verhdlt es sich mit
den Torschiissen, die durch den
Einsatz von Extra-Tricks spekta-
kuldr in Szene gesetzt werden
kénnen. Dank der guten Steue-
rung und der flotten Grafik ent-
stehen unterhaltsame Matches

mit hohem Action-Gehalt. Mdg-
lichkeiten, sich unfair auszu-
toben, bietet RedCard Soccer
genug. Im Turniermodus konnt
ihr mit bis zu drei Freunden um
den virtuellen Pokal kdmpfen
oder im WM-Modus nacheinan-
der die besten Mannschaften
der Welt besiegen. Bei erfolg-
reichem Abschneiden erwarten
euch zahlreiche kuriose Uber-
raschungen.

Ralph Wollner
REDCARD SOCCER
Spieler: 1-4
Genre: Fupball
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mitte!
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt,
Preis: € 5995

_ T4% 6%

3 BT e B

B Wenn ihr die Turbo-Taste driickt, zieht eure Spielfigur einen hellen Schweif hinter sich her.

W Nur wer die Taktik des Werfers kennt, hat eine Chance, den Ball voll zu erwischen.

M Die Gesichter der Spieler sehen ihren realen Vorbildern zum Verwechseln dhnlich.

All-Star Baseball 2003

Schlipft in die Haut eines Baseball-Stars und ge-
winnt die legenddren World Series.

W Fans des komplexen ameri-
kanischen Sports werden mit
diesem Titel gut bedient. Dank
Original-Lizenzen der MLB
(Major League Baseball) diirft
ihr euer Kénnen mit samt-
lichen Teams der Kdnigs-Liga
unter Beweis stellen. Mit iber
900 Original-Spielern sowie
50 authentischen Stadien
lasst All-Star Baseball 2003
jedes Fan-Herz héher schla-
gen. Im Gegensatz zum durch-
wachsenen Vorganger fallen
die Home-Run-Rate und das
Spielverhalten der computer-
gesteuerten Akteure nun sehr
realistisch aus. Das Gameplay
ist trotz der hohen taktischen
Einflussmdéglichkeiten sehr
fliissig und gibt die spieleri-
sche Komplexitat des Sports
realistisch wieder, ohne den
Spieler dabei zu iberfordern.
Fir besonders gute Leistun-
gen werdet ihr mit Spieler-
Trading-Cards belohnt, die ihr
zum Tauschen, Cheaten oder
Freischalten von Boni verwen-
den kdnnt. Wahrend der pa-
ckenden Matches ldsst der

hervorragende Dolby-Sur-
round-Sound die Fan-Chdore
durch eure Bude dréhnen und
eine authentische Atmosphére
entstehen. Obwohl der Compu-
ter einen guten Gegner abgibt,
macht es wesentlich mehr
Spap, gegen einen mensch-
lichen Herausforderer an-
zutreten und ihm im klassi-
schen Werfer-Schldger-Duell
eins auszuwischen.

Ralph Wollner

ALL-STAR BASEBALL

Spieler: 12
Genre: Baseball
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Preis: € 5995

- .
82%




GAME POINT

®0 -15

I Das hektische Gameplay macht lange Ballwechsel zur Mangelware.

WTA Tour Tennis

Mit diesem stellenweise einschldfernden Tennis-
spiel hat Konami wahrlich kein Ass im Armel.

M Interessanterweise kommen
bei WTA Tour Tennis nur die
weiblichen Tennis-Stars zum
Zuge. Was man von Fernseh-
Ubertragungen her als Augen-
schmaus zu schatzen weif,
verkommt bei diesem Spiel zu
eigenartig proportionierten
Pixelgebilden, welche die Gra-
zie der realen Athletinnen bei
weitem nicht wiedergeben.
Wahrend der hektischen Ball-
wechsel bleibt die Dynamik
fast ganzlich auf der Strecke,
was nicht zuletzt an den hél-
zernen Animationen der Pro-
tagonisten liegt. Die Steue-
rung geht zwar in Ordnung,
kann aber gegeniiber Smash
Court Pro Tournament nicht
punkten. Falls ihr gerade kei-
nen menschlichen Mitspieler in
eurer Ndhe habt, kénnt ihr im
World-Tour-Modus eine glor-
reiche Singleplayer-Karriere
starten. In zahlreichen kleinen
Wettkdampfen miisst ihr eure
Platzierung in der WTA-Welt-
rangliste verbessern, um euch
fiur die grofen Grand-Slam-Tur-
niere zu qualifizieren. Neben-

her miisst ihr darauf achten,
wie sich die Fahigkeiten eures
Schiitzlings entwickeln, und
einen geeigneten Trainings-
plan erstellen. Im Exhibition-
Modus kdnnen vier Tennis-
Cracks gleichzeitig im Doppel
gegeneinander antreten. Die
Ldnge der Matches kann kom-
fortablerweise zwischen einem
Gewinnspiel und drei Gewinn-
sdtzen frei gewdhlt werden.

Ralph Wollner
WTA TOUR TENNIS

Spieler: _ 14
Genre: j - Tennis
Termin: _ Erhiltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
BlldschlrmtexteISprache Dt./dt.
- €5995

o e

S57%

Centre Court: HardHitter

Unkompliziertes Arcade-Tennis mit mapigem spie-
lerischen Tiefgang und geringem Umfang.

M Bei Centre Court: Hard-

Hitter ist der Name Programm:

In den schnellen Ballwechseln
wird die Filzkugel einer gewal-
tigen Tracht Priigel unterzo-
gen. Die Action-Buttons sind
mit den g@ngigen Schldgen
Top-Spin, Slice, Lob und
Schmetterball versehen, die
je nach Situation eingesetzt
werden kdnnen. Bereits nach
wenigen Minuten hat man sich
in die eingdngige, aber den-
noch umfangreiche Steuerung
eingewdhnt und kann dem
Gegner gehdrig einheizen. Im
Schaukampf-Modus kénnt ihr
einen Freund herausfordern
oder gleich mit drei weiteren
Mitspielern ein spannendes
Doppel bestreiten. Leider ver-
liert Midways Tennis-Spektakel
recht schnell an Reiz, denn auf
Dauer bietet Centre Court:
HardHitter einfach zu wenig
Abwechslung. Hat man erst
einmal den Dreh heraus, kann
man die Gegner mit immer
gleichen Schlagabfolgen zur
Verzweiflung bringen, was das
Spiel monoton macht. Fiir

Singleplayer hat der Titel
auper einem schnell durchge-
zockten Arcade-Modus nicht
viel zu bieten. Obwohl die Ath-
leten gut animiert sind, kommt
der Titel grafisch lange nicht
an die Qualitat des Dreamcast-
Krachers Virtua Tennis heran.
Freunde des gepflegten Ball-
sports sollten vor dem Kauf
ein paar Probe-Matches ab-
solvieren.

Ralph Wollner
CENTRE COURT

Spieler: 1-4
Genre: Tennis
Termin: ~ Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
Preis: €5995

-
68%

Mentalitit

Mentalitit
Angriff ¢

Mentalitit

Mentalitit
Angriff ¢

W Per Knopfdruck fiihrt euer virtueller Sportler immer den richtigen Move aus.
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Mad Maestro

lhr wolltet schon immer ein grofer Dirigent sein?

Dann probiert den neuesten Fresh-Games-Streich aus!

M Das Genre der Musikspiele
treibt bisweilen die seltsamsten
Bliiten. Frisch aus Japan fiir den
europdischen Markt aufbereitet
gibt es nun die perfekte Simula-
tion fur alle angehenden Kon-
zertmeister. Ganz im Gegensatz
zu den meisten anderen Games,
bei denen es auch auf richtiges
Taktgefiihl ankommt, steht nun
klassische Musik im Vorder-
grund. Insgesamt 34 Stiicke
beriihmter Komponisten wie
Brahms oder Mozart warten auf
euren Taktstock. Auf dem Bild-
schirm seht ihr je nach Taktvor-
gabe entweder drei oder vier
farbige Punkte. Dazwischen
flitzt ein blauer Ball gegen den
Uhrzeigersinn und jedes Mal,
wenn er sich genau (iber einem
Taktkreis befindet, miisst ihr
einen beliebigen Feuerknopf
driicken. Eigentlich gibt es
neben der klassischen Musik-
untermalung nicht viele Unter-
schiede zu anderen Musikspie-
len, bis auf eine entscheidende
Kleinigkeit: Je nach Farbvorgabe
der Taktkreise sollt ihr euer Or-
chester leise oder laut spielen

lassen. Dies geschieht durch

die Druckkraft, mit der ihr die
analogen Buttons maltratiert.
Schnelle Lautstdrkewechsel sind
da natiirlich das Salz in der Sup-
pe ... Die witzige Comic-Grafik
geht in Ordnung, auch wenn ab
und zu so viel auf dem Screen
los ist, dass ihr manchmal aus
dem Takt geratet. Klassik-Fans
sollten sich das abgefahrene
Spiel unbedingt anschauen.

Uwe Hénig
MAD MAESTRO
Spieler: 1
Genre: Musikspiel
Termin: Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./engl.
Preis: €5995

\ 60% 85%

1T1%

B Ein quter Dirigent braucht natiirlich auch ein gutes Orchester.

M Rallyeuntypisch tretet ihr gegen Kontrahenten an. Einen Championship-Modus gibt es auch.

/’8- met

[Py

=2

Pro Rally 2002

Rallye-Spektakel mit Mdngeln, die einem den
Spielspap griindlich verderben kénnen.

B Mit Pro Rally 2002 versucht
nun auch Ubi Soft, sich ein
Stiickchen vom Rallye-Kuchen
auf der PS2 abzuschneiden.
Leider ging der Versuch, einen
WRC-Killer auf die Beine zu
stellen, grindlich daneben
und herausgekommen ist ein
unausgegorenes Rennspiel,
das hauptsdchlich an der
schrecklichen Steuerung
krankt. Auf asphaltierten
Strecken kénnt ihr in Kurven
gerade so die Kontrolle liber
euer Fahrzeug behalten, ob-
wohl das Heck bei heftigen
Lenkmandvern viel zu schnell
und unkontrolliert ausbricht.
Wenn ihr dann aber zum
ersten Mal auf einem schliipf-
rigen Untergrund wie Schnee,
Schotter oder Morast fahrt,
kommen die Méngel der Steue-
rung voll zum Tragen und eine
verniinftige Fahrweise ist
praktisch unmaglich. Aufer-
dem machte uns die Kollisions-
abfrage der Streckenelemente
wie Zdune oder Wande zu
schaffen. Sehr oft bleibt man
einfach an unsichtbaren Ecken

hangen, was den Spielfluss
unheimlich stért. Leider ge-
sellt sich zu den Gameplay-
Makeln auch noch eine un-
spektakuldre Grafik, die sich
nicht anndhernd mit der Optik
von World Rally Championship
messen kann. Wer auf Rallye-
Spiele steht, sollte sich des-
halb lieber die Referenz von
Sony kaufen oder auf Colin
McRae Rally 3 warten.

Uwe Honig

PRO RALLY 2002
Spieler: 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /dt.
Preis: €5995
55% I 63% |
5 J




Conflict Zone

Mit Ubi Softs neuem Titel erhalten darbende Echt-
zeit-Strategen endlich neues Futter.

B Im Jahr 2011 rappelt's in der
Kiste. Eine finstere Terroris-
tengruppe namens Ghost hat
es sich zum Ziel gesetzt, die
Weltherrschaft zu erringen.
Natirlich kann die ICP, welche
sich als Weltpolizei versteht,
so etwas nicht dulden und sagt
den Terroristen den Kampf an.
Nachdem ihr euch fiir eine der
beiden Fraktionen entschieden
habt, werdet ihr in einem
umfangreichen Tutorial mit
den Grundziigen des interakti-
ven Krieges vertraut gemacht.
Ihr baut eure Basis und stellt
Panzer und Truppen her, um
dann schliefilich dem Feind
Paroli zu bieten. Um an Geld
zu kommen, verhékert ihr die
Fernsehrechte eurer Feldziige
an die Medien, wobei Vorsicht
geboten ist, denn verwundete
Zivilisten und gescheiterte
Einsdtze werden von der
Offentlichkeit nicht toleriert.
Die gesamte Grafik wird in
Echtzeit berechnet, weshalb
ihr standig die optimale Uber-
sicht Gber eure Fahrzeuge und
Truppen habt. Hartgesottene

I Bei Gropaufnahmen des Kampfgetiimmels ruckelt die Grafik leider ein wenig.

Generdle kdnnen sogar ins
Getimmel zoomen, wobei die
Bildwiederholungsrate jedoch
deutlich einbricht. Insgesamt
ein solider Titel fur Freizeit-
strategen, der nicht nur wegen
seines gunstigen Preises in
Augenschein genommen wer-
den sollte. Freunde des dar-
benden Strategie-Genres
schlagen zu, alle anderen soll-
ten einen Probefeldzug wagen.
Henry Ernst

CONFLICT ZONE
Spieler: 1
Genre: Strategie
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: * Mittel

BlldschlrmtexteISprache Dt./dt.

€30,

Preis:
L T0% 74%

75%

Tiger Woods PGA Tour 2002

Lass ihn raus, den Tiger, zeig ihnen, dass du es
kannst! EA weckt den Tiger in dir.

B Die Meister im Lizenzaus-
schlachten haben wieder zuge-
schlagen. Mit Tiger Woods PGA
Tour 2002 prdsentiert euch
Electronic Arts einen weiteren
Ableger der beliebten PlaySta-
tion-Golf-Serie. Im Gegensatz zu
den sonst eher innovationsar-
men Updates der EA-Serien
haben sich die Programmierer
mdchtig ins Zeug gelegt und ihr
Wertungs-Handicap mit ein paar
wirklich sinnvollen Neuerungen
verbessert. Nachdem ihr euch
fiir einen der Spielmodi ent-
schieden habt (Tour, Shootout,

se Hiirde genommen, steht
spannenden Matches nichts
mehr im Wege. Technisch bietet
Tiger Woods gehobenen Stan-
dard: geschmeidige Animatio-
nen und detaillierte Golfplatze.
Leider flackert die Grafik gerade
bei Kamerafahrten recht stark
und auch die Ballphysik kénnte
etwas mehr Realismus vertra-
gen. Trotzdem erhalten Golf-
Fans hier viel Spiel fiirs Geld
Henry Ernst

" TIGER WOODS 2002

Training, Skins etc.), wird es Spieler: 1-2
Zeit, den Fairway auf einem der Genre: Sport
sieben Golfplatze zu betreten. Termin: ] Erhaltlich
Bereits beim Abschlag kommt Schwierigkeitsgrad: Mittel
ihr in den Genuss einer runder- BfldschlrmtexteISprache gtégt

neuerten Steuerung: samtliche
Schldge analog ausgefiihrt. Mit
dem linken Analogstick steuert
ihr die Schlagbewegung und
prigelt den Ball {iber den Kurs.
Da es keinen Kraftbalken oder
dhnliche Orientierungshilfen
gibt, benétigt diese Steuerung
einiges an Ubung, bis sie leicht
von der Hand geht. Habt ihr die-

80°/o

1 Golf-Gott Tiger Woods zeigt im umfangreichen Tutorial den richtigen Abschlag.

G EN

100%

B Wer erfolgreich sein will, sollte ein offenes Ohr fiir die Tipps seines Caddys haben.

4



G1 Jockey

Die erste Galopprenn Sumulatlon auf der PS2.

Rest 332m

Mit ein paar Schidgen
kiinnt ihr euren Gaul nach
vorne treiben.

M Koei beschert der Zockerge-
meinde ein Rennspiel der unge-
wohnlichen Art. Das Gaspedal
wird durch eine Gerte ersetzt
und das Lenkrad weicht den Zii-
geln. Taktik wird bei G1 Jockey
grof} geschrieben. So miisst ihr
nach dem Start standig eure
Konditions- und Motivations-
Anzeiger im Auge behalten und
euch eine gehdrige Portion Kraft
fir den Endspurt aufheben. Gra-
fisch gewinnt der Titel zwar kei-
nen Schénheitspreis, dennoch
kann man der Optik einen gewis-
sen Reiz nicht absprechen.

Ralph Wollner

G1 JOCKEY
Spieler: 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: Erhdltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./engl.
Preis: €5995

L 3% 62%

61%

Jet lon GP

Mit Volldampf in den Wertungskeller!

B Dieser Titel fallt unter die
Kategorie ,,Spiele, die die Welt
nicht braucht”. Der Méchtegern-
Highspeed-Racer erblickte vor
fast zwei Jahren das Licht der
japanischen Konsolen-Welt. Mit
futuristischen Vehikeln eiert ihr
durch texturarme Umgebungen
und werdet dabei von méfigen
Trance-Kléngen eingeschléfert.
Wahrend der Rennen erweisen
sich die vom Computer gesteu-
erten Rennkollegen als komplet-
te Vollidioten, doch auch mit
einem menschlichen Mitspieler
macht Jet lon GP keinen Spaf.
Ralph Wollner

JET ION GP
Spieler: 12
Genre: Rennspiel
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./Engl.
Preis: € 5995

14%

ne 01908 662687
f 01805 552997 (12ct/Min)

D00 51 51 68 (28,16 ATS/Min)
901 59 99 98 (4,23SFR/Min)
Bestell-Hotline anrufen, Handy und Bestellnummer angeben und in wenigen Sekunden
kommt Deine Bestellung per SMS auf Dein Handy oder zu einer Nummer deiner Wahl.

Klingeltone FUR ALLE HANDYTYPEN mit Toneditor * z.B. Nokia, Sagem,
Motorola, Siemens, Alcatel, Sony, Panasonic, Ericsson, usw. Wcom1,86E/min

ndmly-Yovnr ! =

Fur Dam
rrmlwns fur Deine Frcundc !
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i £ 008 31031 33000
Hol dir die volle d USA' E ﬁcn"mch o W L“:&)Eeh‘
Power auf dein %':::: Ki MRR%E"FE e e
Handy ! 4512 42524
*dn apis siy| P"FSI *@‘ 077?,-
41539 37514 42000
e TEEHM AﬁJEftsins abere WD DR m‘ki@_
e 31049
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41512

15113 Wer hat an der Uhr gedreht
 Liebesbotschaft 115114 Hills 902010
ch vemiss Dich wie die Hoelle 115115 Star
ch ke nichtleben ohne Dich 115116 Spiel mir das Lied vom Tod
im Bauch 115118 Eine Insel mit 2 Bergen

Mershrer 115117
stwenn Duesbist! 15119 Schneliste Maus von Mexico
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i
ICATINUM-TESTS

B Simulationsliebhaber kom-
men bei Formel Eins 2001 voll
auf ihre Kosten. Eine nervdse,
realistische Steuerung und der
knackige Schwierigkeitsgrad
sprechen eher die Profis unter
euch an. Um bei diesem Spiel
Land zu sehen, solltet ihr euch
schon mal auf endlose Testfahr-
ten (wie in der Realitat) einstel-
len. Grafisch kann der Titel nur
sehr knapp mit brandneuen Ga-
mes mithalten. Wer aktuelle
Teams fahren méchte, wartet
besser auf das bald erscheinen-
; de Fr 2002 (siehe Seite 28).

) Uwe Hdnig

FORMEL EINS 2001

Spleier 1-2
Genre: Rennspiel
Termin: Erhdltlich

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Preis: €2995

-lmeSpIitters

iner der Launch-Titel fiir die PlayStation 2.

[ Leider ist der Story-Mode
nicht sonderlich gelungen

und wirkt hingeschiudert.

TIMESPLITTERS
Spleler I-] |
Genre: Ego-Shooter
Termin: Erhéltlich

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Preis: €2995

69% || 7%

7%

L1110 320 i

! Rennspielfans bekommen mit
GT 3 sytemiibergreifend eines
der besten Rennspiele aller
Zeiten serviert. Die Masse an
Events und Autos ist unschlag-
bar, ebenso wie die fantastische
Grafik, die locker auch mit der
neuesten PS2-Spiele-Generation
mithalten kann. Dariiber hinaus
ist die Spielbarkeit hervorragend
und das Fahrverhalten der rund
180 Fahrzeuge, die ihr mit ge-
wonnenem Geld tunen kénnt, ist
ebenfalls super gelungen. Zum
Schlagerpreis von 30 Euro muss
man einfach zugreifen.

Uwe Honig

Red Faction

[ 6T3:A-SPEC

Formel Eins 2001 Gran Turismo 3: A-spec

Qualmende Reifen zum gunshqen Prelsl Nach wie vor die Referenz in Sachen RennspleleI

km/h* \° Ama TCO

Spieler: 1 b

Genre: Rennspiel

Termin: Erhdltlich

Schwierigkeitsgrad: Mittel

Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./engl.

Preis: € 2995
91% 88%

93%

Die Mars-Chroniken zum Sonderpreis!

1 Elektroschock-Batterie at

1 Heftige Fuuushchh
und eine atmosphérische -
- Story sorgen fiir Spanmq

Il Die auffalligste Besonderheit
bei Red Faction stellt fraglos die
Geo-Mod-Engine dar. Viele Level-
elemente lassen sich durch Be-
schuss zerstéren und so manches
Mal miisst ihr euch euren Weg
durch Gemauer oder Barrikaden
mit Waffengewalt bahnen. Die
Mars-Revolution fiihrt euch durch
20 atmosphdrische Levels, die
durch eine spannende Hinter-
grundgeschichte zusammen-
gehalten werden. Trotz kleiner
Schwachen ist der Titel durch
den Platinum-Preis allemal eine
Empfehlung wert.

Uwe Honig

RED FACTION

Smeler 1-2
Genre: Ego-Shooter
Termin: Erhaltlich

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis schwer
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./dt.
Preis:




Dead or Alive .

® Traditionell wartet der Priigel-
spielprimus mit einer Riege an
leicht bekleideten Kémpferinnen
auf. Aber nicht nur das ist ein
absoluter Hingucker bei DoA 2,
auch die sonstige Prdsentation
ist unglaublich gut. Riesige in-
teraktive Kampfareale mit meh-
reren Ebenen, superfliissige Ani-
mationen und eine bombasti-
sche Sounduntermalung suchen
auch heute noch ihresgleichen.
Dazu kommt ein geniales Kon-
tersystem fiir dynamische
Kampf-Action. Wer's noch nicht
hat: Unbedingt kaufen!

Uwe Hinig

"1 Die weibliche
Kampferriege geizt
nicht mit ihcen Reizen.

DEAD OR ALIVE 2 |

Spleler li=
Genre: Beat 'em Up
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Dt./jp.
Preis: € 2995

89% 85% |

Onimusha Warlords

Survwal Horror zum Dumpingpreis! ¥ ’

hnsidneud:sha
laufend in den Weg.

¥ Onimusha entfiihrt euch ins
mittelalterliche Japan, wo ihr
neben diversen ddmonischen
Unholden auch noch gegen den
machtgierigen Feldherren Oda
Nobunaga antreten miisst. Cap-
coms Horror-Adventure verbin-
det gnadenlose Metzel-Action mit
stimmiger Grafik und kleineren
Ratseln. Leider sind der Umfang
sowie die PAL-Anpassung von
Onimusha alles andere als zufrie-
den stellend. Alle, die das Game
noch nicht besitzen, sollten ange-
sichts des fairen Preises von 30
Euro trotzdem zuschlagen.

Uwe Honig

ONIMUSHA WARLORDS
_Spieler: 1
Genre: Action-Adventure

Termin:

Schwierigkeitsgrad:
Bildschirmtexte/Sprache:  Dt./engl.
Preis: €2995

E 85%

|85°/ o

Juni
Mittel

PLATINUM-TESTS | ge{@ S et |

B Im Vergleich zur NTSC-Versi-
on haben wir PAL-Zocker durch
das eingesetzte Full-Screen-
Anti-Aliasing mit weniger Flim-
mereinlagen zu kdmpfen. Daflr
ist die PAL-Version aber auch
langsamer als das japanische
Original. Dennoch ist Tekken
Tag Tournament ein liberdurch-
schnittliches Prigelspiel, das
besonders durch die Tag-Fights
zu gefallen weif. Per Knopf-
druck hiipft ndmlich einfach ein
zweiter Kampfer in den Ring.
Tekken-Fans, die nicht auf Tek-
ken 4 warten wollen, greifen zu.
Uwe Honig

Tekken Taq Tournament

Emgeschworene Tekken-Fans werden gut bedient!

N
TEKKEN TAG TOURNAMENT

: Spleler 12

| Genre: Beat 'em Up
Termin: Erhaltlich
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Bildschirmtexte/Sprache: Engl./enal.
Preis: € 2995

80% 79%

84%

RE CODE: Veronica X

Im Schutz der Dunkelheit machen
sich die Zombies breit.

B Mit CODE Veronica X beschrit-
ten die Horror-Experten von
Capcom - zumindest grafisch -
neue Wege. Erstmals in der Ge-
schichte der Reihe wurde die ge-
samte Grafik in Echtzeit berech-
net. In Gestalt der hiibschen
Claire Redfield durchsucht ihr
gruselige Schauplatze, legt euch
mit Zombies und Monstern an
und versucht, euren verschwun-
denen Bruder zu finden. Wie
schon bei Onimusha ist die PAL-
Anpassung nicht sonderlich ge-
lungen, was Horror-Freunde aber
nicht vom Kauf abhalten sollte.
Uwe Hdnig

Typische Resident-Evil-Kost - und das so gunstlgl

RE CODE: VERONICA X |

Spieler: 1
Genre: Action-Adventure |
Termin: Juni |8
Schwierigkeitsgrad: Mittel |-
Bildschirmtexte/Sprache: Dt /fengl.
Preis: €2995
( 80%




I Die Tricks werden bei Spriingen automatisch ausge-
filhrt. Selber Hand anlegen ware verniinftiger gewesen!

B Achtung! Rechts geht gerade eine Lawine ab. Weicht aus
oder ihr stiirzt und verliert dadurch wertvolle Sekunden!

Alpine Racer

Namco versorgt uns mit einem Rennvergniigen der
winterlichen Art direkt aus der Spielhalle.

¥ In Deutschland geniepen
Spielhallen leider einen zweifel-
haften Ruf. Meist werden sie
mit Geldspielsucht und ver-
ruchten Hinterhofkneipen in
Verbindung gebracht. Ganz
anders sieht es im Ausland aus,
wo ihr die neuesten Spiele der
besten Automatenhersteller
wie Sega, Midway oder wie in
diesem Fall Namco in riesigen
Arcade-Tempeln geniefen
kénnt. Alpine Racer ist dabei
einer der Automaten, die mit
einem speziellen Standgehduse
aufwarten. Dabei konnt ihr euch
auf nachgebildete Skier stellen
und anschliefend durch Ge-
wichtsverlagerung die Richtung
eurer virtuellen Talfahrt be-
stimmen. Die nun in Japan
erschienene PS2-Umsetzung

D

des Wintersportspektakels
steuert ihr aber ganz normal
mit demr Joypad. Besonders
komplex ist die Belegung natiir-
lich nicht: Nach rechts und links
lenken sowie ein Knopf, um
euch fiur mehr Geschwindigkeit
zu ducken, reichen aus, um das
Spiel zu meistern.

TYPISCH ARCADE

Im Vergleich zum Automaten
stehen euch ein paar Spielmodi
mehr zur Verfligung. Zum einen
gibt es den Extreme-Winner's-
Cup, bei dem ihr die alpinen Ab-
fahrten gegen einen Kontrahen-
ten bestehen miisst. Nur Erst-
platzierungen bringen euch im
Wettbewerb weiter und aufer-
dem gibt's Geld fiir den Sieg zu
verdienen. Die Siegerpramie

M Ein alter Bekannter ist ebenfalls im Spiel versteckt. Meistert die Slalom-Strecken perfekt, um den kleinen Klonoa freizuspielen!

o offiziel

kénnt ihr in neue, flottere Skier
oder gar Snowboards investie-
ren. Dies ist auch dringend not-
wendig, um bis ins Finale zu
kommen. Leicht ist Alpine
Racer trotz der einfachen Auf-
gabenstellung ndmlich nicht.
Die Kurse solltet ihr schon gut
kennen, denn sonst klebt ihr
schnell an einem Baum oder
werdet durch eine abgehende
Lawine zu Fall gebracht. Des
Weiteren gibt es einen witzi-
gen Slalom-Mode, bei dem die
Abfahrten durch zu passierende
Tore erschwert werden. Schafft
ihr alle Tore eines Kurses, gibt
es Ubrigens Extra-Charaktere
wie den kleinen Klonoa (!) zu
erspielen. Die Grafik-Engine von
Alpine Racer 3 |duft dabei in
fast allen Situationen mit 60

¢ RECORD
[ PE g FRE Ry S ) 5

TIME
oo'oETaeY1a

och et = s
\:APP ﬂa&m
n DeULSC

I Kurz vor dem Ziel saust ihr durch ein malerisches Winter-
sportressort. Fiese Kurven am Schluss kosten oft den Sieq.

Blitzschnelle Pisten-
biigelei mit hohem
Fun-Faktor"
Einige Details, wie die
Aufmachung und der
Kommentar vor jedem
Rennen, erinnern frap-
pierend an Ridge Racer.
Die Optik geht bis auf diverse
Schlampereien, etwa plétzlich auf-
tauchende Objekte, in Ordnung.
Einziger wirklicher Kritikpunkt ist
die teilweise schlechte Ubersicht.
Bei einigen Strecken sind die Kurven
nicht einsehbar und ein Sturz ist
vorprogrammiert. Durch das einfa-
che Handling der Sportler und die
schnelle Grafik-Engine kommt den- |
| nach tolles Spielhallen-Feeling auf
und Spaf macht das Game allemal,
auch wenn es nicht sonderlich an-
;\spruchsvoll ist.

Bildern pro Sekunde. Getriibt
wird die gute Optik nur durch
teilweise pldtzlich auftauchen-
de Objekte. Manchmal wird der
nachste Hangabschnitt vor
euch erst im letzten Moment
dargestellt. Alles in allem ist
Alpine Racer 3 ein spafiges
Rennspiel fir zwischendurch,
das nicht nur Ski-Fans immer
wieder fiir ein paar Runden aus
dem Schrank kramen werden.
Uwe Hoinig

ALPINE RACER 3

Noch nicht offiziell

in Deutschiand erhiltfich!
[ Us-import % Japan-Import

% 0 VD
X Analog X Dual Shock

Lenkrad [ Maus [ Lightgun [ Tastatur
Spieler: 12
GRS AT Rennspiel
Deutschland-Termin: 4. Quartal

Schwierigkeitsgrad: Mittel
Blldsct_llrmtexte/Sprache: Jap./engl.

Entwickler: Namco
Hersteller: Namco
Internet:  WWW.namco.co.jp
Sprachbarriere: Niedrig

75%




Jetzt im Handel: X-ZONE.

Alles, was Sle (iber dle Xbox wissen miissen.

Alles (iber Spiele und Zubehor. Alles in einem Heft.
Mit 30 Games im Test, Tipps & Tricks und Komplett-
l6sung zu ,Halo“ Plus DVD mit Videos zu allen
Top-Titeln. Alles klar!

EIN SDNDEEHEFI’_W‘ M P o

DAS UNABHANGIGE XBOX-MAGAZIN
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W Air Force Elfe im ng

Tel.: 02504-9330-11
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

Unsere Preise wurden durch den EURQO n

PlayStation: Fete .
ACTION: a gh ct 10,20
007: Die Welt ist nicht dge 10,20
genug 25,54 it % to kill 20,43
Action Man 2 20,43 Fwnhw\u (a) 10,20
Aironauts AERR] Firo & Kilawd 35,76
Apocalypse AR&:l:] Forsaken 10,20
Army Men: G-Darius
ECELC RN CILGEE R E A Ghost in the Shell
-Team Assault Al GTA + London

Assault LY Grand Theft Auto 2

Assault Rigs RERAN Hard Boiled
Incredible Cr

B-Movie RERAY Invasion

Batmam of the Future 25,54 NI T TR 12
Blade a/uncut 40,88 Lucky Luke
Blast l_'-hldius S Milienium Soldier
Bug Riders LGl Nz O Adrenalin
C12: Final Resist. 25,54 FNFEETRTTE.

Carmageddon dt. 15,31 ¥l ke
Centipede 15,31 O:; N oy
Colony Wars 20,43 ;

Colony Wars 2: Veng. 20,43
Contra: Legacy of 22,98
Crime Killer 15,31
Crises Beat 20,43
a/uncut
Darklight Conflict 15,31
Disney Dinosaur 25,54
Dodgem Arena <a> 15,31

Re-Lo

Rebell Assault 2
Riot

Shadow Gunner
Shell Shock

Duke Nukem: Land of Hulk ;
the Babes iF&:t:] Spec Ops je
Duke Nukem: Spiderman

Time to Kill PLNTY Star Wars Jedi Power
Fighting Force 2 15,31 SO Wars
Frenzy RN Tiny Tank

LT oL T N LR Y Trap Runner
G-Darius 15,31 1

Grand Theft Auto 15,31 ad Metal 2
Grand Theft Auto 2 17,88 RUITH

(LWL ST REREY Wing Commander 3 ¢
GTA 1 & London 25,54
Grudge Warriors 10,20
Gungage 15,31

Hard Boiled 15,31 2
Infestation 20.43 00.7 Dgr Morgen
i 3 stirbt nie
Jupiter Strike 20,43 it Ereran
Lone Soldier 25,54 Akuji LA

dt. & ungeschnitten % -
Machine Hunter 20,43 Alone in the Dark 4 40,88 5

Millenium Soldier 20,43 Atlantis "Disney" 30,653
MK Special Forces 30,65 =
MTV: Slamscape 10,20
Nanotek Warrior 10,20 Castlevania Chronicle 30, 35
Nike: The Mission 20,43 £
R-Type Collection 20,43 Cold Blood 25,54 &
Rainbow Six 17,88 Critical Depth 20,43 &
Crusader of Might &

Ray Crises - Magic

Ray Storm 2 20,43 D

Dino Crises 2

Reboot 3D 15 31

Retro Force 20,43 Egypt 2 (Grab des

R!o} 20,43 Pharao 2) 30, 65‘3
Rising Zan fahsd E.T. Der AuBerirdische 29,9
Robopit 15,31 Galerians (4 CDs) 20, 435
Robotron X 15,31 Guardian of Darkness 17 ,88° &
Rosco Mc Queen 15,31 Hard Edge 25, 54
Sanvein 12,76 g
Shadow Gunner 25,54 5
Silent Bomber 17,88 Hell Night 20,43 5 8
Soviet Strike 15,31 Herc's Adventure a20,43 ¢ x

= =3
Space Debris (Rt} (0 einem L.and vor E¥Steel Harbinger
Space Invaders fEXGJunsere Zeit 24,9583 man

Spawn 20,43 Kagero Deception 2 20,43 .

Spec Ops 15,31 Kingsley Adventure 35,76 =

Spec Ops: Covert A, 17,88 Little Big Adventure 20,43 2

Spec Ops Ranger E. 17,88 Martian Gothic 25,54 2 g

gpigerman 20,43 Medievil 2 25, 540 2
piderman 2 40,88 egends

Star Wars Dunkle B. 15,31 e il 54

Metal Gear Solid 17.880

icht erhdéht! *

Resident Evil 3

7r Grand an TI‘l

thba Psychic Force 2

Roswell Conspiracies 30,65

Sentinent
incl.Music-CD
Shadowman

Soul Reaver - Legacy of

Kain

Ready to R. Boxing 2
20,43 Shao Lin
20,43 Star Gladiator

20,43 Streetfighter Ex +

Soul Reaver - Legacy of Tekken

Kain a/uncut
Starwinder
Swagman
Syphon Filter
Syphon Filter 2
Syphon Filter 3
Tenchu 2
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Tomb Raider 4
Tomb Raider 5
Toonenstein
Tunguska

Ubik

Urban Chaos

Versailles
Virus

Warriors of Might &

Ark of Time

Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2

Blood Om

Egypt 2
alibur

Guardian Crusade

d Edge
Little Big Adv

the Gatherin

Mar Gothic

Overblood a/uncut

Bloverblood
Overblood 2

esident Evil 3

ElRonin Blade

hadowman
Soul Reaver

yphon Filter

phon Filter 2 (a)

20A

25,54 Tekken 3

20,43 Toshinden 4
20,43 Ultimate Fighting
25,54 Championship
25,54 Vs - Versus
43,43 X-Men Mutant A. 2
25,54  Zero Divide 1
15,31 Zero Divide 2
AL Bio Freaks
LRI Bushido Blade
20 430 Cardinal ‘\\,"l

Irrtiimer vorbehalt

& 5 Aladdin
(1)

& Blast Chamber
5 Blasto

8 o gegen die Zell

pe = * Burstrick
N - Wakeboarding
= Bust-A-Move 4

Rayman2

Nur solange Vorrat reicht! Stand: 03.04.2002 *

20,43

25,54
20,43
15,31

Streetfighter Alpha 3 20,43

20,43
15,31
22,98
20,43

25,54
15,31
30,65

DENKSPIEL /
GESCHICKLICHKEIT
JUMP'N RUN:

2 A Bugs Life Activity 15,31
< Malen & Spielen >

25,54

15,31
15,31
20,43
20,43
20,43

25,54

L] o Bugs Bunny Zeitreise 25,54

20,43
20,43

fACasper 24,9

£ Chicken Run

£ Crash Bandicoot
‘= Crash Bandicoot 2
£ Crash Bandicoot 3
M 2 Crash Bash

£ Croc 2

o

g

~N
- Dreams

Fisherman’s Bait

3 Gubble

M % Hercules

20,43

Re Volt e Shadowman

Skate for fun

Fax: 02504 - 9330 - 9
Alfred-Krupp-Str. 2«

48291 Telgte

Mulan "I ey" 25,54 Dschungelbuch Gro. 25,54
Mulan (a) "Disney" 22,98 Fluid <a> 15,31
- Fluid / Pulse / Depth 20,43
Nice Cats 15,31 Music 15,31
Party Time mit Winnie PaRappa Rapper a 15,31
Puuh 25,54 Um Jammer Lammy 22,98
Pet in TV 20,43 Dschunge!buch incl.
Pinball Power 15,31 e
Pong 15,31
Power Diggerz 30,65
Poy Poy 20,43 HENNSPIEL
Pro Pinball: Big USA 25,54 007: Racing 25,54
Psybadek 20,43 360° 20,43
Puchi Carat 15,31 Aqua GT 15,31
Rascal 15,31 ATV Quad Racing 20,43
Rat Attack 20,43 A, Senna Kart Duel 20,43
Rayman 20,43 A.Senna Kart Duel 2 25,54
Rayman 2 30,65 Batman Gotham Racer 28,10

Ruff & Tumble

Rugrats Studio Tour

Saltwater Fishing
Scrabble

y Sheep Dog'n Wolf

Spider
Spyro the Dragon

d Spyro the Dragon 2

Spyro 3
Starsweep

8. Puzzle Fighter 2
Swing

Tarzan

Team Buddies

Thrasher: Skate & D.
Tim & Struppi Abent.33,21

Tiny Toon: Plucky’s 30,65 R-UtY]

Tony Hawks Skateb. 17,87

Tony Hawk 2
Tony Hawk P.S. 3
True Pinball

Wild 9

Wild 9 & T-Shirt "PSX-

Symbol"
Worms

Worms Armageddon 17,88

Worms Pinball

30,65 [y

25,54
25,54
25,54
30,65

15,31

5 Ein Kénigreich fiir ein

25,54
15,31
17,88

§ Grinch: S.Christmas 25,54

15,31

< Heart of Darkness 15,31

25,54

gHugo1+2 je 25,54

. C Hugo 3D: D.Geheimnis 28,10

3 5 Hugo Diamantenfieber 30,65

FlHuntchback of
g Notredame 15,31

6 © Inspector Gadget
2 Iznogud
= Jersey Devil

28,10
20,43
15,31

= Johnny Bazookatone 20,43

.?".ige’ 2 ;;'85 Metal Gear Solid ¥ Kiss Pinball 15,31
ai Fu 54 uppio o ) J )
Tiny Tank 20,43 Mhé';sm:‘ :D. e 25 &2 BEAT EM UP: ‘: Landmaker "Puzzle" 15,31
incl ission S Battle A T Legend of

I::)I Et;l;&seerTurbo gg :g MGS, Mission CD & ~ ::lu:curtina oshmt;%né E Poiahontas 15,31
Tunnel B1 15.31 :’;”a'e' 30,65 gjo F.R.E.AK.S. 20,43 = Live Wire 15,31
V.IP. 30,65 ACTKNY LrS 25,54 Gardinal Syn 20,43 { Lord of the Jungle 15,31
Viper <a> 15,31 Necroné:hm;con 17,87 £ < Cardinal Syn a/uncut 25,54 = £ Lucky Luke 2001: Im
Warhawk 20,43 O'""’ adow of D.20,43 3 Criticom 16,31 > Westernfieber 33,21
WDL: Thunder Tanks 20,43 9-D-T- 22,98 2 parkstalkers 15,31 § Magical Drop 17,88

Xena - Warrior Prin. 20,43 Oddworld 2: Exodus15,31 2 Dragon Ball Final B. 45,99 & & Mat Hoffmanns BMX 40,88

E] Mega Man X5/ X6 tba
20,43

X2 15,31 Overblood a/uncut 25,64 |
'EREE] Overblood 2 20,43

@

C12: Final Hesm 20,43Q:ETETEYY 20,43 ;
Centipede (¥l Ronin Blade 20, 439

clidanmdicohse YVarctam [

Dragon Ball Z dt. TBA
»

ynasty Warriors

2Fighter Maker

&l Pax Corpus 20,43 S Galaxy Fight
JLIEl Perfect Weapon 15,31 5 Siron & Blood
EBCE! Resident Evil 1 & g Jojo Bizarre Adv.

. K1 Fighting GP
Psychic Force

15,31 E 5 Moho
17,88 2 H{MonsterAG.Disney

15,31 Ks
15.81 Mort the Chlcken

% Moses -Prinz von

15,31 8
20,43 § Agypten

15,312 2 Mr. Domino

Mr. Drilleg

28,10

15,31
20,43
e 1 ) o

Jumpir
Lemmi
Wire
Vikin
Monopoly
MTV

Pandemc

Pandemonium

<& T-Shirt(neu)
Worms

15,31 Bomberman Fantasy

Race
20,43 Buggy
17,88 C3 Racing
30,65 Chocobo Racing
40,88 Circuit Breakers

17,88
20,43
22,98
30,65
20,43

15,31 Colin McRae Rally 15,31

25,54 Colin McRae Rally 2

25,54

25,54 Crash Team Racing 25,54

25,54 Cyberspeed
15,31 )
20,43 Driver

20,43 Driver 2

25,54 Duke of Hazzard
20,43 §
15,31 Extreme 500

15,31
15,31
25,54
17,88

15,31

Extreme Snowbreak 15,31

15,31

F1 Ch. Season 2000 25,54

25,54 F1 Racing Champion-

43.43 Ship 2000

15,31 F1 World Grand P.
al Formel 1 '97
Formel 1 '98
Formel 1 '99
Formel 1 2001
Formula Karts
Formula Nippon

15,31

20,43
15,31

15,31 ¢
% Gran Turismo 2

%Grose Dino Rennen
2 Hot Wheels Racing
& Hydro Thunder

@ Italien Job
g Jet Rider 2

; Kart Challenge
- Killer Loop
Le Mans 24

) S S Monster Racer
Moto Racer 2
C

- Motor Mash
otorcross Mania

Need for Speed 3
Need for Speed 4

1 enegade Racers
I - Ridge Racer

FLUGSIMULATION “‘ﬁldge Racer 4

Ace Combat 3

Eagle One: Harrier A.

Thunderhawk 2
Thunderhawk 2
a/ungeschnitten

g Over 2

MUSIKSPIE

Beatmania incl.

Cnntroller

£ e DOWY

25,54 ~'Ridge Racer Rev.
20,43 2 Road Rage
15,31 5 Road Rash 3D
25,54 3 5 Roadster
E Runnlng Wild

= International Moto X

15,31
15,31
15,31
20,43
20,43

35,76
20,43
20,43

BFuture Racer 15,31
[HGP Challenge 15,31

25,54
28,10
15,31
15,31
22,98
40,88
20,43
15,31

Supercross
J McGrath S. 2000 20,43

15,31
15,31
17,88

2 Looney Tunes Racing 35,76
= Mega Man Battle & C.

20,43
15,31
20,43
17,87
20,43
. 25,54
15,31
15,31
20,43
20,43
25,54

15,31
15,31
15,31
15,31
25,54
20,43
20,43
20,43
20,43
15,31
15,31
15,31
20,43
15,31
20,43
20,43
15,31

20,43~ S.C.A.R.S. (4 geteilter

IRl . Bildschirm)
[RR L] = San Francisco Rush

2 Plitze, fertig

g Snow Racer 98
40.88 @ Speed Freaks

P T

208 Schlimpfe 4 - Auf die

20,43
20,43

25,54

'Scnoter Racing 24,9

15,31
15,31

Gebrauchtspiele: ACHTUNG - Viele Einzelstiicke

Speedster 20,
Sports Car GT 15,
Streak Howerboat

Racing 20,
Street Racer 20,
Street Skater 15,

Street Skater 2 20,
Superbike 2000 20,
Supercross 2000 20,
Supersonic Racer a 15,
Toca Touring Car 15,
Toca Touring Car 2 15,

Toca 3: WTC 25,
Total Drivin' 15,
V-Rally 15,
V-Rally 2 17,
Vanishing Point L.E. 30,
VMX Racing 20,

World Scariest Police 30,
Wreckin' Crew

Formel 1
Formel 1

Alundra 2 E
Breath of Fire 3 20,
Breath of F. 3 & Pin, T
Shirt & Drachenfigur 25,
Breath of Fire 4 25,
Eternal Eyes 15,
Final Fantasy 6 20
Final Fantasy 7 incl.

Spielberater 40,
Final Fantasy 8 25,
Final Fantasy 9 30,

Grandia 17,
Granstream Saga 35,
Jade Cocoon 20,
Kingsley Adv. 35,

Legend of Dragoon 45,
Shadow Madness 35,

Vagranl Story

IEGO ) SHOOTEF
Alien Trilogy 15,
Alien Trilogy a/uncut 30,
Armorines a/uncut 20,
Brahma Force 20,
Ghoul Panic 25,
Gunfighter: Legend of
Jesse G'James 35,
Hexen a/uncut 25,
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ledal of Honor 2 25,54 Striker 20,43 Railroad Tycoon 2 20,43 Mouse 15,31 Losungsbiicher: oo PR TP GTA 3 (1 / a/uncut 53,66
lighty Hits Special 20,43 S. Football Champ 20,43 Sentinel Returns 20,43 Multi Tap Org. 007: Der Morgen sti..15,31 [EEbIEINCRIEIIETS Ghn Crition e
Aoorhuhnjagd 2 25,54 Super Match Soccer 15,31 Strike Point 20,43 incl FuBball Live 20,43 007 - Die Weltist 7,57 By EaN Tt s :
h Akuji, MGS, O.D.T y Heat Hunter 53,66
atrhiihi 8 FEXE Total NBA 98 20,43 Theme Park 25,54 Pad Stick 5 in 1 5,09 ol Hilg 1020 NISCUEISTTIEPIIERN Herdy Gerdy 53,66
shadow Master 20,43 Trick'n Snowboarder 15,31 Unholy War, The 20,43 RGB Kabel Special 15,31 Alien Trilogy 7.57 BDFL Manager 2002 Heroes of M& M 35.76
outh Park 20,43 UEFA Champions 99 10,20 V 2000 <a> 15,31 Alone in the Dark  ab7.57 biaailGEECIEERE] Hidden Invasion 53,66
UEFA 2000 15,31 War of the Worlds 15,31 Space Station 25,54 Alundra i & 2 [P A7l Commandos 2 53,660 co 53,66
UEFA Striker 15,31 Warhammer 20,43 T.shirt:Breath of Fire 5,09 Ape Escape & Tipps. 10,20 beihas 5;,10 Int. Track & Field 40,88
V-Ball - Beach Warzone 2100 15,31 T_shirt PSX Symbol 7,64 Atiantis & 3 "Andere 10,20 39“5 F;:" 5 'A“G Jak & Daxter 53,66
Volleyball 20,43 Worms World Party 20,43 Tragetasche + MC 15,31 [Py 7,570 e ﬁ’;eM " dTB James Bond: Agent..53,66
Victory Boxing 2 20,43 Trustmaster Pad 35,76 r. Jekyﬂ r. Hyde '
Victory Boxing 3 30,65 |08 Xploder 9000 2043 T N Drakan (24.4.) 53,66fJet lon GP 19,
VIVA FuBball 15.31 pLocen 'z Daphomets Fluch2 7,57 RNEPRIITIEONIERPTER jet Ski Riders 53,66
' Xploder 9000 D.C. 30,65 Bjaze'n Blade 7,57 Kerao: Master 51.10
W. Gretzky Hockey 15,31 Endgame 53,66 go: Mas »
: . . XDAdaE Beo 51,10 Blood Omen LOIM FIFA Weltmeisterschaft JLCterL ] 53,66
Aufkieber: Breath of Fire 3/4 je7,57 [e{iiem RRTY Kionoa 2 53.66
' ga:sztle\rania ;.g; godai Elemental Force NKnock Out Kings 2 53,68
i i ' 1 uilty Gear X 51,10 :
|nuers ardlse ' ] o . Chase the Express 7,57 1SS zy{;},{) or.;,gm, tha Legend of Wrestling 53,66
w°r|d up gﬂc 2 i Clock Tower LB \ron Aces 2 (30.4.02) 53,66
orld League Soccer 15,31 # Command & Cong. 7,57 [MSRSNTRVENEREIS Madden 2002 53,66
WWEF Attitude 15,31 Command & C.2 7,57 |fNRNSGUMAARIIIRIE |2 ximo 53,66

X-Blades:
Inline Skater 20

Crash Bandicoot 3 + 10,20
Croc 2 7,57
D 7,57

Legion: (Excalibur) 53,66
No one lives forever Metal Gear Solid 2 53,66
Police 24/7 ERRCL Monsters AG Disinay 53,66

itan 19,95
SPIELSAMMLUNG:

lishi Bashi Special 20,43
-aesars Palace 2000 20,43
. Whites Cueball 20,43
‘egas Casino 15,31
ae t-1

Yeh Yeh Tennis 20,43
Actua Golf 2
Actua Ice Hockey 2 9,95
Actua Soccer 3
Actua Tennis 2
Adidas Power Soccer
Addidas P.Soccer 98 9,95
Ballblazer Champion 9,95
Box Champion 9,95
; 0,43

The Park p
Theme Park World

rt Tycoon

Dark Cloud 7,57
Dark Omen 7,57
Deathtrap Dungeon ab7,57
Devil May Cry 4c 15,31
Diablo 7,57
Digimon World 15,31
Dino Crises 7,57
Dino Crises 2 7,57
Discworld 1 & 2 je 7,57

Pryzm ( 53,66
Rally Championship 53,66
Shadow Hearts 53,66
Tetris Worlds 45,99
Tiger Woods 2002 53,66
Top Angler 53,66
USA Raser 39,95
Virtua Fighter 4 53,66
WTA Tour Tennis (12.04)

Moto GP 2 53,66
Motor Mayhem 53,66

Mr. Moskeeto 53,66

Mumie kehrt zuriick 53,66

Oni 30,65

A & e Discworld Noir 7.57 L Operation Winback 51,10
B i Gepl: Dracula1&2 je7,57 PlayStation 2: B DI IRT

u e Hoc v LG D00 TR Dragon Valor 7,57 . Pirates: Legend of B. 53,66
ctua L.Hockey 2 20,43 |iibelllly Neuheiten PSX g Stavatation @5 200:04, g

\ctua Pool 20,43
\ctua Soccer C.E. 10,20
\ctua Soccer 3 15,31
didas Soccer 98 15,31
didas P. Soccer Int. 15,31

Extren

Bass Fishing 17,88

Dexters Laboratory 29,95/
Drag Stars 19,95

DSF FuBball Manager 2002
FIFA Weltmeisterschaft

Duke Nukem Time 7,57
Egypt 2 7,57
Eternal Ring 7,57
Fear Effect 4« 15,31
Fear Effect 2 7,57
Final Fantasy 6 tba

PS2 4+ Metal Gear 5.2 339,-
Action Replay 2 V2 incl.
DVD Region X + Memo 45,99

Pro Evolution Soccer 53,66
Pro Rally 2002 34,9

Rayman Revolution 35,76

Il Star Soccer 15,31 . Final Fantasy 7 in 4¢ 15,31 Dual Pad "Jaguar" 17,87

nna Kournikova’s Smash poptve e . Final Fantasy 8 ab 7,57 Dual Shock Orginal 28,10 it IR
bferty=i s 15.31 s. Spider ' Final Fantasy & 15,31 DVD Fernbedienung 15,31 [1oC Tectioh 2/ncit ik a5
allblazer Champ. 15,31 Panzer Front.bis 2 30,65 NS ISTN \"=") Flucht von Monkey I.10,20 Keyboard D8]0 o e e s
attle Sport 15,31 ‘ Planet der Affen 19,95 Monaco GP 11,66 Galerians 7,57 Lenkrad "Jaguar" 51,10 Survivor 2 53,66
ig Air 15,31 W Besue Heroes: Helden - - Gex 3D & Rayman 7,57 Link Kabel 15,31 pgz 51,10
ox Champions. 15,34 2 in Gefahr ; - ‘ & Grab des Pharao & 10,20 V-Stand ab 15,31 Robot Warlords  25.54
runswick Bowling 2 20,43 Strikers 1945 11 I\ Ty \ Grandia 10,20 V-Stand incl. Storage 17,87

R Kathara‘s Strest NBA Live 99 USA Raser e 4 Granstream Saga 7,57 Memory Card 8 MB 40,88 Salt Lake 2002 53.66
i IR \VFL Quaterback 97 Verbotene Liebe 24,95 OJ R _ \9 Guardian of Darkness 7,57_ Memory Card Org. 43,43 SRaDw M 53.66
yball Zone PLW R NHL Breakaway 98 Westlife Fan-O-Mania e Half Life dt. 7,577 Memory Card 16 MB 48,55 Sh. Man 2 a/uncut 53.66

WM Nationalspieler 17,88
Zidane Football Generation

; : NHL Face Off je ab 30,65
] rT if y31 J
yber Tiger (Goif) 15,3 N i

”',‘G'B “  Harry Potter 7,57 § Multi Tap
NHL Hockey 98 o

Heart of Darkness 7,673
Herc’s Adventure 7,575

5]

Silent Hill 2 53,66

Spaée Worl.d_'r
=% ! Silent Scope 2 51,10

ISF Surf Riders 25,54
CW Hardcore Rev. 15,31

/ o) | Hexen 7,575
CW Hardcore Anside Sogcer Z ubeh gl | =Y Jade Cocoon 7,572 S-VHS Kabel 10,20 simpsons Road R. 51,10
SRS WL Phat Air Snowboard. PS One incl. Harry \ KKND Krossfire, C & C 1= X-ploder 2 pecedlSied Storm 2 53,66
uro 2000 PEXETH Pitball Potter 153,36 10,20% 4 x 4 Evolution 30,65 .

7 Nuclear Strike
Koudelka
Legend of Dragoon 10,20% 7 Blades

P | T
ST

Ronaldo V-Football : iy
A ‘97 10, Action Replay 35,76 \ ¥
IFA Soccer 0,20 ooy

IFA Soccer '98 15,31 iSRS LU RE] Adapter/ MOD 20,43

10,202 5th Element(NY Race) 51,10
51,10 Soul Reaver 2 53,66

Rus own & = 0
IFA 2002 45,99 ; MOGEL-LEXIKON: Legend of Legaia 7,572 18 Wheeler M space Channel 5 53,66
ormula Nippon 20,43 |RamaeiiiUlLE : k Bl Action & Adventure: Little Big Adventure 7,573 Ace Combat 4 53,66 '§ov Hunter 51,10
rankreich '98 20,43 £ i ‘ Y| 2500 Cheat's & Code's, Medalof Honor /2 je7,577 Age of Empires 2 53,66 pesmermer=pamy-ayergpeys
uBball Live 15,31 v s b e i Medievil 1 &2 je 7,575 Air Blade 53,66 kbl : :
TR ney 200! aram-  Eiheknsiad Metal Gear Solid + 2 ab 7,57 » Alone in the Dark 51,10 Star Wars Starfighter 45,99
- e 15,31 oo mierung) - Basilialied Mission Impossible 7,575 Armored Core 2 45,99 RN AL
o “:;"“I 31 I \ Bl Antennenkabel 15,31 _ome Guide: Nightmare Creatures 7,57 Army Men 1 29,95 Star Wars S.B.Racing45,99
oldel. ioa 15,3 / : c "Orainal*. 800 oo Q0.1 0.D.T. & vieles mehr 10,20 Atlantis 3: Die neue 45,00 FewrumPr—wsm——————-
ternatinal Superstar D-Case "Orgina 109 Soul Reaver & ¢ e 3 d gency 53,
i Onimusha 7,67% ATV Off Roa 53,66
occer 98 15,31 CD Leerhillen 10er Set 2,51 ., ol Summoner 53,66
Cheat CD's 1-3 20,43 j Orphen A Blood Omen 2 53,66
t. S. Soccer 2000 25,54 Eubor Shock 5045 Beatém Up: Overblood 7,572 Bloody Roar 3 53,66
t. Track & Field 2 20,43 bl ioh == 2500 Cheat's & Code's,  Panzer General 2 7,57 Capcom vs SNK 53,66 Surfing H:0 28,54
ick off World 20,43 Tips ¢ icks zu iber 50 Popoulos T e s Tekken Tournament 29,95
bero Grande 20,43 Spielen. Railroad Tycoon 2 7:57%; spr Spirit Drm.d. Theme Park World 53,66
ille Miglia 25,54 Games Guide: Bloody  Rayman 2 15,312 =1 TS =i
BA Live '99 15,31 Roar 2, Ehrgei Resident Evil 1 LN} Conflict Zone Gl Thunderhawk:Oper. 53,66
BA Pro '98 15,31 Omega Boost Resident Evil "i2undla® = Crash Bandicoot 51,10 Time Crises 2 53,66
BA Pro '99 20,43 <farbig & viele Bilder>10,20< T.C.2 incl. G-Con tba

Jump & Run:

1500 Cheat

HL Breakaway 15,31
HL Face Off 97 10,20
HL Face Off 98 15,31
HL Face Off 99 20,43

de’s Resident Evil 3
Resident Evil Code
Veronica X

Riven - Myst 2

10,205 park Cloud 53,66

e 20;:-‘ Dark Summit [EN]: Tony Hawk Skater 3 53,66

7,57= Dead or Alive 2 29,95

Fips & Tricks zu {iber 90

i ¥ ; . 2 Devil May Cry 53,66 Top Gun 51,10
Rty o0 A S IULATION o o e 2 Donald Duck Quack 35,76 Twisted Metal Black 51,10
T P:\:erpsrl‘lockey10:20 STRATEGIE: f‘.:lmln:.-m; & 'I\'U”, Aich & S:rlent H:.“ 7'57§ Drop Ship : 51,10
L Powerplay 98 15,31 AnstoB Premier M. 15,31 Exodus je 10, Silent Hill 2 4¢ 17,882 Dynasty Warriors 3 53,66
4L Rock the Ring 20,43 Equalizer 20,43 Cheat-Buch2 10,20 Soul Reaver 7,578 Warriors of M & M 35,76

s | : X-ploderCheatBuch 19,95 Soul Reaver 2 4c  15,31¢ H .

> Fear Downhill Catan: Die erste Insel 25,54 Game B.: GB auf PSX 35,76 X pl Buch&CD 29' 5 Star Ocean 2 7,572 Ephermeral Fantasia 53,66 WDL Warjetz 39,95
ountain Biking 20,43 Civilization 2 20,43 Gehduse ab10,20 8 Kloden Bch B CD 228, i 10’20 - Eternal Ring 51,10 Wer wird Millionar 2? 53,66
at Air Extreme Command & Conquer 2 Gun "Dual* 15,31 Modetauiv: Fetiie. Suikoden 1& 2 je 7.57 RO LR Wipeout Fusion 53,66
'owbording 20,43 - Alarmstufe Rot 15,31 Gun "G-Con® s Dreamcast: r " 7 515 Evergrace 61,10 Yoody Woadpecker 25,54
tball 15,31 C & C 1 a/uncut 30,65 g"" ;‘Vli"ua' i Bl Syohon Filter 182 10,203 Extermination 2366 World Rally Champ. 53,66
(C:rga(‘;"fr:;uncul ?g‘gg J::pad S saab 5’02 Tombraider 1-5 ab 10,205 F1 Cha:_'np. Season 51,10

Bk O . : Ubik & 3 Andere 10,20 F1 Racing Champ. 35,76 WWF Smackdown3 53,66
ima Street Soccer 15,31 Warhammer 2 25.54 . Vagrant Story ab 7,57 FIFA 2002 53,66 Zone of the Enders 40,88
DUNe 2000 17T Kofer Biace C.Case 2554 [ARURGAKUITIRER] Vorca heart 8.2 < 7575 luch von Wenkey 1. 5386 Zorres Sohatten 30,65
: ; ; : | in ] e 195 Gebrauchte PS2:
in Soccer 15,31 Ffonlschweine 17,87 | enkrad Jordon GP 40,88 Joypad sfa"di i e';,;";g De‘vi.l II\.-Iay ICry ‘ Gradius“
naldo V-Football 15,31 Hidden & Dangerous17,88 | Gp & Formel 9745,99 [kt taks fell Versailles & 3 Andere 10,20 r.pe Fightersts 51,10 X-Squad 1i.v.. ab 30,65
L Skispringen 2002 -  Legend of Kartia 20,43 | enkrad Conceptd 76,66 [aikvbals el wild Arms 10,205 Gauntlet: Dark L. 51,10 !
artin Schmitt 30,65 Player Manager 99 15,31 Lenkrad V3 PERTY Vibrationspak 0 Wing Commander je 7,57% Gran Tourismo 3 2095 DVD-Filme ab

i Air Mix 20,43 Populous 15,31 Link Kabel £y Prantasy Star Online 2 45,90 JELTINA 7,57 roymmpryry XL 15.31 Euro:

am'n Jam 15.31 Premier Manager 15,31 Memory Card 1MB 5,09 K ab 5,- B 7.57% !

indslieferungen nur gegen Vorkasse {Warenwert + 8,18 EURO Porto} * Versandpreise 4,04 zzgl. 4,60 EURO Nachnahme- und Zugestellkosten * Vorkasse DM 4,04 EURO " Druckfehler, Preiséinderungen & Imtimer vorbehalten * Keine Garantie auf Kompatibilitz
= auslandische Version / An- und Verkauf von PSX-Spielen v * http://www.freaksshop.de



ZUBEHOR

Ohne gutes Zubehdr macht das Zocken nur halb so viel Spap.
Deshalb stellen wir an dieser Stelle regelmdpig die ergiebigs-
ten Spielspap-Expander fiir die PlayStation 2 vor.

FIFA World Cup Football Stadium

CONTROLLER = Jetzt werden die virtuellen
Kicks zur Konditionspriifung.

B Rechtzeitig zur FuPball-WM
bringt Hardware-Hersteller Guil-
lemot einen ungewdhnlichen
Controller auf den Markt, der
bei haufiger Benutzung liber-
fliissige Fettpdlsterchen ver-
schwinden ldsst. Das FIFA World
Cup Football Stadium ist eine an
Tanzmatten erinnernde, reiffe-
ste Plastikplane im schicken De-
sign. An der zum Fernseher zei-
genden Seite sind drei solide
verarbeitete optische Sensoren
angebracht, mit denen der
Benutzer diverse Aktionen aus-
fiihren kann. Die drei Licht-
schranken haben die Funktionen
hohe Flanke, tiefer Pass und
Torschuss, kénnen bei Bedarf
aber auch selber definiert wer-
den. Die restlichen Funktionen
werden weiterhin vom Joypad
Ubernommen. Nach einer kurzen
Eingewdhnungsphase kénnt ihr

das Leder gezielt {iber den Platz
pfeffern, was untrainierten
Spielern schnell die Schweif-
perlen auf die Stirn treibt. An
der Vorderseite der ,Fupball-
Matte" befindet sich ein Stec-
ker, mit dem ihr das Gerdt an
die PS2 anschlieBen kénnt.
Das bendtigte Joypad wird
intelligenterweise am
hinteren Teil des FIFA
World Cup Football
Stadium eingesteckt,
wodurch das Kabel beim
Kicken nicht stéren kann.
Obwohl das witzige Zubehor
nicht die Prazision eines
Sony-Dual-Shock-Controllers
erreicht, so ist es dennoch
eine Mdglichkeit, seinem
LieblingsfuBballspiel einen
vollig neuen sportlichen Reiz
zu verleihen.

Ralph Wollner

,

]

W Mit Guillemots neuer , Fupball-Matte"
konnt ihr Fupballspiele aktiver gestalten.

FIFA WC Football Stadium

Preis: Ca. € 60,

Hersteller: Guillemot

Termin: Ende April

System: PSone und PlayStation 2

Besonderheit: Drei optische Sensoren
| Bezugsquelle: Fachhandel
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Multi Scart Adapter

ZUBEHOR - Gamester erspart euch das
ldstige Umstecken am Fernseher.
B Mit dem neuen Gamester-
Artikel kdnnt ihr drei Gerdte an
eine einzige Scart-Buchse an-
schliefen. Das handliche K&st-
chen ist aus robustem, grauem
Kunststoff gefertigt und macht
einen sehr stabilen Eindruck.
Mit dem vergoldeten, 22-poli-
gen Scart-Stecker erreicht ihr
eine sehr qute Bildqualitat und
konnt zusatzlich von der erhéh-
ten Bildscharfe des RGB-Sig-
nals profitieren (vorausgesetzt,
ihr besitzt ein RGB-Kabel!). An
der Vorderseite des Gera-
tes befinden sich drei
Schalter, mit denen ihr §
den gewiinschten
Ausgang anwahlt,
ohne am Fernse-
her umstecken
zu missen.

Ralph Wollner

Multi Scart Adapter

Preis: € 17,99

Hersteller: Gamester

Termin: Erhaltlich

System: Alle Systeme

Besonderheit: Vergoldete Anschliisse
Bezugsquelle: Fachhandel

DESIGN  KOMFORT  QUALITAT
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Duo Shock ?
CONTROLLER - Elegantes und hoch-
wertiges Joypad fir sehr wenig Geld.

Walther PPK

LIGHTGUN =~ Treffsichere Licht-Knarre im
praktischen Handtaschenformat.

M Controller gibt es inzwischen
wie Sand am Meer, doch nur
die wenigsten schneiden beim
Testen gut ab. Anders ist das
beim neuen Duo Shock der Fir-
ma Maxplay. Das Joypad er-
innert vom Design her stark an
den Original-Sony-Controller
und liegt dhnlich gut in der
Hand. Besonders gelungen sind
die beiden Analogsticks, wel-
che mit einer auffallend harten
Federung sowie einer vorbild-
lichen Antirutsch-Beschichtung
versehen sind. Am digitalen
Steuerkreuz gibt es ebenfalls

Der hervorragende Controller
von Maxplay sticht wegen seiner
edlen Optik sofort ins Auge.

nichts auszusetzen. Ganz im
Gegenteil, die runde Steuer-
scheibe des D-Pads hat einen
hervorragenden Grip und er-
laubt prazises Steuern, auch in
den Diagonalen. Die Schulter-
sowie die Action-Tasten lassen
sich gut erreichen, haben aller-
dings einen etwas schwammi-
gen Druckpunkt. Durch das
tiefblaue, transparente Kunst-
stoffmaterial erhdlt man inte-
ressante Einblicke in das Innen-
leben eines Controllers. Gabe
es einen Schonheitswettbewerb
flr Joypads, ware Maxplays
Duo Shock 2 ein ernst zu neh-
mender Titelaspirant, der oben-
drein mit knapp 25 Euro auch
noch ziemlich preiswert ist.
Ralph Wollner

| Preis: Ca. € 25,-

| Hersteller: Maxplay
Termin: Erhéitlich
System: PlayStation 2
Besonderheit: Edel-Optik

| Bezugsquelle: Fachhandel
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B Nachdem wir uns in der letz-
ten Ausgabe um Thrustmas-
ters Desert Eagle kiimmerten,
stellen wir diesmal die kleine,
aber feine Schwester vor. Die
winzige Handfeuerwaffe ist
Guncon-2-kompatibel, unter-
stiitzt aber auch den Guncon-
1-Modus. Sie liegt gut in der
Hand und der Abzug ldsst sich
bequem erreichen. Nachgela-
den wird mittels praktischen
Pedal-Buttons auf der Innen-
seite des Griffes. Wahrend des
Tests fiel die Walther PKK
durch ihre Treffsicherheit po-
sitiv auf. Wenn ihr den Vibra-
tionsschalter auf der Untersei-
te der Pistole betatigt, wird
jeder abgefeuerte Schuss von
einer deutlich spiirbaren Er-
schiitterung begleitet, die fir
ein noch authentischeres
Spielgefiihl sorgt. Das kleine
D-Pad zum Durchschalten der
Spielmeniis sowie die drei Ac-
tion-Buttons lassen sich pro-
blemlos erreichen und sind an
optisch unauffalligen Stellen
angebracht. Insgesamt ist die
Walther PKK eine sehr gute

Lightgun, die mit knapp 35
Euro allerdings auch einen
stolzen Preis hat.

Ralph Wollner

Die Walther-PPK-
Lightgun von Thrust-
master fiel durch hohe
Trefferquoten auf.

Walther PPK

Preis: € 34,95

Hersteller: Thrustmaster

Termin: Erhdltlich

System: PlayStation 2 und PSone
Besonderheit: Guncon-2-kompatibel
Bezugsquelle: Fachhandel
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H In Zusammenarbeit mit der
Rainer-Werner-Fassbinder-Foundation
werden bis zum Herbst 18 ausgesuch-
te Streifen des Ausnahme-Regisseurs
von E-M-S-Medien verdffentlicht. +++
Kaum ist seine Kino-Karriere gestar-
tet, kommt Harry Potter auch schon
auf DVD. Anfang Mai kénnen Hog-
warts-Fans die Abenteuer des Zau-
berlehrlings auf DVD erleben. +++
Fox plant fiir den Sommer mehrere
Special Editions. Unter anderen wird
auch Jan de Bonds Action-Kracher
Speed zu neuen Ehren kommen.

EVD-Charts

Jurassic Park Il
Dino-Action, USA 2001
Darsteller: Sam Neil, Laura
Dern

Regie: Joe Johnston

Der Schuh des Manitu
Bully-Komddie, DEU 2001
Darsteller: Michael ,,Bully*
| Herbig, Christian Tramitz
| Regie: Michael Herbig

-4 4. . | Final Fantasy
F Animations-Action, USA 2001
Darsteller; Alle Darsteller

4 sind Trickfiguren.
=] Regie: Hironubu Sakaguchi

4] a | The Green Mile

| ¢mee | Thriller, USA 2001
Darsteller: Tom Hanks,
Harry Dean Stanton
Regie: Fran Darabont

Shrek - Der tollkiihne Held
Oger-Komadie, USA 2001
PR, #3 Darsteller: Shrek, Esel und
il Prinzessin Fiona
Regie: Andrew Adamson

Hen

DVD-TESTS

Alles durchgespielt? Kein Problem, dann genieft
eine aktuelle Filmneuheit! Wir prisentieren Monat fiir
Monat die interessantesten neuen DVD-Scheiben,

B Nachdem der Astronaut Leo
| Davidson mit seinem Raumschiff
| in einen elektromagnetischen
Sturm geraten ist, muss er auf
einem unbekannten Planeten
notlanden. Schon nach kurzer
Zeit entdeckt der Astronaut,
dass er sich in einer Welt befin-
det, die von Affen beherrscht
wird. Menschen werden von den
‘ haarigen Biestern als Sklaven
gehalten. Leo wird von den krie-
‘ gerischen Primaten gefangen
genommen und zum Tode verur-
| teilt. Mithilfe der Schimpansin
Ari gelingt ihm jedoch die Flucht
in die verbotene Zone, wo er ej-

Planet der Affen

Action = Tim Burton beweist eindrucksvoll, dass Remakes
‘nicht zwangsldufig schlecht sein miissen.

nem diisteren Geheimnis auf die
Spur kommt. Tim Burtons Neu-
fassung des gleichnamigen Sci-
Fi-Epos aus dem Jahre 1968 pra-
sentiert sich als bildgewaltiges
Action-Spektakel. Das bis in die
Nebenrollen hervorragend be-
setzte Werk liberzeugt nicht nur
durch grofartige Masken und Ef-
fekte, sondern verfiigt auch tber
eine duferst stimmige Drama-
turgie. Die mit einer krachigen
Soundcodierung ausgestattete
Special-Edition-DVD verfiigt ne-
ben den Ublichen Extras auch
Uiber Multi-Angle-Sequenzen, ei-
nen witzigen Audiokommentar

und unverdffentlichte Szenen.
Freunde gut gemachter Science-
Fiction und Fans des Originals
kénnen bedenkenlos zuschlagen.
Henry Ernst/Paul Kriigel

Planet der Affen

FSK: 12

Sprachen: Dt.

Bild: 2,20:1 (16:9 anamorph) |

Ton: DTS 5.1

Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
| Alternativer Anfang, Featurette u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG UMFANG

American

L]
Pie 2
Komadie = Kein Erfolg ohne
passenden Nachschlag
B Auch in der
Fortsetzung der
erfolgreichen
Komddie Ame-
rican Pie geht
es wieder um
die mehr oder
weniger amou-
résen Abenteuer einer Studen-
ten-Cligue. Als Vehikel fir die
dirftige Handlung dient ein
gemeinsamer Urlaub, in dem
sich viele der aus dem ersten
Teil bekannten Gags wieder-
holen. Freunde derber Zoten
und Fans des Vorgdngers
kénnen aber ruhig einen
Blick riskieren.

| FSK: 12
Sprachen: Dt./engl.
| Bild: 1:1,85 (16:9 anamorph)
Ton: Dalby Digital 5.1
Extras: Making-of, Audio-Kommentare,
US-Kino-Trailer, Dokus u. v. m.

ACTION EROTIK

ANSPRUCH

The
Mexican

Action-Komddie = Brad Pitt und
Julia Roberts auf Tour.

o B In The Mexi-
can erlebt ihr
Brad Pitt in der
Rolle eines
kleinen Mafia-
Handlangers,
der sich auf die
“ Suche nach
einer angeblich verfluchten
Waffe begeben muss. Zahl-
reiche Verwicklungen, ein
homosexueller Killer und die
bezaubernde Julia Roberts
sorgen flr harmlosen Spap
ohne gropen Tiefgang. Fiir
Freunde der leichten Unter-
haltung dennoch uneinge-
schrénkt empfehlenswert

| FSK: 16

| Sprachen: Dt./engl.
Bild: 16:9 2,35:1 LB
Ton: Dolby Digital 5.1
Extras: Audio-Kommentare,
Deleted Scenes, Trailer

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

Star Trek = The Next
Generation Season One

Sci-Fi = Super-Serie in toller Box -
nur leider etwas teuer

W 15 Jahre nach
der ersten TV-
Ausstrahlung
startet Captain
*| Picard endlich

| auf DVD in die
unendlichen
Weiten des Alls.
Die edle Verpackung beinhaltet
sieben DVDs, auf denen sich
die komplette erste Staffel der
Serie befindet. Zahlreiche
Hintergrundinformationen
runden dieses tolle Sammler-
stlick ab. Wer sich diese
Monster-Compilation leisten
kann, sollte auf jeden Fall zu-

Moulin
Rouge

Musical = Obi-Wan meets Nicole
Kidman - in einem Musical.

: @ B Das um-
M strittene Pop-
 Musical von Ro-
meo und Julia-
Regisseur Baz
| Lurman ist jetzt
auf zwei prall
gefiillten DVDs
erschienen. Neben der etwas
kitschigen Liebesgeschichte
zwischen einem Schriftsteller
und einer Tdnzerin erwarten
euch eine hervorragende
Soundcodierung, gestochen
scharfe Bilder und tonnenweise
Extras (Schneideraum, Musik-
videos, ausfiihrliche Dokus)

sowie 15 Easter-Eggs. schlagen.
Moulin Rouge Star Trek - TNG Season 1
FSK: 12 | FSK: 12

Sprachen: Dt./engl.
Bild: 16:9 Widescreen

Sprachen: Dt.
Bild: 1,85:1 (anamorph)

Ton: Dolby Digital 5.1,
| Extras: Trailer, Audio-Kommentare,
Filmografien, Deleted Scenes u. v. m,

ACTION  ANSPRUCH  EROTIK

HUMOR  SPANNUNG UMFANG

Ton: Dolby Digital
Extras: Audio-Kommentare,
Deleted Scenes u. v. m.

ACTION  ANSPRUCH

EROTIK

HUMOR
L

SPANNUNG  UMFANG
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TIPPS

Wenn nichts mehr geht, helfen wir weiter!

& TRICKS

PSG-Helpline

Habt ihr ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhaltet ihr ab sofort Hilfe,
denn unsere kostenpflichtige Hotline
hilft euch bei allen kniffligen Fragen
rund um PlayStation-Spiele:

0190 - 82 46 58

Téglich von 8 bis 24 Uhr
Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

éhé.ats (IMPORT)
Dark Summit

Snowboard-Fahren auf die
harte Tour!

Der post-apokalyptische Snowboard-
Wahnsinn von THQ ist voller witziger
Einfdlle und freischaltbarer Extras. Da-
mit ihr euch den Zeitaufwand des Frei-
spielens sparen kénnt, haben wir alle
Cheats fiir euch zusammengetragen.
Die Eingabe erfolgt im Pausenmodus
des Spiels und wird durch ein akusti-
sches Signal bestatigt.

EXTRA LIFT- UND
EQUIPMENT-PUNKTE
A,0,11,0,R1, X, Rl und X.

ALLE BOARDER FREISCHALTEN
A,0,L1,0,R1,X, Rl und A.

ALLE HERAUSFOR-
DERUNGEN BESTANDEN
A,0,11,0,R1L X, Rl und O.

ALIEN FREISCHALTEN
A,0,L1,0,R1, X, R1 und X.

PROJEKTILE VERSCHIESSEN
(MIT DER R2-TASTE)
0,0, A und R1.

SLOW-MOTION-MODUS
(MIT L1 UND R1 AKTIVIEREN)
0,0, A und L1

D
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Cheats

Metal Gear Solid 2

Gedankenlesen und Zoomen wihrend der Sequenzen
4‘//,/ Ly

Nachdem wir euch in der letzten Ausgabe
mit einem Walkthrough zu Konamis Meis-
terwerk begliickt haben, gibt's jetzt noch
ein paar Eastereggs hinterher.

CODEC-GESPRACHE:

Mit den beiden Analog-Sticks kdnnt ihr die
Gesichter der Charaktere wahrend der Codec-
Gesprache bewegen. Driickt ihr die Analog-
Sticks, zoomt ihr ndher an die Personen heran.
Driickt ihr wéhrend eines Gesprachs den R1- oder
R2-Button, hort ihr, was Snake oder Raiden iiber
die Unterhaltung denken.

KAMERA WAHREND DER SEQUENZEN:

Wahrend der Sequenzen kdnnt ihr minimal Einfluss
auf die Kamerafiihrung nehmen. Haltet R1 gedriickt und
bewegt den Analogstick, um die Kamera zu bewegen. Je
fester ihr den R1-Button driickt, desto stirker zoomt ihr.
Auf diese Weise konnt ihr Details wahrend der Sequenzen
genauer unter die Lupe nehmen.

SPORTLICH, SPORTLICH:
Damit euch beim Hangeln die Luft nicht zu schnell ausgeht, kinnt ihr
Snake und Raiden einem kleinen Aufbautraining unterziehen. Hangt
euch dazu an eine Stange und driickt hundert Mal R2 und L2 gleich-
zeitig, um mit Klimmziigen eure Gripfahigkeit zu verbessern.



of Emergency

Schummeltricks erfolgt im laufenden Spiel und wird bei Gelingen mit einer Text

Unendlich Munition ;

L1, 12 R1, R&MA.
Unendilch Zel
LIJR2, R1, R2 und ©2

Unendlich Gesundheit
L1 L2, R1, R2 und X.

Gegner durch Schidge képfen.
L1, 12, R1, R2 und O.

GroPe Charaktere
R1,R2, L1, 2 und A.

Normalgrope Charaktere
R1,R2, L1, L2 und O.

Winzige Charaktere
R1, R2, L1, L2 und X.

Gegner ohne Waffen
R1,R2, L1, 2 und O.

Jede Menge Pliinderer
R1, L1,R2, L2 und A.

Tipps & Tricks

Airblade

naraktere und vieles mehr!

Minigun

€, 2,4, RlundA.

Flammenwérfer.

S 4, R und ©.

Raketenwerfer

&, IR i ¥

Granatenwerfer

&, -, 4, RlundO0.

Ak 47

&, =>4, Rund A.

M16

&, 2,4, R2und 0.

Molotow-Cocktail

&, -, ¥4, R2 und X.

Granate

&<, =, 4, R2undO.

Pistole

&, =>4, Llund A.

finte
-'d =}
Spanky freischalten
2,=2, 2,2 ind A,

Freak freischalten
-, =, =, 2> und O.

Bull freischalten
=2, =2, 2,2 und X.

Level iiberspringen
€, &, ¢, <und A,

Cheats (IMPOR)
Samurai (Japan)

Beschreitet den Weg des Kriegers!

Das neueste Spiel der Tenchu-Ma-
cher ist vorerst lejder nur in Japan
erhdltlich. Schwertkampfinteres-
sierte Importfreaks werden sich da-
von natiirlich nicht abschrecken las-
sen. Wer sich gern mit einem Freund
duellieren mochte und dabei noch
alle Kampffertigkeiten nutzen will,
muss aber auf einen Cheat zuriick-
greifen. Um den Modus freizuschal-
ten, miisst ihr nur auf dem Anfangs-
bildschirm die beiden L-Tasten hal-
ten und danach = und [0 driicken,
Um dazu noch alle Fertigkeiten frei-
zuschalten, startet ihr ein Spiel im
Duell-Modus und aktiviert den
Pausenmodus. Hier haltet ihr die
R1-Taste und geben dann folgende
Tastenkombination ein:

622, 0L R L1,
und €.

Schalten Sie die versteckten Charaktere frei!

Sonys Hoverboard-Spaps ist voller Extras, die erst erspielt werden miissen. Damit ihr genau wisst, was zu tun ist, haben wir
eine kurze Liste zusammengestellt. Viel Spap beim Freispielen!

FREISCHALTBARES EXTRA KURZTIPP

J.J. Sawyer Meistern Sie das Spiel mit einer ,.S"-Wertung in allen Levels.
Naomi Meistern Sie das Spiel mit einer ,.B"-Wertung in allen Levels.
Oscar Meistern Sie das Spiel mit einer ,A“-Wertung in allen Levels.
The Insider Meistern Sie den Storage-Level des Spiel mit einer ,B“-Wertung.

Stunt-Attack-Modus
Zusatzliches Kostiim fiir Ethan
Zusdtzliches Kostiim fiir Kat

Meistern Sie den Story-Modus des Spiels.

Meistern Sie den Stunt-Attack-Modus mit diesem Charakter.

Cheats (iMdRT!)
Jonny Moseley
Cheats Mad Trix (US)

The Simpsons Road Rage Mit dem Master-Cheat in null

Komma nix ins Ziel!
Cheat-Nachschlag! Noch mehr Spap mit den Simpsons!

Meistern Sie den Score-Attack-Modus mit Highscores in jedem Level.

Der Winter ist fast vorbei und ihr
konnt euch trotzdem nicht von eu-
ren heif geliebten Skiern trennen?
Kein Problem, alles was ihr fiir
heipe Abfahrtsrennen braucht, ist
eine PS2 und das US-Importspiel
Jonny Moselely Mad Trix. Fiir ein
absolut stressfreies Spielerlebnis
braucht ihr jetzt nur noch den Mas-

In der letzten Ausgabe haben wir euch gezeigt, wie ihr durch Andern des Datum im Optionsmenii der PS2 vier versteckte
Charaktere freischalten kénnt. Dies funktioniert auch ganz einfach per Cheateingabe. Dazu gibt's noch ein Vielzahl an-
derer Cheats, die das Spiel zu einem tollen Simpsons-Spektakel machen. Gebt die Codes im Optionsmenii ein und haltet
die L1- und R1-Taste gedriickt.

MIT DER ROTEN SEIFENKISTE FAHREN

ALS MARGE THE PILGRIM FAHREN WEITERE KAMERAPERSPEKTIVEN

A,A,0O und O. A,A,OundO. A,A,A und A. : g
ter-Cheat, mit dem ihr alle Levels,
MIT DEM NUCLEUS-BUS FAHREN ALS SANTA-APU FAHREN NACHT-MODUS AKTIVIEREN Skifahrer, Qutfits und Skier frei-
A,A,0 und X. AA,Ound A. X, X, X und X. schaltet. Die Eingabe erfolgt auf
dem Start-Bildschirm. Driickt nach-
ALS SMITHERS IN MR. BURNS AUTO ALS HOLIDAY-KRUSTY FAHREN FLACHE CHARAKTERE einander die folgenden Tasten und
A, A,O0undO. A,A,OundO. 0,0,0und O. haltet diese gedriickt:
ALS FRANKENBART FAHREN EXTRA GELD KOLLISIONSLINIEN ANZEIGEN
A, A, O und X. 0,0,0 und O, A, A, X und X. 12,13, R1, 4,0 und O.

q4- i



Cheats
Drakan:
The Ancients' Gates

So wird das Fantasy-Abenteuer zum
Kinderspiel!

Auch in der ,,Neuauflage" des damali-
gen PC-Hits steuert ihr wieder Rynn und
Arokh durch eine groptenteils feindliche
Umgebung. Mit den folgenden Tasten-
folgen kdnnt ihr euch ein paar Hilfen er-
schleichen, mit denen das Platten von
Gegnerhorden kein gropes Problem i
mehr sein sollte. Vor der Eingabe jedes
Cheats driickt ihr in der vorgegebenen
Reihenfolge L1, R2, L2, R1 und haltet
diese Tasten gedriickt.

10.000 CREDITS
0,0,2, ¢, X, A, Yund 4.

LEVEL UM 1 ERHOHEN
0,A,0,X, =, 4, € und 1.

MAGIE-LEVEL UM 1 ERHOHEN
e 22, bund . 0

UNBESIEGBARKEIT
X, 4, A, 1,0,2,0 und €.

GESUNDHEIT WIEDERHERSTELLEN
A0, ¢.0,2, X und 1.

Cheats

Lego Racers 2

Macht die Pisten auf dem Roten
Planeten unsicher!

Die rasenden Lego-Mannchen haben
jetzt auch die PS2 erreicht. Auf ei-
ner Vielzahl von Strecken rasen die
Plastik-Mannchen wacker iiber Bau-
kldtzchenkurse. Wer seine Runden
auch mal mit einem Marsianer auf
einem auperirdischen Kurs drehen
will, fiir den sind diese beiden
Cheats genau das Richtige. Die Ein-
gabe erfolgt im Hauptmenii und
wird durch ein akustisches Signal
bestatigt.

ALS MARSIANER SPIELEN
>, 204,29, 1 und .

MARS-STRECKEN FREISCHALTEN
e 206, 6,9,9,0, ¢
und =,

Cheats (IMPORT!)

NFL Blitz 2002 (US)

Herrlich einfaches Football-Game mit vielen versteckten Extras!

Die Cheat-Eingabe durch Symbole auf dem Versus-Bildschirm hat bei actionlastigen Midway-Sportspielen ja schon fast Tradi-
tion. Auch der neue Football-Titel macht da keine Ausnahme. Nach Eingabe des Codes iiber die L2-, R2-, und X-Taste (fiir die
1., 2. und 3. Position) muss noch die jeweilige Richtungstaste gedriickt werden.

Zusdtzliche Zeit nach dem Spielzug
X und links.

Keine CPU-Unterstiitzung
L1, L2,R1,R2und O.

Groperen Spiel-Ausschnitt zeigen.
R2, R2, X und =.

Grope Fiife
R2, R2, X, X, X, X, X und €.

Grofe Schultern
R2, R2, X, X, X, X, X und =.

Chimp-Modus
R2, R2, X, X, X, X, X und P

Classic-NFL-Blitz-Ball
R2, R2, R2 und €.

Chromball
R2, R2, R2 und =,

Hohe Laufgeschwindigkeit
R2,R2,R2, X, X und €.

Indianermannschaft
R2, R2, R2, R2, X, X, X, X, X und €.

Super-Blitzing
R2, R2, R2, R2, R2, X, X, X, X und 1.

Turniermodus im Zweispieler-Team-Sbiel
L2, R2, X und 4.

Super-Field-Goals
L2, R2,R2, X, X, X und €.

Bestes Football-Wetter (Sonnenschein)
L2, R2, R2, X, X, X und =>.

Comboy-Mannschaft
L2, R2, R2, R2, X, X, X, X, X und €.

Keine Punts erlaubt
L2, R2, R2, R2, R2, X und 1.

Balltrdger hat riesigen Kopf
L2, R2, R2, R2, R2, X, X, X, X, X und
L

Balltrdger hat grofen Kopf
L2, L2 und =.

Team hat groPe Kopfe
12,12, X, X, X und =>.

Keine First Downs
L2, 12, R2 und 4.

Keine Spielfeldbegrenzung
L2,12,R2, X und €.

Weitere Code-Eingaben ermdglichen -

L2, 12,R2, X, X und =>.

Spieler ist immer Quarterback
12,12, R2, R2, X, X und €.

Spieler ist immer Receiver
L2, 12, R2, R2, X, X und =>.

Bodennebel
L2, L2, R2, R2, R2, X, X und 4.,

Schnelle Pdsse
L2, L2, R2, R2, R2, R2 und €,

Gamers-Team
12,12, 12, L2, L2, X und 1

Power-up fiir Linemen
L2, L2, L2, L2, L2, R2, R2, X und P

Bilders-Team
12, 12, 12, R2 und 1

Intelligente CPU-Teamkameraden
L2, 12,12, R2, X, X, X, X und 4.

Gewahlten Receiver nicht anzeigen
12,12,12,R2,R2, X und .

Noftle-Modus

12, 12,12, R2, R2,X, X, X, X, X und .

Zusatzliche Offensiv-Spielziige

12,12, L2, R2, R2, R2, X, X, X und .

Crunch-Mode-Team
L2, 12, 12,12, X, X, X und =.

Schneetreiben
L2, 12, L2, L2, L2, R2, R2, R2, R2, R2,
X, X, X, X, X und €.

Power-up fiir die Offensive
L2, 12, 12,12, R2, X, X und 1~

Showtime-Modus
12,12, L2, R2, R2, R2, R2, R2, X und =>.

Unbegrenzter Turbo
12,12,12,12,R2, X, X, X, X, X und 1

Keine zufélligen Fumbles
12,12,12,12,12,R2,R2, X, X, X und +.

Power-up fiir die Defensive
L2, L2, 12, L2, R2, R2, X und 1.

Brew-Dawgs-Team
12, 12,12, L2, R2, R2, R2, X, X und .

Mehr Fumbles
12,12, L2, R2, R2, R2, R2, X, X, X, X,
X und 4.

Keine Interceptions
L2, 12, L2, R2, R2, R2, R2, R2, X, X, X,
X, X und 4.

Neo-Tokyo-Team
L2, 12,12, R2, R2, R2, R2, X, X, X, X
und .

Midway-Team
L2, L2, R2, R2, R2, R2, R2, X, X, X
und =.

Rollos-Team
L2, 12, R2, R2, R2, R2, R2, X, X, X, X
und 1~

Armageddon-Team
L2, L2, 12, 12, L2, R2, R2, R2, R2, X, X,
X und .

Regenschauer
12,12, 12, L2, L2, R2, R2, R2, R2, R2,
X, X, X, X, X und =,

Tipps & Tricks

Ace Combat 4

Cheats

GoDai Elemental Force

Alles, was das Pilotenherz begehrt

Wem der Umfang des Luftkampf-Action-Spiels zu gering ist,
kann das Spiel um einige Optionen erweitern. Hierfiir miisst
ihr das Spiel allerdings zuerst durchspielen.

BONUS-OPTIONEN:

Schliept alle 18 Missionen erfolgreich ab. Danach speichert
ihr den Spielstand ab und ladet diesen Spielstand. Im
Hauptmenii erkennt ihr jetzt eine Menge neuer Optionen,
zum Beispiel Musik- und Videoplayer und einige neue
Spielmodi.

EXPERTEN-MODUS:
Beendet die Schwierigkeitsstufe , Hard", um den Experten-
Modus freizuschalten.

ACE-MODUS:
Hierfiir miisst ihr den Expert-Modus erfolgreich abschlie-
Ben.

Unterstiitzt Hiro bei seinem Kampf!

3D0s ferndstliches Action-Spiel wirkt in vielerlei Hinsicht
wie ein Hongkong-B-Movie. Damit ihr die Fantasy-Story in
aller Ruhe geniefen konnt und euch nicht mit Gameplay-
Schwéchen herumschlagen miisst, haben wir fir euch ein
paar niitzliche Cheats zusammengetragen. Die Eingabe
des Level-Auswahl-Cheats erfolgt im Hauptmenii, die an-
deren beiden Cheats werden im Pausenmodus des Spiels
eingegeben.

FREIE LEVEL-ANWAHL
L1, 12, X, A, L1, 12, Xund A.

UNBESIEGBARKEIT
L1,12,0,0,11,12,0 und O.

ALLE MAGIEARTEN FREISCHALTEN
R1,R2, L1 12, X, A,O undO.



Cheats

Pirates: The Legend of Black Kat

Piratin Katarina: Mit schwarzen Strapsen unter schwarzer Flagge!

Wer hatte gedacht, dass es fiir das Piraten-Adventure von Electronic Arts eine derartige Fiille von versteckten Extras geben
wird? Und dazu noch so reizvolle! Sie diirfen die Titelheldin nicht nur in acht interessante neue Outfits stecken, sondern auch
noch jede Menge Cheats einschalten, um das Spiel deutlich einfacher zu gestalten. Die spielrelevanten Schummeltricks wer-

den allesamt im laufenden Spiel eingegeben. Halten Sie bei der Eingabe die beiden R-Tasten gedriickt.

CHEATCODE
Unbesiegbarkeit fiir Katarina
Unbesiegbarkeit fiir die Wind Dancer

Unendlich viele Gegenstande
(Jeder Gegenstand muss vorher einmal gefunden werden)

Unendlicher Wind Boost

Alle Schatzkisten zeigen

Alle vergrabenen Schatzkisten auf der Captain's-Log-Karte zeigen
Alle Schlilssel zu Schatzkisten

Wind Dancer Upgrade zur Galeone

Ein neues Schwert fiir Katarina

Mehr Gold!

Lustige Sprachausgabe

Musik aus §5X

Kopf von Kane aus Command & Conquer fiir Giftstatus-Anzeige

TASTENKOMBINATION

X, 0,13, A, R3, Select, R3, L1, L2und OI.
Select, A, L1, X, R3, 12,0, R3,0O und L3.
A, L1, Select, L2, R3, L3,0,X; R3und O.

Select, L1,R3,0, 13, O, L2, A, X und L3.
R3, X, A, 13,0, L1, Select, L3,0, und L2.
0O, X,0, A, L1, Select, L3, L2, L3 und R3.
O, Select, X, 0, R3, L1, L3, L2, A und L3.
L2, A, R3, L3, X, 0O, R3, Select, L1 und O.
R3, Select, L2,13,0, X, L1,0, L3und A.
A, R3, 11,0, X, R3, Select, L3, O und L2.
R3, O, Select, X, R3, A, L1,00, L2 und L3.
L1, X, A,12,0,0, L3, Select, R3 und L3.
A,12,11,0,13, X, 13, O, R3 und Select.

Etwas komplizierter ist die Code-Eingabe, um die verschiedenen Kostiime freizuschalten. Ihr bendtigt zuerst einmal einen

zweiten Controller und - sofern ihr keine absoluten Fingerakrobaten seid - einen Freund, der den zweiten Controller bedient.
Um die Eingabemaske auf den Schirm zu zaubern, miissen nun auf Controller 1 folgende Tasten gleichzeitig gedriickt und ge-
halten werden: L1, L2, 4, Select und L3, Gleichzeitig muss auf Controller 2 diese Tastenkombination gedriickt und gehalten
werden: R1, R2, A, Start und R3. Auf der jetzt erscheinenden Maske erzeugen die folgenden Code-Nummern witzige Kostiime
fiir Katarina. Startet einfach ein neues Spiel oder ladet ein altes, um das entsprechende Outfit zu sehen. Um Katarina wieder
zu Originalklamotten zu verhelfen, gebt ihr die Nummer 0000:0000 ein.

Code-Nummer:
0000:0100

Code-Nummer:
0000:0101

Code-Nummer:
0000:0110

Code-Nummer:
0000:0010

Code-Nummer:
0000:0111

Code-Nummer:
0000:0011

Code-Nummer:
0000:1000

Code-Nummer:
0000:1001

Code-Nummer:
0000:1010

Code-Nummer:
0000:1011

&
*

Cheats
Driven

Startet bei der Filmadaption von der
Pole-Position!

Wer nicht den Nerv hat, in miihevol-
ler Kleinarbeit alle Spielmodi und Ex-
tras des filminspirierten Rennspiels
freizuschalten, dem kann jetzt ge-
holfen werden. Gebt einfach nur im
Hauptmenii des Spiels die folgenden
Tastenkombinationen ein. Der Sound
eines aufheulenden Motors bestatigt
die korrekte Eingabe. Auf die Platze,
fertig, los!

ALLE STRECKEN
ML <, Sund

ALLE AUTOS
=22« 1 trund L.

STORY-MODUS
KOMPLETT FREISCHALTEN
e, 1,22, M4 und <.

ARCADE-MODUS
KOMPLETT FREISCHALTEN
=2.6,12.4. 4, € und &

MEHRSPIELER-MODUS
KOMPLETT FREISCHALTEN
AL, € 1,2 ¢ dund =,

Cheats
GTC Africa

Erlebt ungebremsten Rallye-Spap!

Das durchaus ordentliche Rallye-Spiel
von Rage hat ein riesiges Problem:

es ist fiir Gelegenheitsfahrer viel zu
schwer! Gliicklicherweise haben die
Programmierer daran gedacht, einen
Master-Cheat ins Spiel einzubauen, der
den Frustfaktor nachhaltig senkt. Die
etwas komplizierte Eingabe erfolgt im
Hauptmenii des Spiels. Um also alles
freizuschalten, fiihrt nacheinander fol-
gende Schritte durch:

1. Haltet L1 und R2 gleichzeitig
gedriickt und lasst die Tasten dann
wieder los.

2. Haltet 1.2 und R1 gleichzeitig
gedriickt und lasst die Tasten dann
wieder los

3. Drilckt schnell links, rechts und dann

noch die Start-Taste. Ein akustisches
Signal bestdtigt die richtige Eingabe.

q-i
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B Das beste Spiel

aller Zeiten?

Hallo PSG-Team! Endlich ist es so
weit! Nach monatelangem War-
ten konnte ich Metal Gear Solid
2in das Laufwerk meiner Play-
Station 2 einlegen. Meine ersten
Gehversuche waren noch ein we-
nig unbeholfen (und das, obwohl
ich den Vorgédnger mehrmals
durchgespielt habe), was wohl an
der unglaublichen Atmosphdre
und an den bombastischen Gra-
fikeffekten lag. Nachdem ich die

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und Kritik:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion 25t
Kennwort: Leserecke
Dr.-Mack-Str. 77
90762 Fiirth

psg@computec.de

ersten Spielstunden nur mit
Staunen verbrachte, schaffte
ich es, mich in Solid Snake
hineinzuversetzen, und fing
an, ,verniinftig" zu zocken.
Was fiir ein Mattscheiben-
Genuss! Die Blut-Effekte
sind sehr gelungen und trei-
ben den Spielspaf3 noch weiter in
die Héhe. Danke an Konami, Hi-
deo Kojima und alle Entwickler,
die dieses Wahnsinnsspiel mdg-
lich gemacht haben!
Olli aus Hamburg

Wir kénnen deine Begeisterung
voll und ganz teilen, denn wir
sind selber seit Wochen im MGS
2-Fieber! Was Kojima und seine
Crew hier auf den Bildschirm ge-
zaubert haben, kann man ohne
Ubertreibung als Geniestreich
bezeichnen. Jeden Morgen er-
wartet uns ein {iberquellender

PSG-Briefkasten, dessen Inhalt
sich hauptséchlich um Solid

| Snakes neue Abenteuer dreht.

Nach umfangreicher Leserbrief-
Lektiire ist das Ergebnis eindeu-
tig: Metal Gear Solid 2 hat die
im Vorfeld hochgeschraubten
Erwartungen locker erfiillt und
stlirzt GTA /il vom PS2-Thron.

B Entscheidungshiife
Ich finde euer Heft voll klasse!
Alles ist sehr (ibersichtlich und
gehaltvoll. Am meisten gefallen
mir die Tests und die News.
Bei euch ist man immer auf
dem neuesten Stand und eure
Screenshots sind erste Sahne!
Der Hauptgrund, warum ich euch
schreibe, ist folgender: Ich
mochte mir eine PlayStation 2
kaufen, weif3 aber nicht, ob diese
dann auch alle DVDs und Musik-
CDs abspielen kann. Auferdem
interessiert mich, ob es ein Spiel
gibt, das eine Wertung von 100
Prozent bekommen hat. Zum
Schluss noch eine Frage: Exis-
tiert ein Soundtrack zu Metal
Gear Solid 2? Macht auf jeden
Fall weiter so!

Nadine Blaser, Gerbstedt

Wir freuen uns, dass dir die PSG
gefalit, und sind standig bemiiht,
unser Magazin noch besser zu
machen. Mit einer PS2 kannst du
alle Musik-CDs und - mit wenigen
Ausnahmen - auch alle DVDs ab-
spielen. Was bei einer Kaufent-
scheidung allerdings im Vorder-

= Auf der Vaterschaftsfete eines Kolleqen gaben sich Uwe und Ralph voll und ganz der Véllerei hin: Mein Gott, haben wir qespachtelt'

grund stehen sollte, ist das
Spielangebot. In diesem Punkt
grabt die PS2 momentan quali-
tativ und auch gquantitativ der
Konkurrenz das Wasser ab. Ein
Titel, der die magische 100-Pro-
zent-Wertung erhalten hat, muss
erst noch produziert werden,
auch wenn Henry der Meinung
ist, dass Tetris die Hochstnote
verdient hatte. Den Soundtrack
zu Metal Gear Solid 2 kannst du
dir auf der Internetseite www.
konamistyle.de bestellen.

I Der Spieleskandal
- die Erste
Hallo zusammen! Ich habe gera-
de eure neue Ausgabe 03/2002
vor mir liegen und muss mal was
zu dem sehr interessanten Be-
richt Gber Spiele in Deutschland
und die BPjS loswerden. Vorweg
noch eines: Ich bin selber 34
Jahre alt und finde es grund-
satzlich in Ordnung, dass es Vor-
schriften zum Schutze der Ju-
gend gibt. Auf der anderen Seite
dachte ich immer, dass ich alt
genug sei, um zu wissen, was ich
mir ansehe und was nicht. Wenn
ein Spiel beziehungsweise Film
mit der USK-Kennzeichnung
.Nicht geeignet unter 18 Jah-
ren" versehen ist, sollte klar
sein, dass der Titel nicht an Ju-
gendliche abgegeben werden
darf. Das finde ich prinzipiell
richtig, aber dann die entspre-
chenden Szenen dennoch raus-
zuschneiden und zu verstiim-
meln, ist eine Beschneidung
unserer Rechte als erwachsene
Menschen. Da kommen die blu-
tigsten Nachrichten zur Haupt-
sendezeit im Fernsehen und kei-
ner sagt was dagegen! Werden
demndchst auch die groben
Fouls beim Fupball gecuttet, weil
das zu hart fiir die Allgemeinheit
ist? Es ist also so weit gekom-
men, dass wir, die sich als Er-
wachsene bezeichnen, nicht
mehr alles sehen und lesen diir-
fen, was wir wollen. Stattdessen
gibt es ein paar ,,Richter”, die
uns vorschreiben, was wir zu Ge-
sicht bekommen dirfen und was
nicht. Wie weit ist es nur gekom-
men ...

Stefan Fuhrmann

aus Darmstadt

Dein Brief beweist uns, dass die
BPjS-Thematik unsere Leser-
schaft interessiert und dass sie
dariiber informiert werden will.
Wir sind stolz darauf, Leser zu
haben, die kritisch hinterfragen
und - so wie Stefan - offen ihre
Meinung dufern. In den meisten
von dir angefiihrten Punkten
sind wir voll und ganz deiner
Meinung. Unser Film-Experte
Henry drgert sich des Ofteren
iber ,verschnittene" Werke und



~Wenn ich mir Metal Gear
Solid 2 anschaue, wird mir
eines sofort klar: Die
PlayStation 2 ist die beste
Spielekonsole der Welt!"

Bernd Ulheim aus Berlin

muss sich deswegen fiir teures
Geld die entsprechenden Uncut-
Versions besorgen. Bei einigen
cineastischen Schmankerin
handelt es sich schlichtweg um
Kunst, die durch den Eingriff der
BPjS nicht mehr die Wirkung auf
den Zuschauer hat, wie es ur-
spriinglich vom Regisseur ge-
plant war. Dennoch betrachten
wir diese staatliche Institution
als sinnvoll, da besonders jun-
ge Leute von rohen Gewaltdar-
stellungen negativ beeinflusst
werden kdnnen. Personen mit
ausgebildeter Partizipations-
féhigkeit sollten jedoch nicht
bevormundet werden ...

B Der Spieleskandal
- die Zweite
Liebe Redaktion! Herzlichen
Glickwunsch zu eurer Exklusiv-
Reportage ,,Der Spieleskandal®.
Bravo! Ich kann den ganzen Wir-
bel um das Thema Indizierung
nicht nachvollziehen. Ich arbei-
te als Pfleger in einem Heim fir
an Demenz erkrankte Menschen,
die wegen des in Deutschland
herrschenden Pflegenotstandes
nur noch wie am ,FlieBband"*
versorgt werden kénnen. Hier
zu Lande kostet ,,Maschinen-
pflege"” (zum Beispiel die Re-
paratur eines Computers) pro
Stunde etwa dreimal so viel wie
die Versorgung eines alten Men-
schen. Wiirde sich der Staat nur
halb so eifrig um seine , Alten”
kiimmern, wie er es um Video-
spiele und Filme tut, wére eini-
ges besser. Aber so ist es nicht
verwunderlich, wenn unsere
europdischen Nachbarn tber
Deutschland nur ldchelnd den
Kopf schiitteln.

René Schieffer aus Wesseling

Dieser Brief spricht fiir éich,
deshalb méchten wir ihn hier
unkommentiert abdrucken.

B PS2-Verschleiff?

Ich habe seit dem 24.12.2001
eine PlayStation 2, die ich

liber alles liebe. In letzter Zeit
kommt es mir allerdings so vor,
als wiirden meine Memory-
Card- und Controllerports aus-
leiern. Wenn ich eine Card oder
ein Joypad aus Port 1 heraus-
ziehe, geht das leichter als bei
Port 2! Leiern die Slots wirklich
aus oder bilde ich mir das nur
aus Sorge um meine PlaySta-
tion 2 ein? Falls ja, kann es pas-

M ESPN International Winter Sports

Konami hat die Misere von Nagano 98
hinter sich gelassen und ein fast per-
fektes Wintersportspiel gemacht. Alle
Schwierigkeiten der insgesamt zehn
Disziplinen wurden super umgesetzt.
Alle zehn Sportarten spielen sich villig

auf Geschwindigkeit an, beim Bobfah-
ren auf schnelle Lenkreaktionen, beim
Eiskunstlauf auf Rhythmusgefiihl, beim
Snowboarden gebt ihr die Stunts mit
den Richtungstasten ein und auf der

3 A
verschieden. Im Downhill kommt es nur “Fiw"l'# -..;l'," &,

nDas ist eure Meinung!"
Der aktuelle Lesertest aus dem PSG-Forum

o el

M Konamis Sportkracher bringt euch

Buckelpiste sind eure Nerven gefragt. ~ Wettkampf-Stimmung in die Zockerbude.

Besonders interessant ist die Curling-

Disziplin, die euer Denkvermagen auf eine harte Probe stellt. Skiweitsprung-Fans
kommen bei diesem Spiel voll auf ihre Kosten und kinnen sich auf eine motivieren-
de Rekordjagd begeben. Alle Disziplinen kiinnen auch Konsolen-Neulinge schnell
erlernen, dann steht Multiplayer-Wettkampfen oder dem sténdigen Verbessern der
eigenen Bestmarken nichts mehr im Wege. Die Grafik ist super und véllig fehler-
frei. Durch guten Sound und einen stimmungsvollen Kommentator kommt echte

Wettkampfatmosphdre auf. Trotz des simple

n Gameplays bleibt das Spiel realis-

tisch, denn die verwendeten Begriffe und Mandver findet man auch bei den echten

Winterspielen wieder. Abziige gibt es, weil s
vation im Singleplayer-Modus getan wurde.
Winter Sports allerdings nicht besser sein.

Gesamtwertung: 89%

sieren, dass die Ports so weit

ausleiern, dass die Cards und

Pads von selbst herausfallen?
Chris Steilen

Mach dir mal keine Sorgen, mit
deiner PS2 ist alles in Ordnung!
Es ist vbllig normal, dass mit der
Zeit die Ports ein wenig auslei-
ern, doch weder Card noch Pad
werden von selbst aus ihren
Halterungen herausfallen! Bei
unseren Redaktions-Konsolen
werden nahezu taglich An-
schluss-, Stromkabel sowie Con-
troller und Cards umgesteckt.
Sicherlich ist uns auch ein ge-
wisses Ausleiern aufgefallen,
was sich aber nicht stérend und
schon gar nicht durch plétzli-
ches Herausfallen bemerkbar
machte. Also locker bleiben ...

IS
RATION

0 gut wie nichts fiir eine Langzeitmoti-
Spielerisch konnte ESPN International

Andreas Held

B Konsolen=Tod

Hallo PSG! Ihr macht wirklich ein
tolles Mag! Aus diesem Grund
habe ich seit liber zwei Jahren
ein PSG-Abo (Wie wér's mit einer
kleinen Treuepréamie?). Leider
muss ich feststellen, dass ihr

in letzter Zeit zwei Dinge sehr
vernachldssigt. Das waren zum
einen die PSone-Neuerscheinun-
gen, zum anderen der fast kom-
plette Rollenspiel-Sektor. Ers-
tens: Meiner Meinung nach stirbt
eine Konsole erst dann, wenn
sie in Vergessenheit gerat - und
man kann nicht behaupten, dass
ihr gropartig etwas dagegen
unternehmt. Zweitens: Vernach-
l&ssigung von RPGs. Das beste
Beispiel dafiir ist der mickrige
Hinweis auf eine Neuverdffentli-
chung von Final Fantasy VI. Ver-

B Nach monatelangem Warten dreht sich bei den PSG-Leser alles um das Thema Metal
Gear Solid 2. Viele bezeichnen Konamis Traumtitel als das beste Spiel fiir die PS2.

[@uqnis

1. Wie alt bist du? Jahre

2. Welche System-Hardware besitzt du?
Habe  Willich Berichte
ich kaufen erwiinscht

PSone (PAL) (] O

PSone (NTSC) |m| |

PSone Multinorm m] O O
PS2 (PAL) ] [E| 0
PS2 (NTSC) O ] O
DVD-Player O (| O
Nintendo 64 a 1 ||
PC O 0 |
Dreamcast ad O ||
Nintendo GameCube [ O O
Xbox I O )
Game Boy O m] O
Dual Shock Controller [ =] O
Memory Cards O O m]
Game Buster/Xploder OJ O B
Maus O O O
Lightgun | L O
3. Besitzt du einen Computer mit
Internet-Zugang? OJa  [JNein

4. Welche Games zockst du zurzeit bzw. welche
DVD begeistert dich?

Spiel:

DVD:

5. Welche Software méchtest du dir demnéchst
kaufen bzw. auf welche Software freust du dich?
Spiel:
DVD:

6. Welche Eigenschaften treffen auf die PSG zu?

Sehr  Ziemlich Weniger

Fachkundig | -
Kritisch O

Informativ O 0 O
Aktuell 0 O 1}
Ubersichtlich | a O
Optisch ansprechend [J O |
Ist das Geld wert O O O

7. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text Note: Layout  Note:
Titelseite Note: . Gesamt  Note:

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte?
Note Mehr Genauso Weniger

viel
Onimusha 2 = ] O O
Tekken 4 = Jim a O
Tomb Raider iy a ]
FIFA WM 2002 (B O L]
PS2-Platinum O O O
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
CINews O Tipps [CIReportagen
CJZubehdr [JBrandneu CJovD
CTests Ointernet

10. Seit welcher Ausgabe liest du die PSG?
(Aktuelle Ausgabe: 05/2002)

Ausgabe: i
1. Wirst du die ndchste Ausgabe

der PSG kaufen? OJa [ Nein

12. Ich kaufe die PSG etwa ___ Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich
auperdem regelmapig:

Name, Vorname

Strape

Wohnort

Telefonnummer

Schicke den Coupon (oder eine Kopie davon) an
nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion PSG

Kennwort: PSG-Zeugnis
Dr.-Mack-StraPe 77, 90762 Fiirth

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Wahl. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Angaben
und Adresse werden gemap dem Datenschutz ge-
trennt voneinander archiviert.

B
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M Viele unserer Leser ma-

chen sich Sorgen, dass die
Xbox der PS2 das Wasser
abgrabt. Warten wir's ab.

glichen mit
dem weltweiten Erfolg der FF-
Reihe ist dieser Bruchteil einer
DIN-A4-Seite schlichtweg ein
Witz.

AL

Die PSG ist inzwischen ein rei-
nes PlayStation-2-Magazin (was
du als Abonnent doch eigentlich
wissen solltest). Friher testeten
wir auch PSone-Spiele, mussten
uns aber wegen des geringen
Heftumfanges auf eine Konsole
festlegen. Zu diesem Zeitpunkt
war die PS2 die wegweisende
Konsole und wir entschieden
uns, PSone-Titel nicht weiter

zu testen. Daran wird sich auch
in Zukunft nichts mehr &ndern.
Deinen Vorwurf, wir wiirden das
RPG-Genre vernachldssigen,
kénnen wir nicht nachvollziehen.
In den letzten Ausgaben teste-
ten wir Jade Cocoon 2 und Sha-
dow Hearts. In dieser Ausgabe
der PSG erwartet dich ein aus-

KURZS 11 e

Kann ich PC-Tastaturen auch
fir meine PS2 verwenden?
Ja, das funktioniert! Du musst
sie einfach nur an den USB-
Port deiner PS2 anschliefen
und schon kann es losgehen.

Wie viele Spiele habt ihr in der
PSG-Redaktion?

Unser PSone-Archiv diirfte um
die 500 Titel beinhalten, ob-
wohl sie noch niemand gezahit
hat. Da wir ein PS2-Magazin
sind, haben wir alle Spiele, die
auf dem Markt erhéltlich sind.

fihr-

licher

Testbericht
iber Grandia 2. Titel
aus der FF-Reihe fiir die PS2
werden von uns griindlich unter
die Lupe genommen und aus-
fiihrlich besprochen.

B Schwache Winter-Action!
Hallo ihr Schreibteufel! Ich bin
sehr enttduscht. Was habe ich
mich auf die von den Olympi-
schen Winterspielen losgetrete-
ne Spielelawine gefreut. In der
Tat gab es rechtzeitig zu dem
riesigen Sport-Event zahlreiche
virtuelle Umsetzungen fir die
PS2, doch meiner Meinung nach
ist keiner dieser Titel seinen
Preis wert. Ist es wirklich so
schwierig, ein verntinftiges Win-
tersport-Spiel zu programmie-
ren, oder haben die Entwickler
einfach keinen Bock? Weder Salt
Lake 2002 noch ESPN Interna-
tional Winter Sports oder die an-
deren hingeschludert wirkenden
Produkte machen den Anschein,
dass die Hersteller viel Geld in
die Titel investiert haben. Gibt
es zu wenig Anhanger dieses

Kann ich Xbox-Spiele auch
auf meiner PlayStation 2
zocken?

Waére schon, klappt aber lei-
der nicht.

Wie oft habt ihr Metal Gear
Solid 2 bereits durchge-
spielt?

Diesbeziiglich ist unter den
PSG-Redakteuren ein kleiner
Wettkampf ausgebrochen.
Henry befindet sich in der
vierten, Uwe und Ralph in der
dritten MGS 2-Runde.

Genres? So ausgefallen sind
diese Spiele doch wirklich nicht,
denn gerade mit mehreren Mit-
spielern machen Wintersport-
Turniere unglaublich viel Spaf!
Ursula Giinther aus Versel

Da spricht das Fan-Herz! Unsere
Hoffnungen, in den Genuss von
krachiger, virtueller Winter-
sport-Action zu kommen, wur-
den ebenfalls gréptenteils ent-
tduscht. Allerdings muss man
zugeben, dass es fiir die Herstel-
ler nicht einfach ist, einen um-
fassenden Querschnitt der ver-
schiedenen Sportarten zu bie-
ten, bei dem jede Disziplin durch
spielerischen Tiefgang beste-
chen kann. Versuche es doch
einmal mit Shaun Palmer's
Snowboarding, ESPN Winter

X Games Snowboarding 2002
oder SSX Tricky. Diese Titel bie-
ten, wenn auch nicht im Rahmen
eines olympischen Turniers, her-
vorragende Wintersport-Unter-
haltung.

¥ Konsolen-Konkurrenz

Das ist das erste Mal, dass ich
euch einen Brief schreibe, aber
die aktuellen Anldsse lassen mir
keine andere Wahi! Am Tag, als
die Xbox in die deutschen Laden
kam, bin ich sofort losgezogen,
um mir einen ersten Eindruck
von Microsofts angeblicher Wun-
dermaschine zu machen. Mein
Fazit: Die Xbox ist eine einzige
Enttduschung! Eigentlich hatte
ich geplant, mir von meinem Ur-

Kann ich eine PS2-Memory-
Card auch mit der PSone be-
nutzen?

Da PS2-Memory-Cards an-
ders formatiert sind, kénnen
sie nicht mit einer PSone
verwendet werden.

Kann ich mit der Xbox auch
DVDs anschauen?

Ja, das geht! Um den DVD-
Player der Xbox zu benutzen,
brauchst du allerdings eine
separat erhéltliche Fernbedie-
nung. Ohne sie geht nichts!



® Am 6. Juni ldsst Electronic Arts den virtuellen Krieg auf eurer PlayStation 2 aus-
brechen. Die von uns gespielte Preview-Version konnte uns voll und ganz iiberzeugen.

laubsgeld einen dieser Technik-
Riesen zu kaufen, was ich ob der
mageren Darbietung nun unter-
lassen und meine Freizeit rein
der PS2 widmen werde. Ich bin
der Meinung, dass eine neue
Konsole, die (iber 170 Euro mehr
kostet als die PS2, auch entspre-
chend mehr Leistung bieten
muss. Das ist bei der Xbox nicht
der Fall! Auperdem sind die Spie-
le zu teuer und die Controller fiir
mitteleuropdische Verhaltnisse
viel zu grof. Um diesen Control-
ler-Klotz richtig zu benutzen,
braucht man keine Hande, son-
dern Pranken.

Ice-Man, per E-Mail

Entspanne dich! Keiner zwingt
dich dazu, die Xbox zu kaufen.
Sicherlich ist der Preis fiir
Microsofts erste Konsole mit
479 Euro sehr hoch angesetzt,
doch zeigen die jiingsten Reak-
tionen des Handels deutlich,
dass dieser Betrag sich nicht
halten kann und schon bald
nach unten korrigiert werden
wird. Du musst dir Giberlegen,
dass die PS2 anfangs auch ihre
Software-Problemchen hatte
und erst nach einiger Zeit die
spielhungrige Zockermeute
mit Hits versorgen konnte. Bei
jeder neuen Konsole bendtigen
die Entwicklerteams eine ge-
wisse EingewShnungsphase,
um die neuen, von Konsole

zu Konsole unterschiedlichen
technischen Méglichkeiten
voll zu nutzen. Wir sind sicher,
dass die Xbox ihre Bliite noch
vor sich hat und uns in Zukunft
einige Spiele-Highlights be-
scheren wird. Was die Xbox-
Controller angeht, kénnen wir
dir nur Recht geben. Sie sind
viel zu grop und die Action-
Buttons liegen zu dicht beiei-
nander. Demnédchst wird aller-
dings der deutlich kleinere, ja-
panische Controller auf dem
deutschen Markt erscheinen,

der auch in Frauen- und Stu-
dentenhdnde passt ;-)

¥ Medal of Honor: Frontline
Der Bericht iiber MoH: Frontline
in der letzten Ausgabe hat mich
véllig umgehauen! So eine gigan-
tische, fein texturierte Grafik ha-
be ich noch nie auf einer Konsole
bewundern k&nnen. Ich kann mir
jedoch nicht vorstellen, dass das
Spiel bei so einer Wahnsinns-
optik nicht ruckelt. Ich bin ein
groper Fan von Anti-Kriegsfil-
men und kann es kaum erwarten,
bis das Spiel endlich in Deutsch-
land erhdltlich ist. Hat es EA ge-
schafft, MoH: Frontline mit einer
dhnlich fesselnden Atmosphére
zu versehen, wie es bereits bei
den Vorgangern der Fall war?
Ludwig Haller aus Luzern

Es freut uns, dass dir unser MoH:

Frontline-Artikel gefallen hat.
Das Spiel wird ein echter Hit!
Trotz der sehr detaillierten Gra-
fik kam es beim Probespielen zu
keinen Ruckelanféllen - das vom
Krieg gezeichnete Szenario lauft
fliissig und flott {iber den Bild-
schirm. Die Atmosphére ist dhn-
lich wie bei den Vorgéngern,

nur dass diesmal die {ippige
Mattscheibenprésenz dem

Spiel mehr virtuelles Leben
einhaucht, wodurch eine gelun-
gene Mischung aus bedriicken-
den Schleichmissionen und
actionreichen Grofschlachten
entstanden ist. Freu dich auf
den 6. Juni!

B PS2-Getose

Ich mache mir Sorgen um meine
PlayStation 2! Bereits bei der
ersten Benutzung fiel mir auf,
dass das Grundgerdusch einer
laufenden PS2 ziemlich laut ist,
doch in letzter Zeit nimmt der
Larmpegel der Liiftung bedngs-
tigende Ausmape an. Was soll
ich machen? Ist es normal, dass
die PS2 und insbesondere ihre

www.playstationgames.de
Die Highlights aus dem PSG-Forum

I Im PSG-Forum habt ihr die Maglichkeit, zu aktuellen
Themen Stellung zu nehmen oder selber ein neues Thema
anzufiihren. Auf diese Weise kdnnt ihr euch stindig iber
Neuheiten informieren und mit den PSG-Redakteuren im
Kontakt bleiben. Wir bitten euch um einen anstandigen Um-
gangston. Schnippische Bemerkungen sind erlaubt, von Beschimpfungen

ist jedoch abzusehen.
Besonders interessiert sind wir an euren Meinungen zu den aktuellen PS2-Spielen.

Dariiber habt ihr diskutiert:

1. ,,Wie kann man bei GTA Ill fliegen?"

Ausziige:

Ausziige:

3. ,243=

Nach wie vor gehdrt das brutale Gangster-Spiel von Take 2 zu euren
Lieblingsthemen. Kein Wunder, schlieBlich ist es von euch zum ,,Spiel
des Jahres" gewdhit worden.

.Im Handbuch von GTA Il meinem absoluten Lieblingsspiel, steht; ,Unter-
wegs zu FuP, mit dem Auto, mit der U-Bahn und mit dem FLUGZEUG! Ich
habe bis heute nicht herausgefunden, wie man mit dem Flugzeug (damit
ist doch nicht dieser kleine Flieger Dodo’ gemeint) unterwegs sein kann.
Kann mir vielleicht irgendjemand weiterhelfen?”

(PlayUser)

.Um zu fliegen, brauchst du nur ein Dodo zu klauen (zum Beispiel vom
Flughafen) und den linken Analogstick nach hinten ziehen, um zu starten.
Nach dem Abheben verlierst du allerdings stark an Schub und der Flieger
droht abzuschmieren. Um das zu verhindern, driickst du den Stick wieder
nach vorne und fliegst wieder nach unten. Dadurch gewinnst du Speed
und kannst wieder hochziehen. Je geschickter du das machst desto wei-
ter kannst du fliegen.*
(tekkensupergott)

+E gibt einen Flieger-Cheat: Links, RZ, 0, RI, L2, Runter, L1, R1. Jetzt nur
noch ein schnelles Auto nehmen und losfetzen!”
(Jonnyl15)

Natiirlich steht das Forum diesen Monat ganz im Zeichen von Solid
Snakes neuen Abenteuern. Wer meistert das Spiel am schnellsten?

JAlse, ich habe das Spiel auf normalem Schwierigkeitsgrad in 11 Stunden
und 15 Minuten durchgespielt. Tragt mal eure Ergebnisse ein!”
(MGS Fanatiker)

.Ich bendtigte 13 Stunden und 5 Minuten. lch brauchte so lange, weil ich
mich teilweise unwahrscheinlich bléd angestellt habe. Ich wurde 60-mal
entdeckt, musste 55-mal den Game-over-Bildschirm erblicken und habe
12 Gegner getotet.”

(andy86)

.Bel normalem Schwierigkeitsgrad schaffte ich das Spiel. mit zwei Con-
tinues und vier Speicherungen, in 8 Stunden und 39 Minuten!
(Kenichewa)

5-Artikel-Fake?"

Ausziige:

Wie nicht anders zu erwarten war, sind unsere aufmerksamen Leser
hinter unseren Aprilscherz gekommen.

#Haben sich die PSG-Redakteure bei diesem Artikel einen kleinen Scherz
erlaubt? Ich kann mir kaum vorstellen, dass dieser Artikel der Wahrheit
entsprechen sollte!”

(redwolf)

oIch habe kein Abo und die PSG noch nicht gelesen (erst morgen), aber
ich méchte mal darauf hinweisen, dass du die April-Ausgabe der PSG hast.
Na, klingelt's?”

(andy86)

.Seit dem Upgrade-Kit muss man aufpassen. Die Firma heift JustJok.Ing.
Das ist doch eindeutig!”
(crackout)

nannten Gerduschen um ein

Bellftung mit dem Alter immer
lauter wird, oder ist meine Kon-
sole kaputt?

Volker Rudis aus Miinchen

Da wir privat alle eine PS2 be-
sitzen, haben wir die Lautstar-
ken unserer Konsolen vergli-
chen und festgestellt, dass sie
in der Tat immer lauter werden.
Wenn es sich bei den von dir ge-

Summen handelt, ist das abso-
lut normal und kein Grund zur
Beunruhigung! Nach einer ge-
wissen Zeit stagniert der Larm-
pegel, der zum Gliick in einem
ertraglichen Rahmen bleibt.
Solite dies bei deiner Konsole
nicht der Fall sein, musst du
dich an deinen Fachhéndler
wenden.

e



M Findet die zehn Fehler im rechten Bild! Diesmal hat sich Klaus (unser neuer Bild- I Beispiel-Bildunterschrift fiir Britney's Dance Beat: ,,Die Britney mit dem Silber-

bearbeiter) an einem Artwork von Britney's Dance Beat zu schaffen gemacht. blick ist an einigen Stellen ganz schon dick!"
B Der Gewinner unseres Um an unserem Bildunter- Computec Media AG
Wettbewerbs aus Ausgabe schrift-Wettbewerb teilzu- Redaktion [E
04/02 ist Ina Schiofe mit nehmen, findet einfach eine Kennwort: Bildunterschrift
ihrer Bildunterschrift zu passende Bildunterschrift Dr.-Mack-Strafie 77
Crash: zu obigem Bild. Zu gewinnen 90762 Fiirth
»Beim Rennen wollt ich alles gibt es ein PlayStation-2-
geben, jetzt kdmpfen Arzte Spiel. Schickt eure Einfalle E-Mail: psg@computec.de
um mein Leben." einfach per Postkarte oder
Ein Spitzenreim! E-Mail an: Viel Gliick!

M Die Fehler des Bildes in Heft 04/02.

VORSCHAU Ausgabe 06/

nahe nicht mehr daran '
qeqlaubt aber nun

Hdle Ubersetiﬁ?ﬂ lten |
J tatsachllch vor der il

i Vollendum}; Freut euch

0

Need for Speed: Hot Pursuit 2

‘; Das Ausnahme-Rennspiel ndhert
- sich unaufhaltsam der Fertigstellung.

# Wenn alles glatt geht und wir

rechtzeitig die fertige Version er-

~ halten, prasentieren wir euch einen

y e umfangreichen Test-Bericht direkt
N } aus dem PSG-Schiitzengraben.

kénnen sich die Themen kurzfristig dndern.

*Aufgrund von Terminverschiebungen
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PlayStation.2 <~
"lhr - kénnt - nach — Hause fahr'n, ihr kénnt nach Hause fahr'n..."

Genau, denn da gibt's ab sofort den BDFL Manager 2002 fiir die PS2. Mit komplett Uberarbeiteter Oberflache far
noch leichtere Bedienbarkeit. Neu: Erstmals werden alle europaischen Ligen gemanagt. 17.000 Spieler aus tber
700 Clubs! Da heiBt's clever kaufen, verkaufen und ausleihen. Dann in extrem realistischen 3D-Matches dem

Schlusspfiff entgegenzittern. Natiirlich wieder mit exklusivem Kommentar von Paul Breitner! Holt Euch den Sy L LY
packendsten Neuzugang aus der erfolgreichen BDFL-Serie!

www.codemasters.com




GYROTWISTER

Das Trainingsgerat, das sluchtig macht.

Der GyroTwister
ist das Trainingsgerat,
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen VWunderkugel
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15 kg (') auf — ohne Batterie -

mit reiner Muskelkraft.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner
einen GyroTwister, um Verspannungen in den Armen
und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler oder
Musiker zur Kraftigung der Arme.

Sind auch Sie suchtgefihrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

Jetzt gratis Drehzahlmesser
unter:

GYROT WIS‘:[ER www. macht-suechtig.de/gyrometer

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister nie
lhren Freunden oder Kollegen - sonst ist er weg!
Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
Uber diese faszinierende ,VWunderkugel® berichten:
www. macht-suechtig.de/begeisterung

www.macht-suechtig.de

oder zzgl. € 2,50 Versandkosten per Telefon (083) 894 38 93 - 50
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